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РИВЕТСТВУЮ! В зоме 
ное время мы с воми живем. Его 
замечательность состоит в том, 

что каждый месяц появляется от одной до 

трех игр, претендующих но то, чтобы быть 
причисленными к классике. Игр, достой- 
ных назывоться шедеврами. Способных 
навечно остаться в нашей помяти. Если, 
скожем, в прошлом году игровая индуст- 
рия позволяла нам подолгу ностальгиро- 
хоть *о днях минувших” или глотать слюну 
“в ожидании грядущего 


вами едва успеваем играть во все то ре. 


то сейчас мы с 
ольно интересное, что появляется. В чис 
пе последних сенсоций 


ций! — следует назвать Мака: Тве Су оЁ 


1юз! Недмеп, послужившую темой для но. 
вой обложки “Игромании”, и ТВе Та. 
Если бы меня спросили, кокие две игры 
нодо смешоть между собой, чтобы полу. 
иить нечто феноменальное и сверхуспеш: 
о, назвал СТА 3 и Мах 


Раупе, И именно по такому пути пошли 


разработчики из Шизюп Зой\о, созда: 
вая гениольнейший гангстерский боевик 
снедвусмысленным и захвотывающим на: 
званием Майа. Жестокий городской бес 
предел СТА 3, кинемотографичность 
Мах Роупе, колорит Америки тридцотых 
годов и современные графические техн 
погии дарят нам с вами шедевр, способ 
ный нодолго поселиться на винчестерах 
наших компьютеров 

Другой мегахит — ТВе Тризд. Многие 
признают Джона Карпентеро лучшим ре- 
жиссером из когда-либо снимовших 
фильмы ужасов. При этом общепризнан 
но, что лучшим его ужастиком является 
“Нечто” ("Те ТЬипд*), Это действительно 
ошепомительный фильм, и если вы не ви’ 
дели, то рекомендую вам отыскоть его в 
прокоте и посмотреть... Смею заверить 

вы не пожалеете, И втройне вы не по. 
жалеете, окунувшись в мир продолжения 
кинофильма — одноименную компьютер: 
ную Тре ТРитд.. Возможно, это самая 
строшноя игра за всю историю индуст 
рии. И она чертовски увлекательно 

А еще за прошедший период появи. 
лись долгожданные продолжения |сеуйпд 
а и “Противостояния”. В отличие, но- 
пример, от Негоез М, где разработчики 
очередной роз поставили все с ног на г 
лову, создав почти что новую игру под 
тем же названием, в |семип4 Оае 2 ив 


И в ноябрьской “Игромо- 
ноше жюри успеет протес 
все роботы, вы прочтете финоль- 

ние итогов конкурса, сопрс 
ручением ногрод и чест. 
победителей. Слегка 
вперед, скажу, что конкурс 


удался: по-ностояи качественных и 
т оказалось доже больше 


интересных 
че Жид о, конечно же, родует. 
Продолжоя тему выдоющихся игр пс 
спеднего времени, скожу пору слов © 
ЗЛАЛКЕВ. 
рдящийся в разро- 


ОБмоп | 

ботке потенциольный отечественный 
шансы сказоть веское слово в жанре эк 
шенов. Читайте нош репортож в “Терри 
тории разлома”. И, раз уж зашла 


там же вы обнаружите статью об игрушке 


Ап|-Тестог, котороя создается урольски: 


ми умельцами и призвана ни много ни ма: 


по чить Соупиег-Э! ке. Вот уж поис 


г № Агепо, Ипгео! 
Тоутпотег! и Соипег-Зн ке, под ее при 


озНе \МоНепзе, 


и Орегопоп 
я планирует 

други интересные ‹ 

ия сетевых бот Стотьи 

извоны не только привести вос к верши- 
ионолизмо в названных и 
ровых вселенных, но и, возможно, открыть 
их для вос С ТОЧК 


По пов 


зрения мультиплее 
журнольной рубрикоции. 
Помните лько месяцев нозод я го- 
ворил о тс мся объеди 
нить в единый блок рубрики “Мостер: 
ская", “Вскрытие” и “Сомопол”? Это п 
изойдет со следующего ро. Объеди 
нение будет производиться на основе но- 
вого дизайна, который мы уже в этом нс 
мере пробуем для “Мастерской (можете 
теснее интегриро- 
пнение рубрик между собой, 


сейчас порой бывает проблематич 


ПОДПИСКА НА “МАНИЮ” 2002 
ПОДПИСНЫЕ ИНДЕКСЫ 


80288, 80289 


ИЗДАТЕЛЬ 

000 «Игромания-М» 

Генеральный директор, 

Александр Парчук (рогсвий @дготапго.ти] 
Зом, ген. директора 

Евгений Исупов (зиро@юготопо.ти] 


РЕДАКЦИЯ 

Гловный редактор. 

Денис Довыдов (едиог@/дготатио.ги] 

Зом. главного редокторо 

Петр Довыдов (рооуудо@готопо.ги] 
Редокторы 

Олег Полянский (го @юготото, гу} 
Алексей Кровчун (оре/КОТ@уготато ти} 
Федор Усоков (едог@/готатю,ги) 
Николой Пегосов (рерозо®/огототго.ги] 
`Дизойн и верстка 

Илья Голнев (6 @/дготато.ги] 

Денис Ганночка (опдеп@/дгототоли] 
Виктор Бодров (ислогиз @оготатли] 
Программист 

сойта и компокт-диска 

Денис Валеев (фол @готатю.ги] 
Верстка сойта и компокта 

Ирина Сидорова (адо@оготата.ли] 
Вспомоготельный состав 

Антон Логвинов (6. @/дготоиио.ги] 

Илья Викторов (огапое @готат. ги] 
Дмитрий Бурковский (тии @юготато,ги] 
Вредоносный состов 

Геймер (дотег зоБово дготато.ти] 
Вдохновляющий состов 

Котя Синичкино (ка@/дготото.ги) 
Корректор 

Изабелла Шахова (Биууй@готато.ли] 


СЛУЖБА РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
Констонтин Есин (зо/ез@дготог/о.ги] 

(родрёка@дготато.и]) 
Евгений Гудошников, Серьян Смакаев 
Сордона Корогулова 


СЛУЖБА РЕКЛАМЫ И МАРКЕТИНГА. 
Юлия Одноково (одпокоуа@оготоииа.ли] 
'Дорья Новоторцева (опа @юготатю.ли] 
тел./фокс 231-2364 


ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ 
111524, г. Москва, ул. Перовскоя д.1 (Игромания) 
Тел. (095) 231-2365, тел./факс 231-2364 
е-той: едиот@уготатю.ли 

сойт: ии оготатро.ли 


ык сылка на «Игроно: 


мно» строго обязательна. Полное или чостичное воспроизве- 


решения редокции, Редокции не несет ответственности за 


<одержание рекломных о . Все упомянутые товорные 
змски примодлежот их закон ние онторов 


“Противостоянии №” все остается по- 


прежнему. Только всего больше и все может не с 


для поколизаций мы Журнал зарегистрирован Госудорственным комитетом 
РФ по печоти, Свидетельство о регистрации №016630 


от 18 февроля 1998 г 


еще лучше и продумоннее. Вполне до- 
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тем гороздо более симпотичный вори- 
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Ритсот решила под ду до. 
попнения к Апогеру Опйпе — бнофоч ап. По 
кольку до выхода оддоно еще долеко (как ми’ 


нимум 4-5 месяцев 


уется выпус 
нег расК для игры. Г 


воря простыми это что-то ср 


между потчем и оддоном. В Боомег раск но 
ждуг новые возможности (контроль нод нашими 


кого обновленные графика и звук 


Пока неизвестно, по кокой цене будет пр 
ваться этот джентльменский набор, но явно де 
шевле полноценного дополнения. “Зачем все 
это нужно?” — спросите вы. До просто разро. 


ждать. Частично ЗВофочопфз уже готов, ток ги 
троить некое подобие тестировония? До м не 
иного подзоработоть но этом можно. 

АЗМЗоп подписала договор © омглийскими 


зТеот 17, 
ю реинкарнацию \\огтиз, 


розроботчиками оглосно которому 
Аамеюп издаст тре 

а токже еще одну игру из ‘червивой” серии. Но- 
помню, что, в отличие от предшественников, в 
Мот 3 появится полне 


формируемый и разрушаемый лондше 


ъю трехмерный, де 
рый дополнит собой отличную мультипликоцион 
ную графику игры 


Срожения червя 


\ ‘будут добовлены но 


и многое дру 


ход третьей 
\Могтз намечен на 


2003 год. 


Долгое время по Сети бродило множество 
‘слухов по поводу названия оддона для Медо! о 
Нопог: АНед Аззаий. И вот наконец-то столо из 


‘будет названо Меда! о 


Нопог: АШе Аззаи! — ЗрестеоЧ. Аддон будет 
овых карт, дюжины корт 


дополнен 


состоять из дев 


Ведущий "Новостного меридиана" 
Армен Есаулов (ипдеа4@/юоготата.ги) 


МЕРИЩИАЕ 


+ 
ИГРЫ & 9 


Новость сезонс! Мор; 
Асдойт Етемотутег! сошли с ума. Иначе 
охороктеризовоть их новую политику у меня 


просто не поворачивается язык, а польцы 
отказываются ложиться на клавиши. Спро- 
шивоете, что случилось? Для начола эти не 


хорошие люди предложили за 500 фунтов. 


терлингов любому желающему переимено- 
воться в охотника но динозовров по имени 
Турок. Носить это имя требуется один год, 


после чего можно вновь обозваться Васей 
Пупкиным 


кетологов в ходе рекламной кампании но. 


Подобноя идея возникла у мор- 


вой игры Аст — Тигок: уоКл оп, 


кровопийц на ч героя Уэсли Снайп. 
<9 в фильме “Блэйд”? Если вош отве о", тс 


Устрие Нимег Те. 
т Рауойь. Те Сокк Ргор 


бок Ргорвесу 


ото шуте роенный на движке Через некоторое время бредовая идея 
Тоутатег, Мы выступоем в роли бродяги Дже- | получило ожидаемое и не менее бредовое 
ко Хьюстона (3оск Ношиол}, но которого в родол Асбсйт предложило десять 
зо Супергеройское брен тысяч доллоров той семье, в которой перво. 


одится ребенок и котороя пер. 


вой нозовет этого ребенко,.. в общем, в 


до. 


гадолись, кок оно его назовет. Ток и пред. 


стовляю себе окушерку, которая сообщает 


отцу: "Поздравляю, у вас — охотник но дино. 


завров". Носить рекломное имя новорож: 


денному придется также один год, М все бы, 


может, и ничего, если бы но этом история зо. 


ончиволась. Но увы. В Асю подумали 


ще немножко (судя 


по всему, думали дейст 


вительно чуть-чуть} и сделали новый ход ко. 


нем, Компания решила заняться бесплот 
тоновкой нодгробий. При этом но нодгро- 


биях планировалось размещать логотипы иг 


ры Знадо\ Моп 2, котороя кок роз повест 


вует о приключениях в загробном мире. К 


счость 


>, в компании токи нашлась одна 


рая убедила другие го. 
повы одумоться, Теперь АсЧойт будет при’ 
водить установленные нодгробия в порядок 


а вынужденные жер: 


гой рекламной кам: 


«м постараются забыть об этом кошмо: 
ре. Остается только нод 


ться, что на этом, 


Асбойт остановятся и будут использовоть 


кудо более привычные трюки для реклами 


Брэма Стокеро. Мы сможем вжиться в роль де- 


есь. ЗрейБоипа Емемойттел! гс 
Устрие Нитег (м 
ок Ргорвесу 
Соттопоз) 


во, журнолисто, октрисы, докторо, от 


о солдото или священнико. Кок только 


перевоплощен 


остоится, нам предстоит но: 


порядок в Лондоне иже, Проге и, 


онечно же, Тронсильвании. Выход игры 
зопланировон но чет 


“Дракуло” 2 


ертый квортс 


Индианаполис 2003 

О чем должен по- 
думоть каждый увожо- 
ющий себя игроман, 
усльшов — нозвоние 
Раругоз Роста 
батез? Конечно, о 
гонкох серии 
МАЗСА. До-до, той 
<омой гоночной се 
рии, которую холит и 
пелеет кождый амери' 
конец и которую лю 
бит ток же, кок бейс 
‘бол или американский МАЗСАЮ Йасто 2002 5еазоп 


футбол. Под оглуши: 


тельный рев моторов и скрежет метолла Эвита и Рорупз ононсироволи 
свой новый проект в линейке игр МАЗСАР — МАЗСАЯ Росид 2003 
Засвоп, Изменение поспевней цифры но тройку сулит но 


тольную перекроску всех машин и обновленные составы команд. В но- 


вой игре нас также ждут; значительно улучшенные 


офико и звук, об- 
щие уроки вождения, рекомендации по пилотировонию 


р конкретных 


трассах и многое другое. Почувствовать хволеную отмосферность 


но своей шкуре мы сможем уже в февроле следующего года, 


Бессмертие — миф? 

Реальность! 

Нет, друзья, навер. 
кого серия Тома Клэн- 
сиконет в Лету окончо 
фелняя продопжитель 
Подмосковье сново 
рвонупа гигонтскоя ды 
мовая шошко. Нет, все 
гораздо проще. Тот Скизсу’; СНо$1 Весоп: ат Трупдег 

Компания МЫ 5ой 
анонсировала новенький набор миссий для Тот Сюпсуз СЪоз! Весоп 
ап Тпупдег. Миссим будуг проходить в 2009 году но Кубе. Стори 
Фиде 


выкурил последнюю сигору и с чистой совестью отбросил 


‘мейские ботинки. Впервые зо десятилетия нометилось пе! 


бодных, демократических выборов. Но Куба не было бы Кубой 


коборонов. Обнюжовшись белого порошка, один из норкош собир 


ся зохватить власть в строне. И тут.. Правильно, приходят омер 


устроивоют всем Хиросиму во имя миро во всем мире. 


оп Тнопфег будет включать в себя восемь сингловых мис 


мультиплеерных корт, двенодцоть новых видов оружия для мульти 


и два новых сетевых режима игры, Помимо этого, в игру будет добовле 


но кое-кокая новая техника, а также появятся высадки с вертолета. Вы’ 


ход оп Твупег намечен но ноябрь этого года. 


Казаки-разбойники 
Немецкие разро- № 

ботчики из компании 
СО\ заявили, что но- 
чоты работы нод вто- 
рым по счету одлоном 
для стротеии Соз- 
зо — Васко Маг. В 
продолжении для нас 
приготовлено более 
ста новых миссий, две 
новые нации, четыре 
уровня сложности, но- 
венькоя МРОВ систе- 
ма просмотра сетевых ба 


ботолий, а также 


д 
ры. Стоит отыетить, что для установки Воск 


лнительные тридцать миссий от сомых ярых поклонников иг 


1ю Маг < не 


Пластилиновый хит в России! 

Как жить дальше обреченному Мунгольс- 
кому народу? Куда деваться, когда даже 
миллиарды гутриков но способны заткнуть 
дыру в военном бюджете? Ответ один - по- 
"пожиться на такого героя, как вы Скорее 
одевайте термошлем и садитесь за шлур- 
вал мощного, манвренного, сворхсовре- 
менного мунгольского истребителя Р-27 по 
прозвищу Утконос” Иначе пластилиновые 
враги из соовднего Коллосатрополиса зах: 
ватят ваши родные степи, А. может быть 
даже, и озера! 

Самая прикольная и самая необычная ар- 
зада на русском языке. Вам не придется 
разбираться с управлением, вам не надо 
изучать задания и выслушивать многочв- 
совые брифинги. Все, что вам потребует 
ся-это отменная реакция и удача: Сотни 
пластилиновых монстров ежесекундно бу- 
дут атаковать ваш маленький истребитель, 
а вы, подбирая многочисленные бонусы, 


‘апгрейды и новое оружие, должны в крат. 
чайшие сроки уничтожить всех врагов. 


2 


млилм-аке!а-сот 


© 2002 -Сообод Махх 
все права защищены. Нелегальное копирование преследуется 
оптовая продажа: (0967282528 тех поддержка = ылрроииакь сопу 


По многообразию миров, монстров и воз- 
можностей этой игре нет равных, Как не 
будет равных и вам, если вы сможете 
пройти игру до конца! 

‚ Свыше 20 сверхсложных уровней 

Абсолютно пластилиновая игра’ 

‚Невероятные слецзффекты 

‚ Сотни врагов, бонусов м апгрейдов 

- Десятки видов оружия 


©2002 -Акена- 
© 2002 “аюоп" 


ИГРОМАНИ 
НОВОСТНОЙ МЕРИДИАН 


ельно иметь еще и оригинальную версию 


Соззасв, благо Воск ю Маг — хоть и оддон, но 
самостоятельный, Вернуться на поле брони и 
порубить врого шошкой ном предлогается в ок 
тябре этого годо 


Моггомт@ разрастается 


Венезда Зойчонка нескозанно обродовало 
ленных фонатов Мотомия, объявив, 
то уже в ноябре выпустит дополнение для этой 
китовой ВРС. 


Разработчики постарались но 
славу огромный мир 
Мотомиа4 стал еще больше в Тве Еег Эстойз 
1: ТИБупа. Судьба Могиомипд снова окожется в 


ноших рук 


Улучшенная система записей в 


ры, оружие, доспехи и, ко. 
нечно же, опасные приключения в скором вре 
мени обрушотся но ноши геройские плечи. Но 
ничего, мы уже привыкли. Справлялись раньше, 


Коротко о главном 
овершим небольшой экспресс-обзор све 
И Нор риноь 
работчиков. Иток 
со! Иегасиме поделилась кое-кокими дето- 
лями по поводу готовящегося к выходу шутеро 
Зпрег: Ро№ оЁ Уепдволсе. Игро построена но 


___ ИНДУСТРИЯ 


Обновленная 
верхушка Ропсот 


Те Ьопдез! Зоитеу 


В компании Рипсот произведена пересто: 


новка на самом высоком уровне. Отныне пре- 


зидентом компании, известной большинству 
геймеров по игром Те 1опдем юутеу и 
Апогсу Опйе, является Тронд Арне Асс (топ 
Ате Аоз). Ронее занимавший пост президента 
Андре Бэкен (Апфге ВосКег) теперь почетный д 
ректор одного из подразделений Рипсот. Ко- 


ким оброзом эти событи 


разятся но политике: 


компании (и отразятся ли вообще), мы узнаем в 


ближойшем будущем, 


Зпрег: Ра о! Мепдеапсе 


мощном движке Ш есь рег. Но протяжении 
25 уровней но» фио- 
ийских норкоборонов 


ыы 


предстоит отстреливать м 


до китайских триод. Выйти м 


ближойшее время 
'Вфоз имегостме собирое" 


ся издан 


ных но популярном 
Воскуси4 Уезйто 


ой информации поко, к 


в Америке 
Более подроб, 


АбМюп подтвердила серьезность своих но 


ду выпуско /ог Тгек: ие Рогсе 
квортоле 2003 


мерений по пово; 


Ив первк 


с предшественником, Ве Гогсе 
доработанной графикой но основе движка 
Оуюке И и новыми миссиями с розветвленным 


Создотели игры Ргое<! Мотод8 — Вафоп 
196$ — с воли свой новый проект с чи. 
то немецким нозвонием — ЗсАмиогаепбего, 
Именно ток нозывоется город, находящийся 


высоко в горох неподолеку от чешской грон 
Игра 


юнируется кок смесь экшена и од- 


бытиях, происходивших во вру 


ия второй миро- 
вой. Выход игры номечен но 


2004 годо 


квортол 


9 
в:оМ!аге снова на коне 
'Мемегииимег 
Мом, Вю\/оге, было вновь включена в элит 
Феюме & Тоисье Сопафюп 
Тесфпоюду Роз! 50. В этот список входят 50 но. 
иболее быстро их конодских 
которые роботоют но блого высоких 
В Вю\М/оге 
этому событию несказанно обродова, 


щов и впредь родовоть своих многочислен: 


Компония-создотель хита 


прогрессир 


компоми 


технологий (то бишь для нос < вами} 


Даты выхода игр 


Сентябрь 


1огдо ММисв: Етрие Упдег Твгес1 
Вонебе: 1942 

Апофег ММог 

Омпе Омийу 

Етрие оп: Тве Ан о! Сопдие! 
Рабопег оРММог 

Шок 2003 

'Мем Мой Огдег 

|0 & Отдег: Оеод Оп ве Мопеу, 
Ведт Вгескег 

ОНгоод Агепа 

Хропд Войу 

Сопйсе: Оезеп Зюгт 

Шпгео! Тоутотеги 2003 


Октябрь 


Нитоп 2: Зет! Аззазейи 
мНЕ2003 

РоегСоочег Тусооп 2 

№ Опе Цех Рогеуег 2 
Фуке Мижет Рогеег 

Сойт МеВое Ко 3 
Аговопде! 

Сотбо! НН Зитслюг 3 

6.1. Сото! 

Роутоп 3: Ноофит Науос 
Глоз Дроконо 

№ ед (ог бреед: Но! Ригзий 2 
Неоиз о гоп 

Во!бром Свойепае 

НРА 2003 

МВА [ме 2003 


Ноябрь 


1одюпо допез оп ве Етрего!з Тоть 
ЗМАТ. Шоп дазисе 
Сотгпопд & Сопомег: Сепега 
ИЛ-2 Штурмовик: Забытые Срожения 
Вгеед 
роз Весоп: Вюп4 Твипфег 
оп Ноод: еепдег о1ве Стомит 
Тоть Воег: Тре Апде! с! Оонктез5 
лог ММсгз: боюхез 
1611. 2: Соуей $ике 
Зоегз о АпогеВу 
Ном: Зогумо лее 
бое 
Редакция предупреждает, что не несет 
ответственности за несонкционированное 


перенесение сроков выхода игр издотелями 
и разработчикоми. 


СРОЧНОВНОМЕР 


Нет, это просто фантастико. Сначала ШисазАнв объявляет о готовящемся продолжении Рой 
ТгоМе, о теперь о розроботке Зат & Мах2. Срозу вспоминоется долекий 1993 год и клоссиче- 
коя одвенчура от усозАл5 — бат & Мах Ни \е Род. Именно за счет таких красочных, весе- 
пыхи интересных игр компания и прословилось в свое время. Согласитесь, весьма забавно смо- 


треть на говорящую собаку м кролика, которые решоют хитрые задачки, попутно откольвоя вся- 
ческие приколы. И вот теперь ШусозАч5 наверняка хочет повторить успех своих игр, вспомнить 
молодость, так сказать. К ожолению, сиквел ном придется ждоть больше годо. Приключения бе- 
зумной полицейской порочки продолжатся в первом квортоле 20041 


Большие деньги ЕуегО це! 


Говорят 


день ть негу 


доллоров, Что вы говорите, молов 


Космический металлолом 


Фирма 1С и 


ня Ммо! иуегастме: 


бъявили © подписо 
нии договора между 
ни = Ма! 
Ууопадоо и 


времени “Гегемония” 


ние 'Недетопю: 
{вдоль оЁ гот), В 


встоть но одн 


дате 


Свободу Шотландии! 
Фирма 1С, догов 
нии Ооза Вескег, 
зю Нота № 
УМатогз. Сюже 

кий фильм 
(Хроброе 
‘сердце“) с Мелом Гиб- 


‘Стальной Кулак (оп Маг И: Рапхог 
См) - игра, которая даст вам возмож 
ность испытать в деле всю бронетех. 
нику ‘времен Второй Мировой войны 
Поред вами появятся те самыю места. 
где проходили реальные сражения. 

Каждый пригорок, каждый овраг, каж. 
дая речка существуют на самом дело. 
Каждый танк, каждая самоходка, каж. 
дый мотоцикл воссозданы по сущест 
вующим чертежам. К вашим услугам 
боевые миссии, которые разворачива. 
пись на европейском фронте в пери’ 
од ©1941 по 1944 год. 

Игрок примет участие в цепой серии 
военных кампаний, начиная с германс 
кого вторжения в СССР, затем пройдет 
через решающие битвы Восточного 
Фронта, высадится вместе с союзными 
войсками в Нормандии м откроет 
Второй Фронт, возглавит операции на 
территории Франции и Италии, станет 
свидетелем немецкого контрнаступле- 
ния в Арденнах 


Еще одна особенность игры - прос 
той и удобный редактор миссии. С его 
помощью вы сможете легко и быстро 
создавать свои собственные карты и 
планировать боевые миссии. Допол- 
нят картину интуитивный интерфейс 
ультрареалистичная графика, роскош 
ное звуковое оформление и, конечно 
же, захватывающий сетевой режим. 


* Полностью трехмерная игра. 

* Разрешения экрана от 640х480 до 
2048х1536 в режиме гие-союг 

: Детализация высочайшего уровня 
для достижения максимального 
реализма 

« Мупьтитекстурирование (отпечатки. 
на снегу, инверсионный след ракет) 

< Прозрачные и полупрозрачные текс- 
туры, отражения на водо 

* Облака, дождь, снег и другие погод. 
ныю явления, свыше 100 цветных ис: 
точников света одновременно 


проследустся 


Виновен! 

Компания “Новый Диск” подлисола эксклю- 
зивное лицензионное соглошение с компанией 
1едасу мегасйуе, согласно которому “Новый 
Диск” займется изданием и распростронением 
игры Ригзий оЁ изнсе но территории России, 
стран СНГ и Балтии, Для неосведомленных ско- 
ку, что компания [едасу |Чегосйме прослови- 


ности {3 


Онлайновые репрессии 

Зная отношение Вй220гФ к использованию 
читов на серверох ВаМе.ле! я не удивился, ког- 
`да услышол о новой порции “банов”. Проще го- 
воря, черный список СО-ключиков ММагСтой Ш 
‘пополнился новыми цифрами. Компания также 
пригрозила еще не пойманным, что в случае 
продолжения нечестной игры ик ждет то же 
учесть, то всть потеря заветного ключа. Вся это 
шумихо в основном связана с ток нозывоеным 
'Морпаск’ом, благодаря которому игрок может 
спокойно открыть всю корту и наблюдать за 
кождым действием противника. Подобная ути- 
лита давным-довно пользуется успехом у огром- 
ного количества игроков в Ооо И, но том по- 
следствия от ее использовония все же не ток 
зночительны, кок в случае с ИСЗ. 


МуагСгай Ир: Вел о! СЬаоз 


Помимо В№г20г4, озабочена проблемами 
‘онлайнового читинга и УаМе. Именно поэтому. 
компания постепенно претворяет в жизнь свою 
новую программу против читов. Обновления 
‘серверной стороны позволяют с высокой долей 
вероятности вычислить читера и заблокировоть 
ему доступ на все (} официольные сервера но 
24 часа, Игроки крупных Соитег-ЭиКе кланов 
уже высказались в поддержку новой политики 
компании, поскольку подобные методы позволя- 
ют исключить 60 процентов возможных читов. В 
дольнейшем система наверняко будет доробо- 
тываться, чтобы приблизиться к зоветным 100 
процентом. И тогда, наверное, 24 часами дело 
не ограничится. Как вом нровится идея пожиз- 
ненного “бана’ 


Тебя как звать, 

мальчик? 

Продолжоя тему онлойновых игр и денег, хо- 
чется упомянуть © новой инициативе Опои 
Компания пошло новстречу геймерам и розре- 
шило переименовывать своих виртуальных ге- 
роев в мире \йта Опйле. Ток что если пять лет 
нозод вы, не подумов, нозволи своего героя 


лось своими симулятороми скорой помоши из 
серии Вес! Ше Сотез. Риз оЁ дизбсе также 
принадлежит к этой серии, провдо, вместо при 
вычной медицинской темотики нос ждут будни 
окружного прокуроро. Придется вживоться в 
роль хитрого обвинителя, устраивать допросы с 
пристрастием, предостовлять суду и присяжным 
неопровержимые докозотельство вины подсу- 
дичого и готовить почву для сомых суровых при- 


-<00! НаСке", 
можете доть ему кудо более достойное имя 
Правда, в корыстных целях Ого берет за эту 
услугу 30 доллоров. Что ж, могу только похвс- 
лить менеджеров компонии. Они ношли очеред- 
ной верный способ зоработоть деньги. 


ооом 

на ОцаКеСоп 2002 

Но прошедшей недовно ежегодной выстовке 
уокеСол Джон Кармок поделился свомили <о- 
оброжениями по поводу будущего компьютер- 
ных игр в целом и ОООМ Ш в частности. Джон 
много товорил по поводу перспективности 64 
‘битного цвето. И хотя в ООМ Ш 64-х бит нам. 
не видоть, новая глубина уже не за гороми. Кор- 


ничего строшного. Теперь вы 


мак также нопомнил собравшимся, что новый 
ОООМ будет поддерживоть ОБ 5Л. Однако 
здесь стоит оговориться, Поддержко-то буде, 
но не оппоротноя. Спрошивоется — зочем но- 
‘ружоть процессор оброботкой ЗО звуко, если 
для этого есть специольные чипы на соответству. 
ющих звуковых кортох? В то же время Кормак 
скозол, что на ХБох, возможно, будет оппарот- 
ноя поддержко ОО 5.1. Интересно, коким таким 
оброзон? То пи это неудочная шутко Джоно, то 
ли жестокоя провда. Кок бы то ни было, боль. 
шоя часть движка игры уже готова (Кормок уже 
задумывается © движке следующего поколения}, 
и ребята в уже вовсю роботоют нод ночинкой 
игры. Джон скозол, что, несмотря на всю мас 
штобность ОООМ 1, они ме собираются при- 
влекоть дополнительных художников, прогром- 
мистов м прочих деятелей, а будут соми ковоть 
свои миллионы. Говоря о геймплее, Кормок об- 
`мопвился, что хотя сингловоя часть ОООМ Ш и 
будет кудо более увесистой, чем у конкурентов, 
пройти игру можно будет зо выходные. Что ко- 
соется предпологоеной доты выхода нового хи- 
то, то здесь все без изменений. Джон не хочет 
показывать игру но следующей выстовке ЕЗ, ток 
что ждоть выхода ОООМ | стоит где-то весной 


2003 годе. 


Игровое 

обновление ЦУМа 

Вот уже некоторое время ведется глоболь: 
ноя реконструкция одного из сомых сторей- 
ших московских могазинов, О всех новшест- 
вах говорить не будем, коснемся лишь того, 
что может заинтересовать нос с вами — гей- 
‘меров. В конце овгуста открылись два обнов- 
пленных этажа (5-й и 6-й), полностью посвящен- 
ные розного родо медио-продукции. Анонси- 
‘рованные ранее кок подобие “Горбушки”, они 
действительно поко опровдывоют обешония 
‘большим выбором продукции и относительно 
низкими ценами. Основной плюс новых золов 


говоров. Робото с уликоми и допрос подозре- 
зоемых, осмотр места преступления и анолиз 
информации по аналогичным делам, очноя 
стока и выступление в суде — все, что встреча- 
ется в проктике государственного обвинения, 
есть в этой игре. Игро выйдет кок в СУО-упоков- 
ке, так и в экономичном варианте в так нозыво- 
емых {е\еГох, Дото выхода локолизации пока 
неизвестно. 


возможность личного просмотра и прослу. 
всего представленного ассортимен: 
та. Для этого устоновлены не только компью- 
теры, СО-проигрывотели, но и различные 
игровые приставки, Милости просим. Прихо- 
дите, не пожолеете. 


шивон 


Судный день 

Но состоявшемся в Сан-Франциско собра- 
нии “Международной Ассоциации Разробот- 
чиков Компьютерных Игр” было объявлено ©. 
формировонии “Комитета Стондортизации 
Интерфейса Искусственного Интеллекта 
(ИИу'. Проще говоря, комитет создон для того, 
чтобы розроботчики компьютерных игр не 
тратили дрогоценное время но рутинные про. 
цедуры нописания ИИ, а сразу переходили к 
‘более сложным стадиям разработки. Основ: 
установить в игровой 
индустрии некие стондарты разроботки ИИ. 
После чего можно будет перейти на новый 
‘уровень разработки уже более продвинутых 
моделей. Комитет состоит из 65 участников, 
кождый из которых — эксперт в облости создо 
ния ИИ. Помимо специалистов различных уни 
верситетов, сюдо также входят люди из 
ЕпзетЫе Эв4оз, Попвеод Эн4юз и исозАлв 

Егиепойитег! 


ноя зодочо комитета 


Греки против игр 

В прошлом номере я писол о том, что про- 
вительство Греции зопретило все виды ком 
пьютерных игр на территории страны. Прошу 
прощения, но в новость вкролось неточност 
Тогда зокон находился лишь но стодии ро’ 
омотрению, и вот теперь ом, к сожалению и 
стыду всех греков, официально принят. Ток 
что, находясь в Греции, не вздумайте поиграть 
в шахмоты но своем ноутбуке в гостинице. Ес 
ли вы все-токи рискнете и будете пойманы, 
вом грозит штроф в десять тысяч евро и до 
трех месяцев звездного небо 30 стальными 
прутьями. Остаются непонятными две вещи, 
Первая — зачем было запрещоть компьютер: 
ные игры любого рода? Ведь вся это котовасия 
нопровлена лишь но одно — борьбу с неза: 
конными игроми в Интернет-казино. И вторая 


— может, срозу зопретить все игры, вклю- 
чая спортивные? А что, том тоже тота- 
пизаторы есть. № 


“ШТОРМ” 


5 
=. 
в 
= 
ы 
= 
= 
ыы 
х 
= 
= 
= 
= 
=. 
= 


О ЖИДАЙТЕ ОСЕНЬЮ. 


Рубрика “СР-Мания" содержит краткую информацию обо всем, что находится но октябрьском компокт-диске “Игромании”. На сомом компокте содержатся детоли 
ные розвернутые описания, инструкции по инсталляции и скриншоты. Основными розделоми компокт-диско являются “Демо-версии”, "Потчи”, “Трейнеры”, “Дройверо”, 
“Игровоя зона”, "ОеайнтакВ”, "По журналу’, "КОДекс”, "Руководство и прохождения", “Софтверный набор", "Мозговой штурм* и “ИнфоБлок”. Компакт базируется на 
уникальном движке, облодоет меняющимся кождый месяц оригинальным интерфейсом, содержит вступительный видеоролик и подборку гровой нузыхи. 


РУКОВОДСТВА 


> и ПРОХОЖДЕНИЯ 
® 


Ведущий блоко: Геймер 
(отек зобокадготопо.ги} 


Если бы номер сдовался в типографию на 
неделю-полторы позднее, то в него успели бы 
руководство/прохождения по совсем недавно 
появившимся мегохитом Тве То, Мова, 
1семуп4 Со И и "Противостояние №”. Одноко 
номер уходит в типографию не раньше и не 
позже, чем это предначертоно Богом м судь- 
бой, и поэтому материалы по означенным иг- 
ром вы сможете прочесть не ранее чем через 
‘месяц. Впрочем, может быть, по некоторым из. 
них мы успеем подготовить предварительные 
частичные мотернолы уже сейчас... но даже на 
это не стоит рассчитывать, ти. времени у нас 
на это имеется совсем моло, 

Из всего остального, что появилось в про- 
доже и на изучение чего у нас имелось време- 
ни в достотке, остаются Вупомоу и Фопаогов. 
Коковых я родостнейшим образом вашему 
вниманию и представляю. 

1. Ропзагов: Те НАет Рома. Автор — 
Пятнистая Рысявка. Обширнейший мотериол, 
охвотывоющий все аспекты игры. Прилогается 
сохроненка из финала. 

2. Впомоу: А Родд Афметге (Дорожное 
приключение). Автор — Юлия Черных, Конечно 
же, прохождение и еще роз прохождение! Со- 
храненки прилагаются. 

Руководства и прохождения публикуются: 1. 
Но компокте в одноименном разделе. 2. Но 
компоте в виде  КТЕфайлов в 
СО: Отой\ бифез (том таблицы удобнее смот 
реть} 3, Но сайте журноло по одресу 
МИИМИСКОМАМА КИ. 

Материалы являются собственностью жур- 
напа и не могут быть опубликованы где-либо 
‘без нашего письменного разрешения. 


КОДекс 

С фовроля 2002 года на компокто ноходит- 
ся понтскоя база кодов примерно ДЛЯ 720 
ИГР, котороя каждый месяц обновляется на ос- 
нове матернолов очередного номеро "Игро- 
мании”, Все коды проверены и работоспособ- 
ны [5 отличие от любых друмх кодов, которые 
вы можете найти в иных источником}. Пользу 
тесь в свое удовольствие! 


ИГРОВАЯ 
ЗОНА 


Состовитель “Игровой зоны": о(@МСЕ 
(огопде@юготатю.ли] 


Гоморджобо, дорогие мои, то есть здровст- 
вуйте. Наконец-то ночолось осень, о следово- 
тельно, свежие релизы поперли, кок гробы по- 
спе вождя. Общественность бдит, о кождый з0- 
спуживоющий внимания свежачок быстрехонь- 
ко обрастает всяческими вкусными дополнени- 


ями. В этот роз в “Зоне” двое новичков, вышед- 
ших, провдо, еще летом — Аде оЁ \ММопдег 1, 
для которой зоготовлено первая (м, уверяю 
вос, не последняя) почка карт, а также Тест 
РОСЮГ, дополнительные миссии для которой по 
мере появления локолизуются компонией 
ММС. Темой компокто вновь провозглошается 
неувядоющоя Ной4Ие, точнее, очередной нео- 
фициольный оддон для нее. Прямой родствен- 
ник "Холфы", Соитег-Зи ке, вновь попол в мой 
хищные лопы, ток что придется еще немного 
потерпеть — со следующего номера за “Кон- 
тру’ все-таки возьмется великий и могучий 18. 

НУ и, наконец, настоятельно рекомендую об- 
ротить пристальное внимание но большие под- 
борки по мегахитовым Моттомипа, Меуегчйтег 
Моне и УогСтой ИИ 


#01. Ил-2: Штурмовик 

Свежоя подборка ольтернативных варион- 
тов росхраски для сомолетов “Ло-5“, “Миг-3", 
“Р-З9* и, собственно, “Ил-2" 


#02. Крутой Сэм 
(б$етом$ $ат) 

Каждоя синглилеерная карта для Зепоиз. 
$ат — событие, особенно если оно сделана 
отечественным моплером, Уровень бат Зурег 
юг от Эмо 1авоп — не исключение. Отлич- 
ный дизойм, мос великолепно срежиссиро- 
ванных скриптовых сценок и, разумеется, свой 


‘ственный “Сэму” дройв. 


#03. Аде оГЕтрие; 
Тре Сопдуегог; 


Шесть тродиционных синглплеерных миссий 
розличного уровня сложности. Нозывоются 
Отодоп Вой (1, Тве НюМопдег, Тве |треноь, 
юоп'з Сем, Мопдае Мог и Молкеу Визтезе. 


#04. Аде о! М/Уопдег$ 

Новичок в “Игровой зоне”. 
пробноя подборка из десяти синглплеерных 
сценариев. Если они придутся вом по вкусу — 
последует продолжение. 


#05. СуИжаноп Ш 

'Свежойшие высококачественные сингловые 
‚и мультиплеерные сценории — Союзе Сомегь, 
1опд Оъюпсе, БочВ Мои, Бигоре, Реп, Тве 
Вау, Цпнед Кпдот м Маг Ш 


#06. Соип!ег-5н ке 


Цнтете Огапде КпИе Раск 
2002 МК М: Злая Отрава или 
Линия Полного Отрыва (ТМ) 

Попка Джи, впечотленный феноменальным. 
‘успехом Акокия Сигизмундовича (см. прошлый 
номер}, уговорил меня подменить его и в этот 
роз. Ну что ж, для Джибы ничего не жалко, до- 
же последнего потроно! Увы, любезнейший 
Акакий Сигизмундович отбыл по неотложным 
‘делом в стольный грод Бобруйск, искоть добро. 
от бобра (или нооборот?), посему заменяю его. 
я. Нодеюсь, сегодняшняя выставка холодного 
оружия придется вом по вкусу. Пристегнулись? 
Поехали! 


Небольшая 


1. Нотурольноя Кукла Вуду. В отличие от 
фирменной редокционной (резиновый телепу- 
зик, истыконный зубочисткоми), сделана по 
зсем правилом, выглядит даже лучше, чем од- 
'ноименный девойс из Вюод. Правда, шомон, 
ноложивший на эту куклу зоклятье, перед этим 
<скушол слишком много хитрых грибов, вследст- 
вие чего адская игрушка работает только при 
непосредственном контакте с жертвой 

2. Разводной гаечный ключ, вроде того, что 
‘был в Орроупа Гогсе, только номного краси: 
вее, если это слово применимо к гоечному клю 
чу. Вы не хотите поговорить об эстетике роз- 
водных ключей? Почему же? Ну, кок хотите. 

3, Нож кухонный, один штуко. Замечатель- 
ный поварской тесск с деревянной ручкой. Ос 
трый, кок бритва, одинаково хорошо режет и 
мясо, и овощи, и неосторожных террористов. 

4. Кулоки обычные, в перчатках — выбор 
ностоящего бойцо, С токими кулаками и про’ 
тив М-249 пойти не стыдно. Жолко, что перчат 
вине боксерские 

5. Мачете для настоящего мочо. Одна из 
восточных разновидностей меча. 

&. Вце одна бейсбольная бита (первую вы 
могли видеть, если мне ни с кем не изменяет по- 
мять, с тод назад но нашем же, что удивитель 
но, компокте}, она на этот роз не деревянная, а 
металлическоя 

7. Ножик с выкидным лезвием, он же ЭнйВ 
Воде, он же "лисичка". Только для реальных 
поцанов! 

8, И сомый зогодочный кспонот под нозво- 
нием Зсопрюп Кле — нечто вроде хитрой ру. 
ны, зоточенной по краям. Похожим инструмен- 
том пишол себя жизни герой Рюпезсоре: 
Тогтет. 

Требуйте долива 

после отстоя 

Вы, кок всегда, все непровильно поняли 
Кто скозол, что этот заголовок попахивает 
сомокритичностью? Покажите мне этого не- 
годяя! Дядюшка Мокус, можно, я брошу в не- 
го грязью? Заголовок этот пахнет, да прямо- 
токи воняет и смердит на всю округу свежи 
ми ботономи, французскими булками, смер- 
тельно ронеными колобкоми и ядовитыми 

Да, о под отстоем подразумеваются не мо- 
дольки, о сом ножик 

Гроссо батоно от 
Саропе. На этот раз нос породоволи картой 
е_оефе — точной копией последнего уровня 
из Мах Роупе, Вспомните этот уровень, вспом- 
ните его розмеры и трелещите! 

П.С Ав нычке сегодня пусто, как никогда. 


#07. Е!4ег 5сгоЙ$ Ш: 


Моггомита 
1. Плогин АБопфопеф Ноизе — добовляет 
заброшенный дом в окрестностях Муес. После 
зочистки жилищо от монстров оно становится 


великого моппера 


вошим. 

2. Аблету Воск — после устоновки этого 
плогина в книжном могозине в Болморе появля- 
ется дорогая, но чрезвычайно полезная книго, 
содержощая в себе обсолютно все олхимичес- 
кие рецепты и формулы. 


р А: 


3 Атазопот Ру — м 


новый “знак зодиака 
4. Агепа РИ — слоь 

ходим на бой и 

повторить 
5. Аттогег Рмдт — носл 

при достаточно прокочонном скилле создх 


броню, в том числе и кую. Добовле 


сомо кузница (в Болмор: 


бо тренировкой зо д 
6. В “Морровинде” де 


нужны, Одноко, если вы скучаете по "Дотерфол 


вы снова сможете зачислять деньги на счет, выпи. 
чоть проценты с вклада. 


7. Огодопз & Соетз — новые высокоуровневые 
„ Свода. 


‘дроконы и големы, Обитают в лок 


8. Настоящий подар ‘олхимико, особенно в комплек 
указанной книгой, В городах Вайтого, ЕБопнеой и Умес яют 
называемые Сиееп Ноизе — закрытые соды, в которых собро, 
ния со всего мира Могтомипа. Идеальный варионт для 


$. Моге бо — не можете продоть дорогую ве 


плагин, и золота у продовцов стонет в розы болы 


10, Мир УМеоропз — еще один комалект ысокоуровнев 
1. Теми — и делье для героев средних ивы 


ких уровней, 


12. А вот уже и по-настоящему глоба 
род но север, 
13. Для слобых духом — многс 


острова, по размером не 


1. Компония Ореганоп ОменогЧ, основанная но реольных событиях 
‘соми-знаете-кокой войны, Вездесущая сцена высодки на Отоба ВеосВ в 


2. Комп 


ния Ропев, Везёопсе, посвящи 


кого сопротивления. 
'Другая Война - совершенно новый взгляд на события Второй Мировой пазами непосред: 

Подборко ормгинольных моделей игроков, например, Дональд Док. | етвеннойо учаетника событий Игра сделана в традициях пучших мировых шедевров роле- 
Копитон Америка, Меготрон или киборг-олкоголик Бендер кз Рлугото. | ВЫВОИИР, ТВИКИ ВЫ и РКО Однако Вместо Надоевших френтезийных миров действие 


происходит в реальности Интереснейший сценарий и тонкий юмор долго не отпустят вас от 
монитора. заставляя переживать невероятные приключения и попадать в рискованные пе- 
ределки 


Хотите посмотреть, что случилось с ЦБейу С®у после тр 
ойте Аппадефдоп Мод 


По обторевшим улицам, зс 


Главный герой иг и авантюрист, дол» 
застенка. Его приключения начнутся в неболь- 
шой францужкой деревушие, где единствен- 
ными признаками войны будут редкие германс 
ружились до зубов и окончоте > _  кжепатрулида солдаты Вермахта, выпиваю 
воть в Ройил ЗО. щие в местном баре. А завершатся. в блокад- 
ном Ленинграде, где вам предстоит узнать тар- 
ны самых секретных проектов Германии и Со- 
ветского Союза. Прибавьте к таким сногсшиба- 
тельным приключениям велихолепную графику 
блок ивы получите незабываемую 
итру - "Другая Война’ 


войны? Нет проблем. Устон н вызволить своего друга из немецкого 


том, ездят погоревшие и окисленные машины, а пеше 


'Неувядоющий ше 


ор Уаме бойчмоге сново 


пакта, Подробнее читойте на от 


Четыре сионория — 1 Аливад Рюуег, АЙ бог Опе, Воииз Вемвпде 
Но! Саке. Хотите больше? Поз исто: корть Ге 
»урса ждут вос в розделе "Мозговой штурм" но компакт 


1. Нодоел лозерный меч? Пожолуйсто, тольк 


вос вторая пор 


я оружия, достойного ностояще 


редневековые, ятог 


зерный кальян" (он же Ышги забег, Джея и Молчоли 


рели?), А кок вом идея стукнуть врого пр 


2. Де 


к очень ор» 


дойског 


ультигу 


ро на 


Одно, но весьма зонятноя 


Прежде 


ММАЛМ/ 
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ЕМА КОМПАКТА 


аН-ЕИе: 


Опубликованный на компакте про- 
шлого номера неофициальный аддон 
Мофеаг МИптег вызвал массу положи- 
тельных откликов. Великая игра НаН- 
о по-прежнему пользуется бешеной 
популярностью среди любителей качест- 
венного синглплеера, посему мы решили 
повторно сделать ее темой компакта. 

Ивэтот раз предстоит иметь дело сне- 
официальным продолжением игры. Мы 
нова играем за Гордона Фримена, сно- 
ва мерзкого вида “мужик в пиджаке” 

| даетнам задание — вернуться в прошлое 
и исправить кое-какие ошибки, привед- 
шие к плачевным результатам. Пара шо- 
гов в телепорт — и понеслекь... 

Дизайн уровней ничего, кроме вос- 
торга, не вызывает, особенно это каса- 
ется карт в индустриальном стиле. 
личие от Мобеаг МИпуог, больше вни- 
мание уделено своеобразным голово- 
ломкам, нежели обычному “мясу” — | 
монстров мало, и серьезной опасности 
они не представляют... если разумно 
расходовать патром 
мало. 

Почти на каждом уровне встречают- 
<я незамысловатые задачки в духе НЕ — 
например, включить несколько генера- 
торов, после чего при помощи крана 
отодвинуть мешающий дальнейшему 
продвижению объект. Много интерес- 
ных дизайнерских находок и нетипич- 
ных для “Халфы” моментов, вроде ка- 
натной дороги. В то же время ориги- 


А Скриптовая сценка, позволяющая полюбоваться на ге- 

роя со стороны, чего нам не давали в оригинальной игре. 

так что не удивляйтесь обилию Обратите внимание на конструкцию под потолком — де- 
снега и очень холодной воде. тализация уровней заслуживает только похвалы, 


Я в 
у 


орболет, зон 
нет (1, динамит и огнемет. Зоменены модели врогс 


нитый револьвер “Магнум 35 


тов теперь зомби и скелеты, Кроме того, оба героя в совершенстве вло- 


деют приемами кунг-фу. Добавлен довольно интересч 


жим игры на 


Традиционный 
м потяту 


еланный товарный вагон и ремонтная платформа с кроном 


комплект подарков от замечательного сойта 


отечественный вогон-цистерно, старый, изрядно по 


1. В отличие от Мото\ип4, невервинтеровскоя сис 


ния дополнений не столь удобна. Допускается одновременное ис 


пользование только одного модуля. Любой модуль представляет со 


й определенное количество уровней, полностью населенных и г 
товых к прохождению кок в сингле, ток и в мультиплеере. В 


модулях, кок правило, имеется определенное количество кве 


этого номера мы начинаем регулярные публикации новых м 


нодеемся, они придутся вом по вкусу. Но всякий случой 


что если вы сделоли сс 


модуль, крайне рекон 
провить его ном. 

НУ а в этот раз предлогою насладиться синтиле 
Су о! Огадопз, Ооот Пипдеоп, Репин та Оупдеоп, Зитезз Сноде!, Тье 
Попе Вопдегз Тгеазиге и \МЙоде о Зювфной. Люб 
Меуегиитег Свезз м Мог МИаог. 


десять дополнительных портретов для 


рными модулями 


'редлогоются два занятных модуля 


2. Вдогонку 


Неофициольный оддом МОШЕ: [051 Эюп. Являх 


должением сомой игру 


‚ включает в себя несколько пных уров- 
ней, новые модели и озвучку. Всем фонотом Кейт Арчер рекомендуется 


: 1. био! Рамют — довольно красивая, хотя и не слишком оригиноль 
ноя корта. Стандортноя плонировко — двор, несколько балк > пе 
К риметру и коридоры вокруг. Просторо для деятельности о, с 


ного пола — каждая пли 
ВИ ложот криво... Сон 

2. Ной расе 
ков «Ной вРй, таг 


а сделана отдельно, некоторые отсутствуют или 


^кок настоящие 


при взгля) 


на эту карту так иж 


Ео розмеры потрясоют. О 


ВВ и ити космо-плотформ в горизонтальной плоск 


оружием, но бал провят, ках нетрудно догадаться, елены 


3. Мифвог Маме|оп4 — не то склод родиооктивных 
то зоб ноя АЭС... Но карто чертовски кросивоя и а 
ноя. Небольшие дворики, в которых установлены непонят 


оружения со вполне понятным значком, узкие коридоры... Ржавый 


металл, красные ломпочки и хороктерные предостерегающие поло: 


оду. 


4. Но зокуску — подборко сомых свежих 


Вт Рой, Спеугоп/$ Мезюл, Оио! 
Виске!, Мадег оп, Со Золе и Те Эютр. 


Шесть синглплеерных миссий 


А | это модификация появилась еще до выхода М/агСтой 1 м было при 
Я | звона скрасить ожидание шедевра. Нельзя сказоть, что шедевр всем бе 
| | зоговорочно понровился, посему Магсгай Моф ны все 


Мод поражает своей глобольностью — от привычы 


остолось абсолютно ничего. Зерги ста и, протоссы 


орков и нежити, и только люди остолись людьми. Пе 


ны все спройты м текстуры, юнитов столо почти в дво р. 
`. В 


рактеристики зданий изменены до неу 


} 
. 


Я соо 1! 


‘игры: Роповс 18опд, Рек 


Пть сценариев для различных режи 
Рог5, Резюге Норе, ЗВте Ш и ЕО. 


| 


вы < = 


"ИИ 1 


"Песнь Войны” - изометрическая ролевая 
игра, ‘рассказывающая нам © древнем 
Востоке, где жизнью людей управляли 
могущественные Боги, а по земло бродили 
загадочные создания. Эта история о, двух 
богоподобных людях  миролюбивой 
женщине по имени Уррфена и коварном 
мужчине Джинму. Вместе эти два человека. 
получили ‘от верховного Бога уникальную 
силу, позволяющую создать абсолютно 
новый мир. Мир был создан, и в нем 
Уррфена и Джинму установили свой 
порядок, разделив территорию на две 
равные части, Однако со временем идиллия 
стала распадаться из-за спора о том, чья 
‘сила важное для этого мира. того как 
верховные Боги прознали о войне в новом 
мире, они в гневе заключили Уррфену и 
'Джинму на острове Камезиан. И вот уже на 
протяжении тысячи лет томятся там эти два’ 
существа, олицетворякищих добро и зло. 
Время не стоит на месте, скоро Джиныу и 
Уррфана освободятоя из Заточения, м тогда 
на мир обрушится тьма решающей битвы, 
‘битвы между добром и злом. 


‘Особенности игры 


- Завораживающий фентезийный мир сори’ 
Гинальным сюжетом. 


«Возможность управлять одновременно, 
пятью героями. 


«Четыре уникальных класса героев, с. воз 
можностью развивать в них как магичес- 
кие, так и боевые искусства. 


- качественная графика в разрешени и 
800х500, с потрясающими визуальными, 
эффектами, создающимися современным 
и графическими видео картами. 


* Поддержка многопользовательский игр. 
ы до 8-и человек. 


© 2002 "Акена" 
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Все права защищены. Нелегальное копирование преследуется 
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Со-МАНИЯ 


#22. 51аг М/агз: 
байаснс ВаШедгоипт4$ 


Новые карты для подовонского клоно Аде 
о! Етриез, целых десять штук, в числе коих 
Етрие Возега, Кезцел! БА, Керуые Оетве, 
НЕЦ,, 209 Ев! 209 и другие сценории. 


#23. Теат Растог 

Четыре дополнительные официальные мис- 
сии, похолизовонные и любезно предостовлен- 
ные компанией ММС. Нодо отметить, что но- 
вые миссии появляются < зовидной регулярнос 
тью, так что ищите их но компоктах следующих 
номеров 


#24. ТВе $ит5 

Стандартный набор из дополнительных 
предметов (30 штук) и схинов (20 штук), плюс к 
этому — несколько полностью готовых развле. 
котельных центров для оддона УасоНопе. 


#25. МагСгаН 
Ве!дп о! Сао; 


Само собой разумеется, что токой хит ни- 
кок не может пройти мимо ношего компакта 
незамеченным. Начнем, пожолуй, с мелочей, с 
точнее, с карт, которых сегодня ровнехонько 
дводцоть штук — нодеюсь, но первый роз до- 
стоточно. 
предлогается прогроммо \/оиЗОВ, позволяю 
щоя получить исчерпывающую информацию о 
‘любом юните или здонии, доже не запуская со- 
му игру. 


Плюс к этому вошему вниманию 


ДОПОЛНЕНИЕ 


'Незомысловотоя фиэшевая игрушко оркод: 
ного типо — бегаем перед горящим роддомом 
и ловим выподающих из окон млоденцев, сто 
роясь увернуться от тяжелых предметов типо 
телевизоров и бутылок. Несмотря на предель 
ную простоту, очень неплохо затягивает, хотя 
до Хютоп4 Мие, конечно, долеко. 


ДОПОЛНЕНИЕ 


Мопенькая прогромико Огодовтие Собу- 

Являет собой полнофункциональный 
калькулятор с весьма неоднозначной озвучкой. 
Описывать это смысла не имеет — лучше один 
роз усльшоть 


ДОПОЛНЕНИЕ 


И самое вкусное дополнение — целоя сотня 
скинов для знаменитого плеера МИпотр. Если 
учесть, что в прошлом году мы уже выклодыв 
пи пачку из 70 шкурок, то вместе с сегодняшней 
подборкой получается совершенно котастро- 
фическое число — хвотит на всю жизнь н еще 
Отобраны, разумеется, 
только сомые кросивые и удобные шкуры. 


внуком останется. 


Работы читателей “Мании” 
Внимание! Редокция сообщает, что все при- 
спанные читательские роботы нами просмот- 


рены и протестировоны. Мы выклодывоем толь 
кото, что, по ношему мнению, является лучшим 
из пришедшего. Детольную информоцию по 
всем роботом вы обноружите на компокте в 
розделе “Игровая зоно"/"Роботы читотелей 
“Мании”, с кроткий перечень находящегося 
том вы можете увидеть чуть ниже 

Работы просьба отсылоть по одресу дате- 
зопе@/дготото,ло 
огопде@иготолю.ту ничего больше посылоть 
не надо] все фойлы должны быть зопоковоны в 
один орхив, предпочтительно ВАР, к роботе не- 


(Внимание! По сдресу 


‘обходимо прилоготь описание и инструкцию по 
установке и, желательно, пору-тройку скрин: 
шотов. Роботы без описания не принимаются. 


Сочтег-5ткКе 
Опно-вдинственноя моделько 650 вко 
невом камуфляже от езр 


ОюЫо И 

Несколько высокоуровневых героев от ВиВЕ 
ско Сид, ОетоМ и ВоВ, о токже большоя почко 
уникольных предметов от Константина Илюшкино, 


СТАЗ 
Русификация прогроммы Фопоха Модейег, 
выполненноя Андреем Шуткевичем, 


Осаке И! Агепа 
Целых две отличные корты — п#к24тЗ от 
МК и пиЗдт1 от Влодимиро “Тигекз” Турлово. 


ЗпагСгой 
Довольно оригинольноя корта под нозвони 
ем ВоооооооМ. Автор — Констонтин Илюшкии. 


МуагСгай 
Корто Тве Се! от Кирилло Гаврилово, 


Новая версия: СвеМах 1.8 

Помимо собственного "КОДексо”, из номеро. 
в номер мы выклодывоем на нош компакт полез- 
ную программку СфеМах — читерскую базу дон. 
ных, в последней версии которой имеются коды 
ож к 4030 играм. То есть за последний месяц це- 
пых 70 добовлений! Неплохо, весьма неплохо. 
Будем нодеяться, вся эта информация окожется 
вом полезной, Впрочем, полностью проверенные 
читы лучше все-токи взять в ношей собственной 
бозе, но еслитом вдруг чего-то не обнаружится 
Тогдо для вос всегдо есть СкеМах. 

Донноя программа включает в себя кок 
<тондортные коды, так и шестнадиотиричные, 
не говоря уже о еомег е90$ м прочих вкуснос- 
тях. Помимо хорошо организованной мовиго- 
ции, СреМах позволяет сохранять найденные 
коды в отдельные фойлы но винчестере и доже 
роспечатывоть ик. Также, и это немоловажно, 
СВеМах отличается малым размером (в орхиве 
почти помещоется но одной дискете) 

Рекомендуем кок начинающему игроману, 
токи профессионольному читеру. 


\Э@ демовлок 


Демо-версии 

"Сегодня у нас в гостях знотная розроботко 
отечественных девелоперов из зеленоградской 
студии МЕТ ботез. Игро нозывоется Рогодве 


'Сгокед, но российском рынке более извест- 
ноя кок “Код Доступо: РАЙ". Под воше руко- 
водство поподает комондо из шести бойцов, 
каждый — со своим умением. У каждого персо 
нажо есть свое оружие (о у некоторых — доже 
двс) и посторонние предметы вроде гронот 
аптечек, Подробнее — см. компакт-диск 

Атеперья скриплю зубоми в связи тем, что 
дольнейшоя судьба "Демоблока” неизвестна: 
либо второй демкой пойдет ЗоК4еге о АпагсВу, 
либо № Опе Цмез Рогемег 2 [ло-о-осенький 
уровень из игрь) 


Патчи 

Потчим, потчим, кострюльки починяем! Се- 
тодня у нос из российских игр всего лишь боль- 
шой опдейт (доже не потч) для “Ил-2: Штурмо- 
вик”. А вот для забугорных игрушек да локали: 
зоций — зоплоток предостоточно. Значит ли 
это, что ноши разроботчики роботают лучше. 
зопадных? Вполне может быть, 

Гилберт Гудмейт 

Версия; Патч 1 Рейтинг: 3/5. 

Ил-2: Штурмовик 

Версия: дополнение 6 Рейтинг: 5/5 

Мечи Могия Х 

Версия: 1.2 Рейтинг. 4/5. 

Ваще Кесйтз 

Версия: ВоМе Роск 3 Рейтинг: 4/5 

МогСтой 3: Кефуп о! Сваоз 

Версия: 2.30 Рейтинг: 5/5 

Уст Атадедаот 

Версия: Патч 1 Рейтинг: 3/5. 

"Объяснение рейтинговой систены, описания 
патчей и все остальное читайте на компокте 


Трейнеры 

Трейнеры, говорите? Их есть у меня! Много- 
много трейнеров на любой вкус 

АБузз, Аопы, АгсНьоВ: Агсофе Омег, 
Акопеог, Акопок: Тке Миша! Ме, Аягопов, 
Вобъоррег, Войтоп: Уеповопсе, ВоНеМол, ВК 
сое Коспо, ВыБЫе ВоБЫе Мона, Созез, Сенс 
Кпоз, СКК Вимег, Оютолё Сочев 2, Оо Спяв 
2, Оп \Мстз Цпдегнойд, Екрюде, Рогзсоре, 
‘бопозегь 2: Уепдена, Стопю 2, бипкиппег, (се. 
Мопю, (семи бое |, ХипрОмег, Моо: Тне Сиу 
о 1091 Несмел, Медотоп Х5, Мие Эвервега, 
Мого Мипиз, Ропгег Сатраюиз — Вибе '44, 
Роптег Сотрапз — Квогкоу ‘42, Роплег 
Сатродтз — Тоби *41, РАЗЗАСЕ 3, Рагооз 
Сотзе, Ропз с Со 2002 Сюзз, Рипсе о Сп, РА 
"тому, Карюг: Со! О! Тве Знафоч, ВА Риз 
Сопигисот, Кешт 1ю Саз\е \УуоНепяей, 
Зкобосг Рой Тусооп — Мод Тоиг 2003, 
Зюскьоу, Зубтоипев, Тнопое Тийе, Ури, 
УЧотсгой ИЕ Ведуп о Слооз 

Подробное описание всех трейнеров вы 
нойдете на диске, зайдя в роздел “Трейнеры”. 
Особо нуждающиеся том же смогут прочесть 
кроткое объяснение, что токов трейнеры и кок 
‘ими пользоваться. 


#% РЕАТНМАТСН 


'Состовители блока “Оеофтокв", 
Олег Полянский, 
о токже Алексей Кровчун (Клубы Росси") 


Ооаке ! Агепа 


Модификация Ног! 
Нуг! предлогает два весьма любопытных 
режима игры. Называются они $ауе фе 


По вопросам оптовых продаж м сотрудничества обращаться по телефону я = 
ИЗДАТЕЛЬСТВО о ти 
(095) 745-01-14, е-таЙ: хаках-с9@те!а2000.ги. Доставка по Москве - м >50 | 
басплатно!! Поддержка зарогистрированных пользователей по телефон; МИЕХеЩеТ2 ООО! “АЯ | , 
(095) 777-38-52, е-тай: зирро\@теч!а2000.ги. авы 
выбор компьютерных игр представлен в магазине 
"то здраку: Москва, Поминский прослект 4 


ни; 
<0-МАНИЯ 


бомегзе и Евсоре гот Ней. В первом зодочо 
игрока — пробежоть по корте м соброть не- 
<колько артефактов. В режиме Ехсоре Гот 
Ней цель игрока — пробежать некую дистон- 
цию за определенный отрезок времени. Схо- 
жем, километр за 10 минут. То, что в моде но- 
зывоется “километр”, без препятствий и по 
прямой спокойно можно преодолеть где-ни- 
будь зо полминуты. Но монстры не дремлют: 


Упгеа! Тоогпатеп! 
Модификация М/еаропМаде 


Спобонервным, детям до 21, гринписов- 
цом и прочим вегеторианцам с номи сегодня 
не по пути. Россмотриваемая модификация 
\МеоропМаде вряд ли сможет им понровить- 
<. Хотя — чем черт не шутит, психологи ут- 
верждоют, что в глубине души всякого челове. 
ка сидит маньяк 

Казолось бы, чего особенного? \Мео- 
ропМаде — очередная почка новых пушек, 
меороп рас из тех, которые в Сети воляются 
под любым кустом. Однако буквольно не- 
сколько минут игры заставили меня присвоить 
моду титул “лучшее средство для расслабле- 
ния после тяжелого трудового дня' 

Гловная идея модификации: “Дойте мне 
гедеетег, и я вас всех зомочу". Провдо, сто- 
рино гедевтег но фоне местных стволов смо- 
трится чем-то средним между детской хлопуш: 
кой и водяным пистолетиком. Любое оружие 
из присутствующих в сборнике убивает обыч 
но с первого, реже — со второго выстрела. 
Причем убивает с замечательными спецоф- 
фектоми, грохотом и уже упомянутыми разле- 
тающимися онотомическими, хл, отрибутоми 
Кроме того, зачастую игроку доже не нужно 
особенно прицеливоться. Бесконечные бое- 
припасы только способствуют процессу рас- 
спабления 


Соитег-5н ке 


Иллюстрации 

для руководства 

Но сей раз мы даем вом советы, кок пра- 
вильно играть но карте де_свавоаи. Ну и при 
клодываем к этим советом дубликоты скринов, 
которые вы можете увидеть в соответствую- 
щем разделе журноло. 


Операция РазПрот! 


Утилиты 

Мы выклодывоем на компакт две наиболее: 
популярные утилиты голосовой связи для 
Орегойоп Нозпройм. Если вы планируете все- 
рьез зоняться мультиплеерной игрой в составе 
хокой-пибо из действующих ормий — Водег 
УМо и/или ВаНеСот вом будут просто необхо- 
димы. Ну, и для поиска игр в Интернете вом мо- 
верняко понодобится прогромико АИбетоЕуе — 
ве вы тоже сможете взять с ношего компокто. 


Киберспорт 


Демки 

Опремел Российский Отборочный Этот 
Вторых Всемирных Кибер-игр. Имя победите- 
пя в элитной номинации ©3-уе! до того моло 
кому было известно. А теперь вся строна бу- 
дет болеть за Соойего, ценой титонических 
усилий зовоевовшего свое первое место. 


Кок он это сделол — вы сможете узноть, по- 
‘олотрев записи финальных боев, выжженные 
неумолимым лозером но киберспортивном 
участке ношего компокто. 

Нуитом же, рядом — финольные демки но- 
миноций Соутег-Эшке и гео! Тоиттотеги: 
Уверяю, том тоже есть на что посмотреть иг 
роком соответствующих нопровлений 

Ино спадкое — записи от лица российско- 
го КУЗ-монстра |еХеЁ’о, просто розорвовше- 
го на части всех, кто хотел помешать ему про. 
биться к пъедестолу почета но недовно про- 
шедшей ОцакеСол'2002. Итог: у 1ехеРс — 
первое место, у вос — высококлосснейшие 
демки, Пусть они стомут для вос чем-то вроде 
Талмуда для нудеев: они того стоят. 


КЛУБЫ РОССИИ 

На сегодняшний день в России существует 
немоло компьютерных клубов, многие из ко- 
торых прислали ном свой одрес, контактный 
телефон, информацию по установленным 
компьютером и другие ценные донные. Не со- 
мневаемся, все это вом пригодится. 


"Смотрите в розделе “Инфоблок"1 


У 


'Состовители: Алексей Кровчум, Федор 
Усаков, Олег Полянский, Николой Пегосов, 
Денис Довылов м Геймер. 


Ву е22&$ихх 
Галерея 


Если у вос слобые нервы — не ходите но. 
сей роз в ношу голерею. Том — лучше преду- 
предить срозу — вас ждет Нечто. Оно прыг- 
нет но вос прямо из мониторо и пожрет, по- 
жрет с потрохоми, слуховым нервом и сигмо- 
видной кишкой. Не ходите в голерею — отту- 
да вы вернетесь другим. Точнее, это будете 
уже не вы. 

Это будет Нечто. 


Вскрытие 

Стотья Герон нашего временм 2” 

1. Н4РосеКИ — утилито для встовки новых 
портретов для героев и изменения некоторых 
порометров последних 

2. Негоез 4 Везоигсе Ехрюгег \тоде 
Сопуецег — плоги, с помощью которого 
можно вытоскивоть грофику из фойлов © рос- 
ширением №4г 

3. Негоез 4 Кезоигсе Ехр/огег Мод 
Мокег — свежоя версия плогино, с помо- 
щью которого можно зопоковывоть фойлы 
в В4г-орхивы. Особых новшеств в новой 
версии нет, зато исправлена ошибка, воз- 
никоющая иногдо при компиляции модо. Те- 
перь Мод Мокег роботоет гороздо сто- 
бильнее 


Интернет 

Статья “Ручная “Мышка”” 

Последняя версия одного из пучших почто- 
вых клиентов — ТВе Вой. И плюс — русифико- 
тор к нему 

Новости Интермета 

УМппом Сеопег — большинство “клине- 
ров” умеют удолять только соми фойлы, а 


УИппочи Сеспег чистит логи внутри фойлов 
Поэтому настоятельно рекомендуем утилиту к 
использовонию всем, кто достоточно часто 


серфит по Сети, 


Мастерская 

Статья “Военный Конструктор” 

1. Сотгейтем — новое описоние команд 
движка от разработчиков (включены команды 
из Вез5юопсе). 

2. КедетузЕЧогАЧЧоп — программа поз- 
воляет использовоть объекты из Веззопсе в 
редокторе. 

3. Затрез — отрибуты по умолчанию для 
сопйо,срр. 


Почта “Мании” 

Тьфу но тех, кто смеет зоявлять о дегро: 
дации молодежи, слобых культурных тро- 
дициях м утерянных генох. Все вранье. И 
присылоемые воми росскозы тому одно- 
значное докозотельство. Конкретно сего- 
дня мы предстовляем вом целых четыре та- 
понтливых произведения в жанре прозы и 
небольшой, но очень веселый комплект 
частушек 

По порядку поступления имеются сле. 
дующие номинанты: эпизодический опус 
микс без нозвония но тему еще не вышед: 
шего “Периметро” и незобвенных “Вонге- 
ров"; рассказ-притча “Великие Люди", но- 
веянный прошлономерной стотьей о ком. 
пьютерном интеллекте; 
но-потриотическоя хроника "Две стороны 
одной боям 
Соутеи- Зи ке; и в финоле — мое люби. 
мое, пирически грустное эссе с неожидон: 
ным финолом "Колисто”. Проверено и 
одобрено к прочтению в высших геймер- 
ских зоведениях и средней геймерской 
школе! 


очередная воен- 


медали“, посвященная 


Вне компьютера 
Блок от “Ролемансера” 


“Ролемансер” (имнлое- 
топсеги] — ведущий рос- 
сийский сойт по внекомлью- 
терным играм, совместно с 
которым создается данный 
роздел на компокте. 


ФАЙЛЫ 

1. Готический модуль АО8О: Воо5 о Ем. 

2.080: новые монстры 

3. ММотвотитег Роп!озу: Лорды Хаосо. 

4. Мес+\отог: провила варгейма и РАС. 

5. Зог Мои: ВРС: зноменитые персоножи 

6. А боте о!Тиопез ССС: провила, РАС) 
и тестовые деки, 

СТАТЬИ 

Рецензия Николоя Пегосова на кинофильм 
“Особое мнение" 

Фойлы розмещены в розделе “Вне ком- 
‘пьютера" (раздел “По журналу”), Стотейные 
`мотериолы розмещены в “Инфоблоке“. 

Мадгс: ТВе батейта 

Кок обычно, набор деклистов и обновле- 
ния провил. 

Не зобудьте, что в “Софтверном наборе” 
эсегда выклодывоется необходимая для игро- 
ко в МТС прогроммо Моде: ийсозе. 


КИ 


Настоящий хит... посвящённый освоению 
и завоеванию американского континента 
европейцами... 

«Страна Игр» 


сотриегь 


4 суперкомпьютер. 
победив в самом 


с № омут. 
Весь октябрь в магазинах «ПАРТИЯ» 
аждому покупателю компьютера — игра в подарок от «РУССОБИТ-М» 


787-70-07 


Торики Геймер 
Скринтурс #10. Октябрь 


Сегодня мы разыгрываем сомый что ни на 
есть триллер. Сомый что ни но есть политичес- 
кий. От самого что ни на есть... уже догодлись, 
‘до? Правильно, Тома Клэнси, Игра называется 
Тре бит оГАЙ Редгз, о сделана она по одно- 
именному кинофильну, идущему в ношем про- 
коте кок “Цена страх”. Вперед! 


Героический Конкурс 
Мы в который уж роз повторяем правила 
|} героического Конкурсо. И еще раз выклодыво- 

ем паспорт корты, поскольку ом все ровно мо- 
по весит, Впрочем, вряд ли вом все это понодо 
‘бится, ток кок журнол поступает в продожу уже. 
‘после первого октября, т.е. после того, кок за- 
канчивоется прием конкурсных корт. Разве что 
из побопьтство посмотреть. 

Но есть и другое, что мы вом рекомендуем 
всячески и всецело. Это, конечно же, конкурс 
ные карты! Смотрите и оценивойте. 


р 
Состовленно м подборка: 
Сытостов Торик 


Антивирус Касперского. 

Спешим обнородовоть замечательную но 
вость — вирусы ношим читотелям отныне не 
страшны, Ночиная с этого номеро, но кождом 
диске “Игромании” будет выклодывоться пол- 
ноценно работоющий “Антивирус Касперско- 
го", то есть общеизвестный АУР. Для ноших чи. 
тотелей поборотория Касперского приготови: 
ла специальную его версию 'СВОМАМА ЕП- 
ОМ, срок роботы которой — один месяц, 
Именно столько времени будет действовать 
специальный ключ, который вы постоянно смо- 
жете броть теперь вместе с новой версией АУР 
на нашем диске и, соответственно, из месяцо в 
месяц продлевать роботу установлен 
вирусной защиты 

Помимо всего прочего, мы будем выклады- 
воть и попную базу донных по вирусом со все- 
ми последними обновлениями на момент от- 


онти- 


правки компокто в печать. Тох что получится не 
только удобно, но и предельно нодежно — до- 
же в том случае, если вы не можете регулярно 
скочивоть апдейты базы из Интернето. 

Но наш взгляд, АУР — лучший из онтивиру- 
сов, существующих но сегодняшний день. Но- 
`деемся, после нескольких месяцев его исполь 
зования вы полностью с номи согласитесь. Ном 
искренне приятно предоставлять вом сомое 
ценное, причем совершенно бесплатно 


Гвоздь номера 


8$ Рауег 

Эта программа является лучшим проигры- 
вотелем оудио- и видеофойлов. Среди ее мно- 
точисленных функций встречаются токие вещи, 
кок сменные скины, отличноя поддержко субти- 


тров, поддержко нескольких языков, пл 
В общем — ноилучшоя ольтернотиво У\пбои 
Мефю Роуег. Версия: 0.85 

Тип программы: простейший еемиоге. 

РЕЙТИНГ 

ниинининии 


Свежатина 


Ноте Кеу 1оддег 

Прогроммо, которая отслеживоет все, что но: 
бироется на кловиотуре. Удобно, к примеру, для 
проверки того, что пишет вош ребенок, сидя в Ин 
тернете. Все нобироемые символы прогрольиа 
пишет в специальный журнол, который потом 
можно просмотреть. Несиотря на то, что про- 
громыа по умолчанию висит иконкой в системном 
трее, ее можно спрятоть. Для этого кликните про 
вой кнопкой но иконке и выберите Н&фе (соп. Те- 
перь программа роботоет в невидимом режиме. 

Тип программы, холявный еемиоге 

РЕЙТИНГ 

пнининоние 


Моше Зстойег 

Несколько необычная вещь. Это — плогин 
‚для Имегте! Ехр/югег, который позволяет проли. 
<пывоть строницы провой кнопкой. Действие 
плогино чем-то схоже © действием средней 
кнопки мышм — вы ножимоете кнопку и водите 
мышью вверх-вниз. Но признаюсь честно: е- 
смотря на то, что у меня трехкнопочная мышь, 
иногда я пользуюсь скроллером провой кнопки 

‘бывает действительно удобнее. 

Тип программы: невычурный {тее\уоге. 

РЕЙТИНГ 

вино нние 


Ме! Зеогсь 

Отличный сетевой скомер. Может искоть 
росшоренные попки, компьютеры и домены по 
о, мощным оброзом ро- 
зыскивоет фойлы по определенной моске (но- 


именом. Помимо эт 


пример, "о или * тр3). Просто лучший из все- 
го, что я когдо-либо видел. 
Тиупрогроммы: сомый что ни но есть 


{кеемоге 
РЕЙТИНГ 
иновононее 


Ргосезь Мене 

Мощная утилита для просмотра зопущен. 
ных процессов. Помимо прочего, покозывоет 
их Тргеод 10, библиотеки ОЦ, с которыми ро- 
‘ботает процесс, и многое другое. Позволяет, 
конечно же, Убивать ненужные процессы и 
сортировать все пюбым интересующим вос 
способом. 

Тип прогроммы: обычный токой Нееноге 

РЕЙТИНГ 

пиииининия 


Тупе Зупс 

Зобовная вещь — синхронизотор сис- 
темного времени. Прогроммо лезет в Ин- 
тернет, выясняет, сколько сейчас времени, 
основывоясь но донных того или иного уко- 
занного сервера, и ставит это время в хоче- 
стве системного. Схема установки просто. 
независимо от того, где стоит сервер, он 
показывает среднестлонтическое время. 
Если у вас в УИпдочи$ прописоно, что вы жи- 
вете в чосовом поясе, нопример, Москвы, 


то прогроммо приплюсует четыре чосо и 
постовит получившийся результот в систем: 
ную помять. 

Тип прогроммы: полный (геечиоге. 

РЕЙТИНГ 

виининииее 

Блокнотик 

Неплохая пропрониико для зописи мыс- 
лей м дел, котороя всегдо под рукой. Не 
видно ни в понели зодоч, ни в системном 
трее. Просто в использовании, Вызывается 
но экран ножотием любой горячей клови- 
шей на выбор. Этой же клавишей и убиро- 
ется с экроно, 

Тип программы: нотурольный Кеемоге 

РЕЙТИНГ 

ниниинине 


Портрет Президента 

Так нозыволось прогроммо, предетав- 
пенная в свое время но фестиволе геод_те 
1.2. Фестиволь вообще был весьмо необы- 
чен, там представлялись различные уни’ 
кольные технологии (например, АЗСИ-теле- 
видение, зались видео но 
тинки и ток долее), Программы тоже отличо- 
лись неоднозночностью, Например, вот эта, 
нозывоемся “Портрет Президента”. Это. 
обычная фотко в формате ВМР, котороя ви- 
сит поверх всех окон на вошем робочем 
столе, В принципе, это перенос фотографий 
близких людей с робочего место *в жизни” 
но робочее место “в компьютере”, Можно 
встовлять и свои фотографии, но принимо- 
ется пока только формат ВМР. 

Тип программы: совсем {геечоге, 

РЕЙТИНГ 

пинениние с 


иниловые плас 


Добавления 


Су ине Нарег 

Что-то в этот раз модупей-опдейтов совсем 
не набпюдоется. То есть вообще. Может быт 
во временной промежуток между днем ухода 
журнала в печать м днем ухода компакт-диска в 
печать что и проскользнет,. увы, предсказоть 
ничего не могу 


Плагины для МЛпАтр. 

Новые дополнения для УИПАтр: 

Бала Ауфо руо-т. Плогим, позволяющий 
проигрывоть фойлы, зописанные кодекоми 
9. Такие фойлы вообще редко 
встречоются, но если вдруг поподется — то 
вом не придется скочивоть лишний софт из Ин: 
тернето (если он вообще есть). Вы знаете, что 
делоть. 

ОчоМЕО раз, Этот плогин позволяет 
проигрывоть музыку формата МЕД. Подроб- 
нее см. но чумитед.ик.сот. 


ый набор 

Моде Зуйсозе. Кройне полезноя про- 
троммо, преднозноченноя для любителей 
Моде: Тве Софеипд. Является спровочни- 
ком по картам для МТС и тестовой площад- 
кой для проверки собственных колод. Просто 
и удобна в использовонии. Помимо сомой 
прогроммы, мы выклодывоем модуль со все 
ми кортоми, включая неформальный сет 
пофед и сомый свежойший (но донный мо- 


компани 


мент) нобор — матеги, который вы найдете в ру 
брике “Добавления”. 
'МадгсТеойтег Стеоиюг. Слеи 


ноя для лом р, кот 


ные об игровом про 


Также мы выклодыв боз 


рамилы Оу Це Нерег. ВНИМАНИЕ! Без этой ве) 
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для Уипдомз 2000/ХР от 29 то 2002 
Г Оеополог 40 


лок. На даннь 
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Оеюпоюг ХР, 
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Жанр: 'Асноп/®Рб. 
Разработчик: РЬлопкит батез 


: `СПуе Вайкет’з Ипа, Вой МИС ог. 3 
Системные требования: 
Мультиплеер: 

` Дата выхода 


Не объявлены 

Без подробностей 

Предположительно 2003 тод 
Под 

1оргеу и одурманенные сладкими звукоми 

Бо 

поперы РАопит Сатез уже сейчас гото- 


ерпшись тлетворному влиянию 


о, начинающие хьюстонские деве 


вы роз и новсегдо испортить себе карьеру 


зообъявленной игрой Сей. То, что еще 
подным разработчикам не сойдет с рукни’ 


деловт 


м что действие всей игры 


происходит в населенной кощеями, 


ми и лешими России ХУ! веко. 


черта. 
К стронной 
истории, которая повествует о бродячем 


хлирике (вопрос, откудо взялись клирики в провославной Руси, мы то 


опустим) с исконно русским именем 


‘отец Аронос, прилагается полный но 


‘бор всех положенных отрибутов. Росшитый жар-птицоми красный кушок в 


виде гловного меню, 


ихие посвисты березовой гуделки в рол 


саунАт 


и удивительная история про заклятый город ЗчусоЕ (мо, в. 


‘много лет похищои 
ских детей, 
то. Зопод, заграница! А все 


тудо же 


Впрочем, если подко 
дить к пробле 
взято, то Сейс 


тельный пример бес 


непред: 


ных метоний стотонного 


трокторо индустрии роз 
влечений по узкой просе 
почной дороге жонров 


Формально это ЕРС-шутер с элеме тики. Но с од: 


ями ненаучной фан 


ной стороны, Руопкит батев страсть кок хотелось сочинить ужастик но 
манер серии Везет! ЕМ а с другой 
графическим движком. Вот и пришлось разробо 


никто не спешил делиться хорошими 

ьу 
друзей-корвотов уцененный епооз пойте (тот сомый, что имел место быт 
в Зепоиз Зап и спешно подгонять концепцию под техническую основу. В 
то странное. Говорят, что если прищурить глозо, то 
чемто отдоленно нопонинает Упупо, о 
серий Ви Ууисн Ргофес! 


В любом случае, кокая-никакая игро. 


‘иком пицензиров 


итоге получилось не 


и закрыть их вовсе, то и одну из 


© получится, ведь основное до- 
нщох, кош: 
марных завываниях из темных утпов, количестве полигонов в объектах и ди 


стоинство Сепе вовсе не в зрелищных перестрелках на клод 


намическом освещении, о именно что в бололоечном сожет 


 онтуроже. Уже сейчас мы знаем, что батюшке Ароносу предс 


сетить не один колинов мост, тридцатью типоми заклинаний сокрушить де- 
‘сяток чудищ погоных, при помощи дводцоти видов оружия вырезоть стойби 
ще полконов и, пользуясь приемоми старинной русской рукопошной борь 
бы ‘соборь’, зопиноть целое стодо одичалых коньков 
‘смех смехом, а создотелям грядущего мегохито “Злотогорье-2”, воронеж: 
<кой производственной артели “Буруг”, следует серьезно зодумоться о 
предстоящей хьюстонской идеологической диверсии. Не додим на поруго- 
эщесв, братия! Ударим по “Скозком матушки Гусыни" “Скозко 


рбунков. Ток что 


ние родны 


ни сторичка Лесовичко”! 


Матвей Кумби 
ситЫ@19дготата.ги 


'Похожесть: Ме'оГбесг 5оП4, ТЕР 
Системные требования: — Не объявлен 


Мультиплеер: Без подробностей. 
`Дота выхода: 'Начало 2003 года 


окончания холодны 


я войны проржавелый железный занавес по- 
шотнулсяи с грохотом рухнул на землю, накрыв доброю половину восточной 
Европы. А спустя еще одиннадцать пет то тут, то том ночали обнаруживаться 
жертвы этой строшной котострофы, Оказывоется, не только Дикий Золод бо 
пе русской темой — наши бротья-славяне ничем не хуже своих омерикан 
имеру, чешскоя девелоперская контора Мидноге. Ком- 


‚остоящая из бывших жителей “восточного блока", чье нездо. 


ских коллег. Вот, к гу 


ыхи по большому советскому брату достигло опогея и выплес 
энсо сомого масштабного после Орегайоп Нозкройч про- 
о, действие которо. 


ось вв 


роисходит в глубо- 
ком кроснозноменном 


тылу (слово врога ток 


ино опущено} 
Са4 Умог, 


необычная игра 


ток 


весы, 


< обычными скриншо- 


триллер © глубоким 


шпионским подтекс 


том. Репортер по про- 


фессим и искотель при 
ключений на собственную комеру — по призванию, эдакий Индиана Джонс 
в мире журналистики, Чейсер ‘просто тезко" Джонс впутывоется в неприят. 
ную историю, Случойно получив доступ к зоконспирированным документом, 


он оказывоется в сомой гуще международного заговора, во глове которого 


стоят небезызвестные секретные службы. Дело в том, что взрыв реактора но 
кобыльской АЭС 
операция зоподной разведки. Скрывоясь от длинной руки ЦРУ, Джонс приез 


жоет в Советский Союз. 


чер отнюдь не случойность, а тщотельно сплонировонноя 


иоказывоется в лапах КГБ. Окозывае 


я, спецслуж: 


бы уже довно сотрудничоют друг с другом, и чернобыльская авария — это то- 


коя своеоброзноя совместная опероция. Испугонный Чейсер меняет фоми’ 
лию, прикленвоет нокладную бороду и пускоется в бега. 

Что же косается сомой игры — то нос ждет нечто среднее между ТНеЁ и 
Мех! Сеог Зо, здокий шпионский шутер © резким уклоном в сторону 
орытных операций, Чейсер относится к тому гнусному подвиду наглых папо- 
рощи, которые вечно тоскоют зо пазухой бутылку “Зубровки" для отвлечения 
короульных с насиженных мест, о в кормоне хранят почку острого молотого 
перца для сбивония с толку сторожевых мухторов. Кроме того, в волшебном 


сундучке ношего невзорово скрываются оптический сенсор движений, бес 


шумные могнитные толочки для хождения по стенам и фотооппорат с яркой 


вспышкой для временного ослепления вражьих глаз. Впрочем, кок признают- 
‚ся сами овторы, много убивать в игре не придется, взамен этого играющему 
предстоит сконцентрироваться но решении токтических головоломок в стиле 
 Сопутапдов 

Во время нелегкого путешествия от Москвы до самых до окроин мистер: 
Джонс встретит целым сонмищем копоритнейших персонажей вроде ка- 
зохских чобонов, охраняющих заминированные подходы к Бойконуру, спец 
войск КейДжиБи, держощих оборону но Кросной Площоди, и бетльхтомбов- 
ских зеков. Также стоит отметить, что не но последним месте в игре стоит и 
определенная “историческая достоверность”. Ради примера: среди главных 
персоножей Со \/аг ноблюлоется некто депзек Майкл Горбочеуфф. Для 
<воих — просто бо®у 


Оиоу, “интеллекту 


Соттапдоз, 
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'Мах Раупе, Везет БУТ 
'Не объявлены 


`Мультиплее! 


Когда основные сожеты для компьютерных игр в один прекросный день обно- 
руживают себя избитыми не одним десятком одичалых девелоперов, стондортные 
‘готовки с душещипательными словосочетониями “слости мир" и “накозоть зло" 
покрываются толстым слоем пыли, о фобулы о мировой угрозе мегокорпороций 
и очередном нашествии злобных космических захвстчиков поростоют непроко- 

димогустым бурьяном вход идут самые неожиданные источники будущих шедев- 
ров сценарного искусства. Вот, скажем, библейский Новый Завет: что ни Евание- 
лие — то добротный сожет для квесто, что ни деяние — полноценная приключен- 
ческая ВРС. 

А если серьезно, то деятели 
300 пошли сомьм простым пу. 
тем — открыли писоние но сомой 
последней стронице, прочитоли 
“Откровение. 
'Иоонно”, основательно ужосну- 
лись и, находясь под глубоким 
впечатлением, решили ононси- 
ровоть 
осноп/одиеие — м 
'Нопетеп оЁ Аросоурзе. Сожет 
повествует о неровной борьбе 
архангела Абоддоно © четырьмя 
всодникочи Апоколипсисо, заду 
мовшими новлечь на очертных 
Армагеддон роныше обычного м завлодеть душоми трех смертных — олицетвор, 
ющих три смертных грено. История собирается с бешеной скоростью носить 
тавных героев по времени м пространству, поочередно зобросывоя Абоддоно 
то в готическое окружение Европы ХМ! века, то в выжженный постьядерный мир. 
далекого будущего, а том прямиком в од, проездом через чистилище 

Авот чего ух точно не будет в Ром" Ноетел сё Аросоурзе, ток это истинно, 
христианской целомудренности — уже сейчос в предварительный игровой рейтинг 
прописан пункт “топи сотети чи обЫй Иетез оп ехтете моепсе", что по-рус. 
си звучит примерно кок "многочисленные сцены эротики с элементами крововой 
порнографии и экстремольного насилия". Умоми разработчиков полностью вло- 
двет модное в нынешнем сезоне ноплевательское отношение к политкорректнос- 
ти: помимо сцен ритуольных жертвоприношений м прилюдного распития крови 
христианских млоденцев в межуровневых скриптовых роликсх, ном обещеют в 
полной мере продемонстрировоть зарисовки из потусторонней жизни о-ля культо- 
вый фильм “Восставший из одо". Арионгел, обретший человеческую форму, вер- 
шит справедливый, но до чрезвычойности строгий суд. В процессе восстановления 
справедливости в ход пойду колющережущие предметы, онтикварные втогоны и 
собли, заклятье кинжалы, посеребренные ревользерные пули, сбрызнутые святой 
водой ормейские винтовки с розрывными м зожиготельными снорядоми, о токже 
осколочные гранаты, освященные лично епископом Аргосоким 

Впрочем, если отбросить лишний пафос, то проект обладает действительно 
невидонным доже для ЗОО размахом Нопример, повным художником “грофиче- 
ских новелл" Комиксных встовок в стиле Мах Раупе) м идейным вдохновителем 
проекта является некий Соймон Бисли — культовая фигура в кругах поклонников 
чернушных комиксов от 2000 А. К озвучке гповных персоножей привлечены ор- 
тисты, но чьем счету значится не менее десятко голливудских блокбостеров, о в 
качестве хореографов м консультантов по вопросом художественного мордобоя 
выступает Зтозвои Асфоп Твот, группа, до этого стличившаяся постановкой 
дрок в токих фильмах, кох "Бойцовский клуб", Ворон” и. “Матрица”. Последнее 
‘совподение отнюдь не случойно — уже сейчос навестно, что Ром" Ногзетел оЁ 
'Аросойурва собирается отчаянно эксплустировоть идею $0-то, причем, в 
чие оттого же МахРоупе, технология будет применяться в основном во время ру- 
копашных совотох 

Что касоется технических подробностей — то х не ток много. Известно толь- 
ко,что речьмдет о каком-то “обсолютно новом движке”, обеспечивоющем досе- 
ле невидонные возможности визудлизации трехмерного изоброжения, и то, что 
на разработку проекта брошено токое количество человек, что овторы номере- 
ваются закончить игру, укоторой до сих пор, по сути, нет ни одного "ностоящего” 
окриншото, уже к осени 2003 года. Ждем дальнейшего развития событий. 


небезызвестное 


темотическую 
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`Системные требования: 'Не объявлены 


Сложнее всего определиться с вопросом, но что же больше похож све- 
жеднонсированный, исторически выверенный оспоп/зноеду Суофаогз о 
Воте: но безбошенный слэшер в духе Земегопсе мли.., симулятор менедхе 
ро футбольной команды. Вроде бы, с одной стороны, все на месте — в ме- 
ру симпатичный 

трехмерный двн- — 
жок, древнерин- 


ский  онтураж, 
розъяренная тол- 
по — мускупистых 
спортоков, моссо- 
вые побоищо, тре- 
нировки в клетках, 
поединки со льво- 
ми. А с другой — 
принимать непо- В 
средственное учо- 
стие в сомих рис 
толищох 
‘лишь постольку поскольку, в большинстве случоев огроничиваясь ленивым 
созерцонием процесса. Дело в том, что во всем происходящем вом отво- 
дится роль... роботорговца, хозяино горстки свирепых глодиоторов, живо: 
го товара, приносящего живые деньги, Идея, что и говорить, необычная, 
Нокопив зо всю жизнь несколько сот поршивых динориев и купив но 
воскресной роспродоже пору подержанных, но все еще диких голов, вы 
ночиноете нелегкое восхождение на вершину бизнеса индустрии древне- 
римских розвпечений, Чтобы тренировоть воших молодчиков, понодобит- 
-= ся  орендовоть 
сорой, 
вэвод охраны, оп- 
поить хорошего 
тренеро м зоку- 
питься всем необ- 
ходимым — скор’ 
бом — оружием, 
доспехоми, дики’ 


можно 


нонять 


ии животными и 
так долее. Чтобы 
от нелегкой жиз- 
ни воши бойцы 
окончательно не 
зохирели, при- 
дется обеспечить 
их регулярными постовками воды, мясо м хлеба, о для удовлетворения про- 
чих потребностей прикупить несколько, простите, конечно, за дикие по- 
дробности, женщин-робынь. Токой вот занимотельный зит-работорговец 
‘оброзца М в. до н. >. 

Цель всей игры — колеся по строне со своим передвижным шопито, до- 
броться в итоге до римского Колизея и выступить перед императором, В 
добрых тродициях ЕРС гподисторы будут получать немалые очки опыта за 
каждый удочный бой. Оные очки могут быть роспределены между несколь- 
кими боевыми хороктеристикоми — умением влодеть тем или иным оружи- 
ем, силой, ловкостью или доже свирепостью бойцо. Исход кождого сроже- 
ния зависит от уровня подготовки глодисторов и сложенности их совиест- 
ных действий. Впрочем, некоторым бойцом можно будет отдавать приказы 
типо “отоковоть того” или “прикрывоть этого”, о в наиболее зопущенных 
спучаях вы очожете сомолично “вселяться” в кого-чибудь из подопечных и 
устроивоть врожином моссокр в духе какой-нибудь “Руны”. Впрочем, раз- 
роботчики отмечают, что битво в режиме от первого лица кройне незф- 
фективно, ток кок вы теряете стротегический контроль нод происходящим 
вокруг и в критический момент не сможете вовремя повлиять но ситуацию. 
До оно, в конце концов, м провильно, не барское это дело — драка. На 
глодиоторских боях настоящие потриции должны сидеть в удобной ложе, 
жевать виногрод и приклодывоться к омфором, не зобывая вовремя выро- 
жать респект зодронным кверху большим польцем провой руки. А дерутся 
пуской предстовители покоренных народов. 
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"Действие игры разворачивается в период Второй мировой войны и захво- 
тывает временной отрезок с 39-го по 45-й год прошлого столетия. Вам, кок 
‘млодшему офицеру ВМФ (неважно чьего — в игре будут предстовлены прок- 
‘лам, придется собственными глазами ноблюдоть зо розвитием военных тех- 
‘нологий. Начав плование на орхоичном броненосце, вы имеете все шонсы 
зокончить его за штурвалом огромного овианосца или перископом совер- 
‘шеннейшей по тем временом субмарины. 

Одной из главных положительных черт Мюмау стонет большой уклон в, 
вслиток можно скозоть, ролевую часть. Корабль — это не только тысяча тонн 
‘ржавого метолла, но еще и команда, Но каждого члена команды вошей эско- 
‘дры от капитанов судов до рядовых матросов будет заведена подробная сто- 
тистика: какими умениями облодает, имеет ли боевые навыки, где и когда учо- 
‘ствовал в срожениях. Подобно героям кокой-нибудь зоволящей ВРС, после 
каждой стычки ваши подопечные будут постепенно набироться опыта и повы- 
шать уровень 

И вновь возвращаюсь к гловной особенности проекта — потряс 


кей 
графике, за которую несет ответственность революционный движок нового 
поколения” Воск Зип. В Мена ожидается необычойно реалистичный уро- 
вень детализации как сомих кораблей, ток и различных влияющих но строте- 


тию и тактику погодных эффектов — дождь, снег, шивольный ветер, урогоны, 
тойфуны и так долее. Посмотрите хотя бы на скриншоты. Если это подлинные 
кадры из игры, то уже сейчос можно с полной уверенностью утверждоть, что 
бомарские моринисты смогут поспорить доже с нашими 

“Акеллы”. Впрочем, сразу после того, кок вы посмотрели на скриншоты, взгтя 
ните но дату выхода проекта и посторойтесь не падоть духом. По кройней ме- 
ре, ном есть чего ждоть: 


Демои оп 


озовскими из 


Еслии существует но свете что-то действительно избитое 


ток это игра 
под нозвонием Веуокиют. Избитов во всех смыслах — мотериольном, физи: 
ческом и, кок ни странно, духовным. Взять хотя бы придуманный специолис 
тои АУМ (9$ мир — эдакое техногенное будущее, где плонета стродоет 
от перенаселения, городские гетто заселены клонами, полиция состоит из 
андроидов, о власть на земле заивочено.. вот-вот, ими самыми, Родными 
мегокорпорациями. Вы считаете, сколько раз за сегодня мы уже повторили 
эту фразу? 
Игра, дейст 

которой 


вие 
происходит в из 
битом мире, 
обещает ном ог. 
ромный список 
избитых инново- 
ций — десять из- 
битых видов ору- 
жия с двумя во- 
риантами 
стрельбы 
ое, дводцоть из- 
битых уровней и 
три десятка из- 
битых врогов, 
кождый со своей избитой токтикой борьбы. Конечно, все творческое схудо- 
умие можно было бы оправдоть отличной движковой лицензией, но увы, тех- 
ническая сторона проблемы тоже не внушает огромного доверия. Востор- 
женные заявления авторов носчет собственного уникального движка с совер- 
шенной системой обсчета динамических источников света и пловным стложи- 
вонием полигонов в моделях персонажей подкрепляются кислыми схриншю- 
тами, с которых взирают испуганные генетические мутанты с мотыгоми футу- 
‘ристических очертаний, а удорные спецэффекты вида “красная сопля на с 
реневой стенке" порожают наше вооброжение. 

Ток что по всем первичным признаком — нас ждет некое повторение мыо- 
гострадольного шутера Соге, который три года подряд демонстрировал 
крайний упадок духа и в итоге был растерзан, едва появившись на свет. Кок 
вы яхту назовете, так она и...Дурной пример перед глазами, самопародия на. 
жанр: Вемокоп — до обидного не революционная игро. 
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перской конторы ЗрейБоипд ЭмФю$ сложилась странная репутация, Всему. 
ре клоно незабвенных Соттоп40$ — игры Оезрегофоз, дикого-дикого вес- 
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ях шойки Грязного 
Джо (Куперо} где-то 
но мексиконской гро- 
нице. Со времен вы- 
хода игры прошло 
уже больше года, 
Руо 05 подружи- 
ло серию 
Сотетапфов с грофи- 


ческими окселерх 


роми и приготовила к 
финольному прыжку в. 


безразмерные што 


ны мультиплееро.. о 
ЗрейБоут махнули рукой но Дикий Зопод, достоли с антресоли старый дви: 
хок и заменили Джона Купера сором Робином Локсли, более известным под 
разбойничьей кличкой “словный порень Робин Гуд". 
От переносо действо из бескройних прерий конца ХХ в. в шервудские ле: 
9 ночола ХМ в. мпро ни чуточки не постродоло, до м вех 
робингудовоких легенд кок нельзя лучше подходит для подобных стротегичес- 
ко-токтических изысков. Ночоть хотя бы с героев: сам Робин — мастер художе- 
й стрельбы и рукопашных схвоток, а в кочестве специального оружия 


зюжетный онтурож 


ственн 


ему вручается мешочек с золотыми монетами, которым можно примонивоть 
врожеских строжей или, в безвыходной ситуации, — крепко треснуть кого-ни- 
будь по голове. Впрочем, вопросоми ‘тресконья" в комонде заведует все-токи 
'Мольш Джон, игроющий роль эдокого живого тороно, разносящего в щепы 
зопертые двери, швыряющегося булыжникоми м одним плевком вышибоюще- 
то заковонных в лоты рыцорей из седел. Не зобыть и друге герои соги 
например,пьяницо и дебошир отецТук постоянно ходит с бочонком вино, в ко- 


тором удобно прятаться или быстро удироть от недругов, скотываясь со скло- 
но; педи Мэрион носит в зоплечном мешке походную оптечку с лечебными 
тровоми; пройдохо Стерли обучен с помощью нехитрого москородо дурочить 
людей шерифа, прикидывоясь бродягой, — и ток долее, и ток долее. 
Несмотря но великое множество игровых заданий, все миссии делятся но 
три осмовных типо: воровские, розбойничьи и боевые, С первыми двумя все 
‘более-менее понятно — Робин и его славная вотога лесных бротьев гробят 
кореты, оргонизуют хитроумные зосолы и заомонивоют ноттинемских инкос 
соторов в замоскированные ловушки. Осмелев, разбойнички подаются в го- 
род, потрошо 
поля и борские усодьбы. Боевые же миссии — нечто не совсем объчное для 
'Сотитопфоз-образных игр-головоломок. В них, помимо основных персона- 
жей, принимают участие и остальные обитатели Шервудского леса — воору- 
женные вилами крестьяне, неумытые ополченцы с веревочными сомострело. 
мии прочий оголтельй сброд. И если гловные герои по-прежнеу будут дей 
<авовоть хитростью и уменьем, то упровление лопотными войскоми больше 


торговые ловки и чинят мелкий соботаж, поджигая хозяйские 


всего будет походить но... типичную Тб. 
С трафической точки зрения — изменения минимальны. Спройтовые фи 


турки персонажей столи в два раза больше, а, соответственно, и детолизо- 
зонней, чем в том же Оезрегафоь. Кроме того, у ониматоров ЗрейБоип4 уш 
ло немало времени на всевозможное сглаживание огрехов “двухмерности”, 
‘шотельную прорисовку многих тысяч фаз онимации движений и прочее тому 
‘подобное. Нельзя забывоть и о строгой художественной адекватности, ведь в 
кочестве основных источников вдохновения розроботчики с серьезными ли- 
цоми вспоминают темотический фильм Эроло Флинна, блокбостерный бое- 
зих с Кевином Костнером и.. пятиминутный эпизод из мультфильма “Шрек” 
Ну, тот самый, в котором придурковатому Робину Локсли и всем его лесным 
друзьям основательно набивает физиономии разъяренная (уже не спящая) 
кросовицо. № 
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ВИВВИИ ^ Роскошные взрывы — один из сильнейших элементов графического движка. 
Интересно, что будет, если земля попадет в глаза? 
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уже ничего не меняют 


Ин уготована роль статистов 


ууу 

гоп отт обещают к концу се 
ни, Дота весьма сомнительноя, осо. 
бенно если припомнить розробот 


чиком то, что в первый роз игру по 


казали на далекой позопрошлой ЕЗ 


никто так и не увидел ни 
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Ме{а| бваг 5014 2: 
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Бывают просто хорошие игры, бывают хиты, а бывают игры 
эпохальные. Великие, если хотите. Их величие не оспорит ни- 
кто, даже если очень захочет. Ибо все уже записано в истории. 
Таких игр единицы. Но одна из них скоро придет к нам. "К нам” 
— значит “к писишником”. Да, эта игра уже вышло. Почти год 
назад — на Рута Ноп 2. Она свела с ума миллионы, Феериче- 
‘ская постановка, сногсшибательная графика, голливудская му- 
зыка и много нулей справа в цифрах бюджета. Встречайте гени- 
‘ольнейший Мето! оси $014 2, игру за авторством одного из са- 
мых именитых игровых дизайнеров мира — Хидео Кодзимы. 
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быпо придумана и успешно реоли: 


зовано еще в допеком 1987 году в явится во всех играх се 
ире Ме! Сесг. Влер игроку жозония от шефо, 
предлоголось не кидоться но охрон: нобиринтом 
сом. Предстояло также прятаться в ы выясняет, что Мею! Се 

тени и незаметно проскользывот ноя боевая плотформа, пред. 


мимо видеокамер слежения 'рого нанесе 
по любой точке 
= освобождоет 
ьного оружия 


рвичо (Ог. Ренгомс»}, и 


Оригинальный геймплей — не 


Е Снейк образца 1987 года 
Ё (коробка Мета! бе"). ищной Вторая часть игры так 
р илью. ине увидела свет на МЕЗ 


тив Ме! Сеог в груду (коробка Мега! беаг 2, 
М5Х2 — 1990 год) 


узно 


рак = вин визитной корточкой в н 


онеткой в рукох главы Рох 1999 год. В мире уже поспокой: 


который и розыгрол весь ней, ядерные державы постепенно 


ктокль. Воплотив 


Родоначальник жанра присутствовал и здесь. И` ечту лю-  розоружоются, а Снейк греет пятки 
зеаНЬ АсНоп собственной ФА ЕДЕЕН 
персоной! (Мега! беаг, жовы вовсе 
МЗХ — 1987 год, жоться, о отомноя в 
МЕб — 1988 год). мер один во все 


Южной Африке 


о [модроть своему — но солнце. Единстие 


ное, что не до 


борец за спокойно спать — всемир, 


энергетический кризис. Решение 


глобальной пре 
ный Мею! Сесг2: ожидонно — некий ученый Кио 
ипся но М5Х2 в Морв создает 
поне — “ОШХ, способный быстро и эффек 


ны ноходится не- 


ой Зпоке г 


Сперва игро появилось на ком  захвотывает 
пьютере М5Х, а через год было пор- Несуел, в недрах к 
тировоноа но игровую приставку  тывое 
МЕБ (Минепфо Етщеоитеи! Зумет  вооруже 
ско “Денди”) 
настоящий фурор в игровом мире. 


икрооргонизм 


поклонником не  тивно очищоть сырую нефть. Но 


воспользовоться своим ноу-хау ему 
Мею! беог произвела 


не удоется.. В моленькой строне 


Занзибар происходит военный пе. 


реворот. Новый режим ведет себя 


одов соседних госу 


оружие, а зотем и 


звестного ученого. Занзибор сто. 


роной в мире, Новому командую- 
Ноупд Рою Кэмбэллу 


ественно, не нровится, 


вызывает Снейка с грождонки. Зо. 
дачо — проникнуть в страну и вь 


иромный клубок сюжетных хи 


бор смог д 


ой строны оказался 
довний друг Сиоу Рох (проповший 


мент из первого МС}, о вс 


ром по-прежнему руководит чудо, 
уцелевший ВЮ В055. Новый Ме 


ро Петр при 


огается. Ну, в 


итоге ВК В05з окозывается 


ес! Сеог 2 


ила оставил популяр 


следствии культовыми, 
проектами для новых игровых при 


‘овок ЗОО и Рюубюноп. Ориги 


\С2 на МЕЗ так и не 


шел, что совершенно не понрови: 


кось издотелю. Копали рез 


тупить просто: поручить другой кс 
онде розроботчиков сделоть но- 
ную игру и прилепить к ней знокс 


 Отнего открестился даже 
издатель (коробка Мета! 
'евг 2: Зпаке* Вемепде, 
МЕЗ — 1990). 


Мела! Сеог 2: паке’ Веуепае 


Меню! Сеог 504 


_^ Многие уровни сначала 
нашли свое отражение в 
конструкторе “Лего”. 


_^ Возвращение легенды 
«состоялось через восемь 
лет (Мес! беаг 54, 
РаузваНоп — 1998, 


и 


Несмотря но то, что Ме беог 
5014 2 — по сожету чистой воды 
фонтастико, реализм стол одной из 
сомых сильных сторон игры. Для но- 
чала команда запаслась километ- 
роми фотопленки и отпровилось со- 
бироть мотериол по всему миру. 
Сеогое Мознтаоп Видде, Рефего! 
Ной, огромный тонкер УМЯС — все 
они были скрупулезно воссозданы и 
послужили шикарными декорациями 


для игры, 


А Реальная фотография 
и виртуальный аналог. 


Очень важным для Кодзимы бы 
по заставить игрока чувствовать ок 
ружоющий мир, Дождь, ветер, воду 

игрок все должен был ощущать но 
себе. Стоило войти с улицы, где шел 


проливной дожди 


в сухое помеще- 
ние, кок шум ливня пловно сменялся 
спокойной музыкой, глозо героя не: 


охотно привыколи к яркому свету, о 


< его тела еще некоторое время 
продолжола копоть водо. Когдо 
Снейк плыл под водой, передово- 
пось полное ощущение движения. 


Когда же ом вылезол на сушу, брыз 


ти розлетолись вокруг в точно, 


ответствии с его телодвы 


Никогда раньше в игрох не было ни- 
чего подобного. 

Кок можно нозвоть реолистич 
ным мир, в котором ничего нельз 
потроготь? Кодзима со своей ко- 
мандой это очень хорошо понимо- 


ли, Они провели уйму времени, мо 
делируя розличны 
вседневной жизни и действия, кото- 
рые мож 
Результотом стол небывалый уро- 
„. Доже по 
было 


объекты из по 


‘совершить с ними игрок. 


вень интероктивнос 


простым бу 


ком можно 
стрелять часоми — целясь с розных 
утов, в разные части, Рассыпов 
шийся лед начинал таять. Очередь 
по коробке укрошолс ее корпус 
‘маленькими дырочкоми и застовля- 
па высыпоться ее содержимое но 
пол. А битва с одним из “боссов 
вообще проходила в полностью 


розрушоемом помещении. 


Впервые Маю! Сеог 5ой4 2: 
Зопз оЁЦБену покозоли публике но 
ЕЗ 2000. Один-единственный ро- 
лик, Но кокой(. Мост. Снейк идет в 
площе, безмятежно потягивоя сиго 
рету. Дождь борабонит по его пле 
чом, а свет от потоков тронспорто 
ослепляет объектив комеры. Не 


жидонно герой срывоется с место, 


отбросывает площ в сторону и 


включает так полюбившийся фоно- 
том оптический камуфляж. Скоро 

розрачноя фигуро уже летит вниз, 
и после поры красивых кульбитов 


приземляется но полубу огромного 
корабля. Снейка обдоют эпектри 
ческие розряды 


Картина сильно нопоминоет ки’ 


нофильм “Терминотор”, с между 
строк читается: “Я пришел к вом из 
будущего” (в МС$ вообще мы 


‘символичных сцен). Нуод 


кок в скозке: тоинственные ком 


дос десонтируются с черных верто. 
петов и плономерно вырезают о 
рану, Вечомег Осё (уцелевший 
член Рох Ноу из первого МС5) 
эффектно демонс 
выки стрельбы, о огромноя желез 


рирует свом но. 


ноя мохина величественно розмо 
хивоет хвостом... Все действо со- 
провождается до боли пафосным, 
но чертовски 

“Одножды МС$ изменил мир игр. 
И теперь мир менвет М5". Никто 


верным лозунгом. 


не мог поверить, чт 
стью сделан на движке игры. 
сейчас спожно, с 
ры Роубоноп 2 — было 
практически невозможно. Неверо- 


ролик полно- 


тогдо, еще до 


прем 


ятный уровень детолизоции, шикор- 
ные эффекты, 
фонтостическоя м 


сногсшиботельная 


анимация, 


ко... Это уже не просто “походило 
на кино" — это м было сомое но. 


ящее кино. Стильное, эффектное, с 
розмохом — в лучших тро) 
Мойкла Бея. Мир, зотоив дыхо» 
ждал релиза и почками скупол но- 
вую приставку 


И 


& Эта сцена первой появится на экране и наверняка вызовет 
<тремительное отвисание челюсти. 


 Пемомег Осею! спустя годы только похорошел, 
да и стреляет он по-прежнему отменно. 


Те Мес! 


беог 5069 ноконец-таки добролся 


временем первый 


до РС. И был но удивление хорошо 
воспринят (ноша строно исключе 


ние — у нос игро прошло почти не- 
зомеченной). Вероятно, немолую 
роль в этом сыграли журналисты — 
зноя оригинол, они просто ме смог. 


кого слово об усто 


спросите 
меня, то первый МС$ и сейчос мож. 
но смело рекомендовоть к прохож, 
дению — это ностоящоя клоссико. 

2000 то ип М65 


южегся и но экронох карманной 


Втом ж 


ло 


и боте Воу Союг. Но это 


рее ремейк сомого первого 
Мею! Сеог, о сюжет игры не стол 
официольной частью истории, 


истичнся онимация персо- 
рая произвела но всех 
ение, была 


одной из сомых технологически 
сложных зодоч. Тут на помощь со- 


до" 


^ пришло известноя техно- 
топ сор! 


кожлое дви 


е. Проктически 


‘ение героев снимолось 


среольных людей, а сцены разыгрь" 
волись октероми. Но и этого оказо- 
лось недостоточно, Персонажи 
должны быпи не только двиготься 
кок настоящие люди, но и уме 


рожоть эмоции. Сколиться, улыботь: 


ся, кричоть. Для этого был модели. 
рован полный комплекс мышц лица. 
Брови, глазо, губы — все это было, 


подвижным, живым, 

Но больше всего впечотляли во 
посы. Они розвеволись но ветру, 
реогироволи но кождое движение 
головы персоножа.. То же относи 
лось и к одежде. “Кирзочи" десонт- 
ников мялись при ходьбе, о площи 
реяли но ветру, кок флоги. 


Моноп сорте токже применя. 
пось в розроботке модели поведе- 
ния врожеских солдот. И опять Код- 


зимо вдоволь пои: 
ми сотрудниками. Он роздол им иг. 
рушечные модели оружия, прито- 


еволся нод свои- 


сил военного консультанта и засто- 
вил всех целый день игроть в “вой- 
нушку по-взрослому". Ну, не зря по- 


издевался — так красив 


профессионально русские десонт- 
ники не действовали еще нигде, Они 
передвигались группоми по трое 
(один обязательно пятился), обмени: 
вались сигнолами и вообще вели се- 
бя очень правдоподобно. "Мы при- 
гтосили того же консультанта, что 
роботол с нами нод МС]. Он дол 
ном очень полезные советы. Напри- 
мер, объяснил актером, что солда- 
ты, в отличие от всяких Джеймс Бон- 
дов, никогда не поднимают дуло 
вверх, — объясняет Ешиказу Мат- 
<ухано, оссистент Хидео Кодзимы. 
Во всем, что касается “военных 
штучек", Кодзима и его команда от: 
роботоли великолепно. По Чехову, 
так скозоть, Если в кодре появился 
спецназовский нож — его "рукоят- 
ка с сюрпризом" обязательно выст. 
релит, Если но горизонте зомоячи: 
ли Мому бе, то обязательно на 


своем ‘фирменном’  НН-6ОН 
ЗеоНау 
Кстоти, о вертолетах. В М652 


‘состоялся, так скозоть, "премьерный 
тронспортного вертолета фирмы 
К-60 “Косотко", Эта ве. 


многоцелевого 


“Комов” 


ре не роз и покозола свои лучшие 


кочество. Любопытно, что презен: 


тация нового вертолето состоялась 


говорите? 


в 1998 году — они с МС52, можно 


скозоть, ровесники 


| 
Е 
| 


д “Касатка” на МАКС2001 
ивигре. 7. 


Музыку для МСЗ2 пы 
известный, но не в игровой индуст 


рим человек. Вы новерняка слышол 
не одну его роботу. В том числе ив 
роликах на компокте “Монии”. Рок 


мб52 


'После успехо 


Казуки Муроока: 
МС51 мы получили куда больший 


звукорежиссер 


бюджет и могли позволить себе 


взяться 30 музыку с голливудским 


размахом. Но мы не знали, кого, 
пригласить... И вот однажды я и мис- 
тер Кодзима пошли в кино. Покозы- 


воли фильм “Убийцы но зомену" — 
‘музыка была потрясающая. В титрах 
зитора — Хар- 


и написали 


мы прочли имя ком 
ри Грегсон-Унльямс, 
ему 


“Я получил по почте диск с под- 
боркой моей музыки из многих гол- 
ивудских “Скола”, 
“Убийцы но замену", “Армагеддон”, 
“Врог государство”. Копоти! хоте- 
чтобы игра выглядело как голли: 


боевиков. 


вулский бое 
жен был композитор. Я сказал себе: 
“Ты никогдо не писал музыку для иг- 
ры — 
ватьг”. Ток 


к, и для этого им ну" 


почему бы и не попробо- 
я стол робототь над 
М652", — поясняет Харри, Но не 
только это привлекало известного 
композитора: “Роньше моя музыка 
рождолась, когда я смотрел кодры 
из фильма. Здесь же я не мог видеть 
изоброжения — его поко просто не 
существовало. Именно поэтому ме- 
ня ток заинтересовал этот проект. 
Хидео и его команда описоли мне 
несколько сценориев и попросили 
редстовить Снейка в различных 
студиях 

Хорри нописол, в общей слож 
ности, примерно получасовой от. 
пичнейший трек для Мею! Сеог 
504 2, но 
‘сюрпризом: “Я не вполне знал, чего 
Ия был потрясен 


профессионолизмом человека из 


ногое для него столо 
мне ожидоть, 


Копоти, который взял всю мою му 
зыку и коким-то образом зостовил 
ее взоимодействовоть с кортин. 
кой". Действительно, изоброжение 
» МС$2 неотделимо от звука и му 
зыки, Кождоя смена плоно, кождое 
движение персоножей — полно. 
<тью совподают с настроением фо 
вой композиции, 


Кстоти, для большинства кортин 
Мойкло Бея музыку писол именно 


Хорри Грегсон-Уильямс: 


Выпустить бопз оГ ЦБеиу в 2001 
тоду для Копоту! было делом чести. 
Еще бы, ведь это был год Змем! Ко 
всеобщему удивлению, Кодзимо& Со, 
успели. В декобре 2001 годо игро 
уже лежоло но приловках могозинов, 
Японии и Америки (Европе, кок все 
120, пришлось подождоть — до мор- 


то 2002). Снова невероятный сюжет, / 


потрясоющоя пророб. 
жей, до и вообще всей игры... Мб52 
превзошел предшественника в дво 


ко персоно- 


роза, достигнув в течение полугодо 
пятимиллионного тирожа. Было даже 
выпущена специольноя комплекто. 
ция: Рюубюноп 2+МС52. Количест- 
во же продонных сумок, бондон, фи 
турок и прочих фирменных безделу- 
шек никто м не подсчитывол. Вновь 
игру отнесли к 
времен м народов. 

Анонс Мею! Сесг ой 2: 
З\Ьмюпсе последовал совсем не- 
довно. Суп что и в Маю! 


лучшим хитом всех 


та же, 


110112 


беог $014 ИчедгсЕ оригинальноя иг- 
ра дополнена сотнями уровней для 
виртуального тренажера, придума- 
ны ольтернотивные миссии за роз- 


личных героев игры и всяческие ми. 


ни-игры. ЗУБмопсе — это также спо: 
соб выпустить оригинольный МС$2 
на РС и Хок (официольно $015 ор 
Обейу — эксклюзив для Р52), Хидео 
Кодзимо: "Мы просто не можем про’ 
игнорировоть фанатов МС$ на РС". 

Когда говорят, что игры — это 
наркотик, речь идет в том числе и 
о Мею! Сеог ой 2. Доже прой- 
дя игру, человек еще долго не мо- 
жет отправить ее на полку. Он 
проходит ее по несколько роз, чо. 
сами пересматривает рекламные 
ролики и слушает саундтреки 
Это неизбежно. 

Остоется боязнь лишь за качест. 
во портировония, Редкоя игро при 
этом что-либо выигрывала, Провдо, 
Копати клятвенно обещали не толь- 
ко достойно портировать игру, но и 
кочественно упучшить графику — 
будем искренне надеяться. В об. 
щем, зопасойтесь четвертым "жи: 
форсами", домы и господа. № 


Р.5. Жепоющие увидеть частичку 
МС52 село идут на наш комлакт. 
нынешний вступительный ролик це- 
ликом посвящен этой великой игре. 
РР.5. Желоющие же пощупоть 
сомый первый Ме!о! Сеог для МЕЗ и 
Мес! Сеог 5014 для Соте Воу 
Соуюг направляются по адресу; 
ВИру//етичива т.г. 


Гамый впечалляющий проек начала 
плысячеления перебирается на РС. Вы 
можете остаться в стороне оли. 
присоединиться к порвет 


Они могут отнять 
унае жизни, но они 
никогда не смогут 
отнять у нас свободу. 


`Уильм Уоллес 


Что это у вас 
рожа синяя, 
или немного 
о графике 


погз 130 на 


Маркус Старк 


Вгаменеой (о може 700 полиг 
о вряд ли была спс из 600, в 
чником в лигонов. Про 


и дромотизм, ск 


товить его ровн 


А Какой красавец... только тени на глазах размазались. 
Кстати, для ВТ$ — Удивительно высокое качество модели. 


Не хуже, чем в Моггочйпа! 


Юрий Кузьмин (уКихтйи@гатЫег.ги) 


$ 
аа Вескег. 


задко 30 карти. 


одели пове 


дения юнита, поиск грождон, укло 


Зостовка игры и 
межуточных анимаци 


шее, либо застовко будет очень 


плохая. Будем нод но первое 


р в НоНоп4 Уоттс 


Похоже, ч 


экономика: кроме ден 


вида ресурсов, а именно: пищу, де 


и руду. Прямо Зещегз 


раны, 


дир убит. Нуиток д 


не предвидится. Собироте 


охота, квадратные пс бяза: 


ком центре, аккуратные кучки руды 
юсреди ровнины — все это не дас 
роком впасть в фрустрацию отн 
в происходящего. Но н 

Еще одна интересная особен 


‘Сотеоноп и [отв ое Веат, о 


довольно редко используемая в РТ 
лизация крестьян, Теперь 
ожно добиться того, что кре 


резко повысится, Правдо, с 
бопышой неохотой, Ну а войско, 
В общем, "мир" в игре будет з 


е в историческое окруже 


Е 


уиле Весз! с 
ада: Мк» Воде не 


В НЮНап9 ММатогз ч 


Негоез о МЮ! оп Моде М, 


п Вытрюпз 


рху). И при этом 
доктор корт р 


и НЮНола \Матогз > 
кто Энди Мэн- 


козочных мирох, либо в будущем, и 
нче вом, Н 

вд, недостатка в играх на 
Ргоеюполз, кое-кто д р РУ 


бится в Токеда, до и розрабс 
Знодип не дремлют: действие в 
Мефема! 


Маг (уже 


На вереск 


кок мы твердо знаем, в живых 
допжен остаться только " 


Будем ждать? 

рули мы уоодом в Ман Маг 
мивео новозл. Но ппличиыя арафика 
1 пнмересная экономическая модель 


поли заслуживают внимания. 


Проценш готовности: 


В РАЗРАБОТКЕ 


— ще ие — 
аи, Корте Ват, Аде т Вориез 
Мари 2003 2 _ 


Необходим Е 
—__ АЗОМЫ, ЗЭМЬ Мо 


Нетак давно стало известно, что 
в ВЮ Ниде ботез вовсю трудятся условия, ко 
нод игрой, очень похожей на де 
СМвоноп, но, 
Эта но 


СМИто\оп в гео! 
то быть в Етрие Еаи®, 
‹о говоря, неудочноя, С дру 
роны, скепсис утихает по 


в участки памяти, которые хранят —скоя 

впечотления от игр Бройоно. мере ро: 
Но бумоге Юве оЁ МаНопз выгля- рольная 

дит кок достойный продолжатель 

тродиций СМИааНоп с вхр 

элементов Аде о Етриев 2 

вручают одну из 18 налич 


щих в игре наций (японцы, гр. 
те 
Естественно, что все э\ 


ит.д. — выбор но люб: 


оброзовония отнюдь 
друг на друга, как кл 
‘овечки, — у кождой 


щим 
кольные особенности и юн 


пройти одну из пяти истор, 
компаний или сытроть в двух 


тических режимах: стандартном ре: 


жиме свободного развития 


соседей. Конечно же, совсем резко- 
го перекоса добиваться не следует, 
ведь и в мипитористическом госу 
дарстве необходимо удовлетворять 
хотя бы простейшие потребности 
народо, о стране, под зовязку заби- 
той хиппи, все ровно нужна армия. 
Но фокт остается фактом — для пе- 
рехода из эпохи в эпоху достаточно 
определенного количества открытий 
в паре областей. На этом фоне 
очень интересным выглядит обещо- 
ние разработчиков сболансировоть 
технологическое развитие наций, 
дабы не допустить таких феноме- 
нальных моментов, когда отряд ор- 
балетчиков сбивает Е-16. 
Интересна система получения 
знаний, Чтобы стать самой разви- 
той нацией в пределах текущего иг- 
рового сценария, следует ударными 
темпоми стронть специольные здо: 
ния, вроде университетов. Том мест 
ные эйнштейны, кулибины и ломоно- 
совы будут заниматься 
учными открытиями, а добычей "еди- 
ниц знания" — своеобразного ре- 
сурсо, но который их мудрый прови 
тель сможет закупать (#] необходи- 


нет, не но- 


Если же говорить о “настоящей” 
экономике, то в Ве оЁ МаНопз ре. 
шили достаточно 
пошаговой 


отказаться от 
СМвоНоп в пользу модели, создон 
ной по оброзу и подобию Аде оЁ 
Етриез 2. Розгоняем работников по 
колхозным полям и народным шах 
том — и получаем стабильный при 
ток ресурсов, которые, 

иссякоют со временем. Золото до. 
бывают коровоны, курсирующие 
между соседями. Естественно, что 
‘ресурсы можно будет выгодно про 
давать и обменивать, 


кстати, не 


Граница на замке 

Одно из кардинальных отличий 
ве оНЧонопв от СМоНоп — нали- 
чие единых границ государства, ме 
няющихся в зависимости от количе- 
тво и размера построенных горо- 
дов. Кок известно из общемировой 
проктики, граница — вещь для чужо- 
Поэтому 
влепить город в сомый центр влоде- 
ний противника или погноть своих 


ков неприкосновенная. 


подчиненных “на заработки” в чу. 
жие земли не получится — пересече- 
ние границ карается войной. Так 
что, если уж очень хочется лакомый 
кусочек врожьей территории, то 
придет 


я созвоть из окрестных ко- 
боков своих доблестных воинов, 
вручить им оружие, знамя и с блоги: 
ми миссионерскими целями отпро- 
вить но перерисовку границ. 
Естественно, перемещать свои 
юниты в пределах чужих грониц 
можно и без объявления войны — 
для этого достаточно заключить со- 
юз. Помимо перемещения по терри- 
ториям друг друго союзники смогут 
проводить совместные боевые дей. 
ствия и вести взаимовыгодную тор- 
товлю, Дипломатические и торговые 


А Боза —в20, юниты — трехмерные. 
Но нам отсюда не различить, верно? 


Узнаете Рим? Судя по ситуации на экране, 


гуси его не спасли. 


отношения в Вве о Мавоп$ сложны 
и разнообразны — существует даже 
штраф, наклодываемый за ростор- 
жение союзо, 

Но вернемся к военным действи. 
ям. Впечатляющие ботольные сцены 

это, пожалуй, гловное преимуще- 
ство от перехода игры в логерь гео! 
Нипе. Теперь, 
страхи ужос к соседям, игрок упров- 


отпровляясь сеять 
ляет не оморфными фишкоми-отря- 
доми, а огромными, доже по мерко- 
ми ЕТ, ормиями — котор! 
дить по скриншотам, могут состоять 
более чем из ста юнитов. При этом в 


если су 


силе остается большинство законов 
военного 

фпонги и тыл отрядо номного более 
уязвимы, чем фронт, а поподоние 
под перекрестный огонь очень быст- 
ро преврощает полк в роту, о роту 
во взвод. Естественно, рельеф мест- 
ности напрямую влияет но эффек- 
тивность стрельбы, о громотно вы- 
бранноя формация позволит побе- 
дить меньшими силоми. Токже следу- 


искусства: нопример, 


ет отметить еще один интересный 
момент — покозотели юнитов, дол- 
тое время находящихся на чужой 
территории, постеленно снижаются 
вплоть до летольного уровня. Лечит- 
ся сия неприятность с помощью спе- 
циальных юнитов-снобженцев. 

По словам Дэвида Инскора, ху- 
дожественного директорс Вве с! 


Мовопз, в игре более 450 юнитов. 
Конечно, здесь следует учитывать 
“пороллельные” которые 
просто по-разному прорисованы 
для кожлой росы, но, тем ме менее, 
есть от чего зобурлить вооброже- 
‘нию. Помимо обычных для игр тако- 


юниты, 


70 класса грождонских м военных 
юнитов, обещается и несколько ин- 
тересных изоминок. Нопример, но- 
личие генероло в рядах ормии з0- 
метно поднимет моральный дух вои- 
нов, атокже позволит им совершать 
морш-броски и устроивоть зосодь. 
Юнит-разведчик может в полевых 
условиях открыть филиал ГРУ с це- 
лью совершения покостей вроде по- 
хищения у противника ресурсов и 
технологий. Торговец использует 
специольные ресурсы, которые одо- 
ривоют нацию всякими бонусоми. 
Естественно, никуда не делось и 
пюбиное оружие всех милиторизо- 
вонных психов — ядерное. Впрочем, 
использовоть его можно только для 
устрошения соседей или кординоль- 
ного решения покольных конфлик- 
тов. Желоющие устроить глоболь- 
ный опоколипсис и при этом выйти 
сухими из воды могут отдыхоть — на 
<омой интересной стодии сокроще- 
ния поголовья китайцев в дело не- 
пременно вмешоется АттодефЧот 
пене, прогродуирован 
вплоть до точки, где ноступает то- 


который 
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тальный кирдык всей плонете, В об 
щем, наступит ядерная зимо, и вы- 
живут только тароканы 


Умные, 

трехмерные 

крестьяне 

Обещается внушительный А! 
причем нетолько у врагов, но и у во- 
ших подчиненных. Скожем, если 
долго не уделять внимание крестья- 
ном, они найдут подходящую рабо- 
ту самостоятельно, В условиях госу- 
дарство изрядных размеров — по- 
лезнейшоя особенность. Провдо, 
чрезмерное усердие розроботчи 
ков может привести к тому, что кре- 
стьяне окажутся чересчур умными и 
устроят революцию. А такой интел- 
лект ном не нужен. 

Графический движок игры по-но 
стоящему впечатляет, Изоброже 
ние на корте можно масштабиро- 
воть, ландшафт, ясное дело, трех- 
‘мерный. Все движущиеся объекты 
тотально ЗО-анимированы; сэконо. 
„мили лишь на статичных объектах — 
постройки и прочая мишура сдело- 
ны в 20. Анимация, которой можно. 
насладиться, просмотрев подготов- 
ленные для ЕЗ ролики, вызывает ис- 
ключительный восторг 


Поселенец 
неторопливо тощит за собой пере- 
воливоющегося с боку на бок 
смешного ослика, на которого на: 
выючена поклажа. Мушкетеры ве. 
дут огонь с колена и после каждого 
выстрел выполняют обряд перезоа- 
‘рядки. То, что вытворяют в воздухе 
‘сомолеты, вообще не передать сло- 
воми — одни истребители, которые 
во время отаки тихоходных бомбар- 
дировщиков запросто вклинивают 
сявих строй, стоят того, чтоб ска: 
чать ролик, а после релиза купить 
игру. 


эоо 

И пусть вос не смущает явное 
несоответствие высокого процента 
готовности игры с весьма отдолен- 
ной дотой релиза. Ребята из Вю 
Ноде батез спроведливо считают 
что серьезная финальная шлифов- 
ко игрового процесса вкупе < про. 
должительным бето-тестингом — 
‘ловное условие для установления 
должного уровня качества, Так что 
март 2003 года — дата вполне 
обоснованная. № 


ИИЗ-смесь СИИ и А 0 
Вргез может получиться очень ца 
же анииитной, есло ее призомови 
ппакой паланоливый повар, как Брай- 
ан Раиль. 


рии 


Ы В РАЗРАБОТКЕ 


Порой кожется, что года полто- 


стало пора для нов 


старых, проверенных временем лс 


илов. Игровой рынок, а равно и 


тр 
Мойв и Ро! оЁ Вафопсе, Оеепфег 
ое Стомп и СМоноп, УИшагдгу 

УММоНепаей.. Некоторые из них 


меноми хитов двад: 


вности: Меуегитег 


нет прошло, до и 


тличоются разительн 


Многие из этих проектов доже 
реуспевок 


н 


у, с ролевыми игроми ясно: том 


едко 


чету, переделывоть ли древнюю иг 
руипи создовать новую — невелика 
розница. А вот со стратегиями делс 
бстоит совсем иноче. Каждой и. 


них присущ 


совершенно особая 


погико игры, котороя со времене 


развивается, но не гибне 
М/ацог45 пролежал в отделе ан. 
квориста долго. Последняя “жи 
воя” часть серии дотируется начо. 
пом 90-х. И, когда было решено воз 


лись перед очень нелегким выборс 
Дело в том, что МаНогф$ 1 м И 


Эдин-единственный ресурс — 
деньги, Развитие городов сводит 


ости добавляется возможность по 


купки новых видов бойцов 


пировони 


ры, где 


Толь 


\М\ацогфе 


‘других. Напр 


ы 


жирафа вышла дочь 


В.Высоцкий 


СМИшанол и 


У/оцогдз: ВоМесту, 


ой. 


работчик: 


похожесть: 
м Е 
истемные требования 
Мультиплеер 


выхода 


› ММоног4: ВаМесту 


рь в УМоНогд5 


Соттоп&Сопа 


& Мац, \Маот0з 1+1 


Ио объявлены 


воть их стротегиями, “Позе 


жодных игр было нереольно. Они 
Покупотель, конечно, може 
риобрести игру только роди ее но 


Прошли годы, и вот он 
но УМацогдз М. Чтобы никто не ре 
шил, что это — очередной ВоМесту, 


нсирово 


эту игру тоже решили продолжить 
Но незоконнорожденные потомки 
УММаиСиой нос сейчос не интере 


Поговорим о будущей стр 


бовония времени": ввели диплс 
мотию, развернутую систему могии 
(прощур ММаНог6 вообще обходил: 
я без этого непременного отрибу 


и-стратегий), многополь 


льский режим по Интернет 
более-менее современную графи’ 


ку. Однако все это не отвечает на 


 Следующе 


вацией предполо: 


я глобальное развитие идеи г 
зв. ВУУаНогд$ [они 


рочих бойцов только 


пи обыскивоть руины но предмет со. 


держощихся том ортефоктов и оны 


ми ортефоктоми вооружаться (в ре 


цо делолись несокрушин тан 


}. Во второй части добовилась 


зможность получать и выполнять 


лиссии. Теперь же гером будут рос 


Ну и что? Все то же самое мы 
уже довно видим в Негоез о МЮ! & 
Мачке 

Идея строгой простоты убит 


иоду моде, Города можно строи 


о токже развивоть, И даже 


ужос! — у кождой расы будет соб 
венное дерево развития городов. В 


общем, не 


тановится просто-таки до слез по’ 


хожо но культовых “Героев”. По 


ляются доже такие детоли, кок куз 
‘ицы (в которых можно усовершен: 
твовоть армию], места крушения 
кораблей. 

Бой тоже приобретает знакомые 
нерты. На 


аспределяется на ме 
тности, и кождый ход отдаются при 


Так что же: перед номи прост 


клон Негоез оЁ МЮ & Мадк, укрс 
Вполне возможно. Хотя это не 


ночает, что игра плохо; у нос вед 


‘овсём немного сколько-нибудь 


дуктов этого жанрс 


предлогоют 
нечто иное. В чем же уникольност 


будущих УМоНог5? 


дятся искусственным интеллекте 


ительно сумеет выбр. 


доют, что стиль поведения А! будет 


кто будет пред 


дителем. той или 
И эти отличия не сы 


СМИшопоп 


и Момег о Опоп 


ии". Нет, отличот 


дут любимая тактика в бою, 


од. 


в другое — и разницу до: 


же можно будет увидеть невоору. 


Люб 


бещаниям разработчиков следуе 


юследнюю очередь, нодо заме 


ить, что этм конкретные овторы сло 
вятся своими достижениями именнс 
в области А! 
Прежние ограничения на разн 
жение сопдот собираются усилить 
Кок и раньше, солдоты требуют жс 


повонья, и в город можно вмест 


угодно, кок в “Героях”; не 


произвести не более 


д може 


рого числа одинаковых сол 


дот. Хотя развитие города до бо; 


высокого уровня повысит лимит. 


Говорят, что будет доб 


взаимодей 


процессе. Например 


тные города, скожем, эль 


да. Ведь зде 


десятков л\ редсто: не 
динокой фигуркой, т 
Он укажет своим 


идеология 
играх о еш 


Ууотатитег. Вр 
те в М/оНогф$ появятся 


одне 


и кождоя пров 


И, ноконе 
культовой игры 
факт, ч 


Не зобудем о трехмерности! Кок 


в 
жида. ь 
Негоез о МОМ & Моде, чем 
\/оцог45? Увы, мые 


Чересчур г 


идеология 


И, вл 


Ууацог4 


Негое оЕ Мн! & Моде У 


жрать! 
Как "Героев ме и мази”! 
Потому что на самом деле нам г0- 
ПОНИ Омен ЗО, о не обманывай- 
поесь названием. 

Поцент готовности: 


10% 
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Опр. 


( 


№7'2002). На 


идет 


не производства киевской 


о довол 


то Вгожонег мы уже г 
“Будем ждать” в 


ды 6$С батечоиЧ. Во время дру 


Риезюмег побль 
Полыхает 
виртуальная 
война 
У иемонег весыло 

оржитектуре 

ни из Саке Ш, И поначалу 

секунд, и прямо из воздуко нач 


Один, второй, третий 


о. Только появивши 


проклятые годы 


пять, причем де 


лов чр 


мевоет просчет 


метко, примернс 


ровня. Укле 
резвычайн 


труднс 
АГ монстров по 


рошег 


65 


й. Игрок окозы 


из рельсы в лоб могут тольк 


ни. Но надо ли говорить. 


путь в том, чтобы полож 


дов, г 


ящег 


торон 


> сделоть 


Мон 


равлен 


дро: 


о кос 


р уровню с по 


Его 


боком, сверху и снизу. Воти прихс 1 

дится верт А Модели оружия — одна из сильных сторон гез!амег, 

совершать ст Умри, как говорится, жалкий механоид! 

течкоми м со скорх 5 

тигра жроть боеприпосы роекто Вячеслов Климов покозы- — счет доступности этих зомечотель 
Цель состоит жия. ных пушек, Они вовсе не лежат 


жить опреде 
вр 


рядоми перед входом на 


уровень еще нодо найти, 


Эбычно 1-2 пушки нахо, но 


виду, о еще пора зопрят 


юдосту местах 
нодо поискать, Между уровня: 


ди оружие не переносится 


дуУд 


зуольно Вгезамег нопомино 


нуться с тот же Саке, на который 


стороны 


уровня к поги тилисти. 


рые лупят из рокетниц, И 


Неробкоющея" — ‘дизавнерско 
в Риезюпег поро 


^.. 

А Перед игрой можно выбрать класс своего персонажа, 
один из пяти. Это вот — солдат, средний по скорости и 
броне класс. 


ко уровней и логика их построения. 


Хотя присутствует и целый арсенол 
оригинальных овторских решений 
вроде бегущих по экрону тестов и 
н. При всем 


зеркальных полов и 
при этом движок весьма сноровис 
игра будет без зоминок беготь 


на компы 


Армен Есаулов 


Жан: 

Издатель: 

Разработчик 

издатель в России: 
Даша выхода: 
Системные требования: 


Это история ночолось в 1998 
году, когда Неснопе Ай выпусти: 
по в свет первую часть Но! Ригзий 
в рамкох ныне клоссической < 

рии игр ее Рог брее4. Тогда иг 
поклонников МЕ 


своей кросотой и общей новиз. 


ро потрясла 


ной. Кое-кому не нравился оркод: 
ный стержень игры, но сейчас роз: 
Сейчас 


говор не об этом. речь 


пойдет о наследнике оркодного 


Но! 


А поскольку наследник 


престола под названием 
Ригзи. 
взойдет но престол уже в сомое 
зоть себе в удовольствии поигроть 
в Но! Ригзий 2 но Зопу Раубюноп 
2. Зо предоставление этой экс 
бы поблогодорить компонию 
“Софт Клаб” в целом и Сергея 
Амирджаново в частности, 


{розу оговориться, что розличия 


Хочу 


между $Р52- и РС-версиями мини: 


мольны и по большей части косо: 


ются технической стороны де 


о 
Нужно токже помнить, что мне до. 
велось помгроть в ток называемый 
дочеореиз Бы! 
для партнеров по цеху. Поэтому 


то есть версию 


о не факт, что финальная 
версия игры будет выглядеть в точ- 


'Игравшие в первый Но! Рогзий 
наверняка помнят основные со. 
‘стовляющие успеха игры: множе. 
тво быстрых, дорогих и красивых 


тере уровня Р!!-500, 


256МЬ РАМ с видеокортой уровня 
еРогсе 2. 


Мне представляется, что осно 


ными потре! 
дут ки 
кройней ме; 


Или, по 


рспортсмены 


=, люди, хорошо вло 


деющие мышью и к турой 


> 


(ип4еа4@{готата.ги) 


Аркадный автосимулятор 
всбмийс Аг 

асрмийс Аг 
277077 

18 табу 2002 года 
16 былины 


машин, оригинольные режимы, 
курицу, несущую золотые яйца, в 
ЕА не хотели, поэтому в Но! 
Ригзий 2 присутствуют все упомя: 
нутые части рецепто. По каждому 
пункту внесены дороботки, кос 


Где 


удачно, не 


де 


более, где-то ме 


Естестве что основой лю. 
бых автогонок являются мошины 
В МЕ$ это не просто мошины, а 


Исключение сост 


Рогд С и 


дорт, который вы быстро забудете 
и поменяете на что-то более вну- 
Поко что в Но! Ризий 2 нас 


51 овтомобиль. Но 


жд 


обольщоться — ЕА не столо поку 


имен всяческих спорт 


Внушительноя цифра 


ном получена из-за того, что боль: 


шая часть присутствую 


ные/форсировонные во 
порка со 
пяют токие роскошные овто 
Азуоп Могйп Уопаизв, ВМУУ М5, 
ВМУ! 28, Свечгойе! Согуеие 206, 
огмене ЗЕ, Оодде Мрег 
тои! 360 Зруег, Реггам 50, 
Рога 5УТ 
Собеа В, Ноеп Н5У, юдуог ХКВ, 


Костяк наши 


Врядли зо игру с 
кто до той поры привык вяло помо- 
хивоть прицелом в Соищег- ке. 
Ргезюцег выглядит кок 
треножер по выработке 


садиться тем, 


жесткий 


ных рефлексов. Диномикой он но 
рминоет Цпгво! Тоотатиеги, хотя 
м превосходи 


его по напря- 


женности. Кок прев‹ 


и лю. 
бой доселе ви) 


ный мной мульти 
плеерный экшен. 

Что касается собственно муль 
типлеера — плонируется поддерж 
ка всех тродиционных режимов иг 
ры и собственные серверо, Точите 


ор ОюЫо, 1отЬогови 
оу Ейзе, Ме(огеп Е1 
иседез С155 АМС, Мегсеез 
СК СТВ, Оре! Зреедыег, Рогзсве 
Сотего СТ, Рогзсне 911 Тифо и 


Уошифой УХ220. Некоторые могут 


ить, что в этом списке одно 


Оре 


но присутствуют 
Зреедфиег и Уаихво! УХ220, 


это, по сути, одно и та 


(МоихроЙ продается в Англии, о 
Оре! — в Европе). Розличия в кузо. 
вах и технических хороктеристи 


бято из ЕА их уловили м посторо- 


воссоздать моксимольно 


и. При 


зобывоть, 


изко к действительно, 


номи все же аркадноя 


игра. Нет, повреждения в игре но’ 
скорее визуольную, нежели прок 
ногрузку. Не 
что после лобового столк 


тическую стоит 
ждать 

новения на скорости 200 кы/чос с 
железобетонным отбойником во 
шо хрупкоя Е50 сложится в корс 
бочку. Все гораздо проще: лобе 


вое стекло потрескается, копо 


помнется и из-под него пойдет 
дым, но это нисколько не помешо 
етвом продопжоть борьбу за пер: 


вое место. Для тех, кто все же хо- 


чет усложнить себе зодочу, разро- 
ботчики предлогоют два варианта 
упровления машиной: обычный и 
экстремальный. В первом случае 


стоит придерживоться тактики "газ 


ра 
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# 


пол” и забыть про существово- 
воть роллийный тип вождения и 


повить авто в кождом пс 


обротным движением руля 
Кок и в первой части, в Но! 
РигзиН 2 имеется несколько режу 
в игры, кождый из которых, в 
вою очередь, содержит еще по. 
ру-тройку подрежимов. С одной 


тороны — розработчики предл: 


режимов, вроде езды ноперегон. 

бывоние. А с другой — есть режим 

погони и режим чемпионата. С 

первым все достоточно прост 
> мы гоняемся зо наруши 


и ПДД на полицейских маши 

пока мы рассекаем пс 
по душе р 
:амом начале вашей корьеры в 


Рог 


говоря, 


Мсюно, Честн 


это коры 


никаких эмоций, кроме роздро 


жения, у меня не вызывает. Если 


оо (возможнос 
и ускорения), погоня превроти 


лась бы в сущий од. Процедура 


тлова нарушителей до 


есующую вас машину и всеми 


к обочине, то всть остановить. Но, 


рится, од 


ин, поэтому вы можете вызывать 
но помощь компьютерных помощ. 
ников. Они будут ставить зогрож 
дения, разворочивоть на дороге 


ежа и ноблюд 


ть за наруш 
с воздуха, сообщая вом его мес 


Зо кождый 


онный штраф вом начисляются 


рые вы в 


сможете приобрести новую поли 


рок 
с). Если 


реносите работн 


Мю 


РУ 


стодии разроб 


и вообще в 


моно. Вверху экрана отобр 


в СТА 3. Четь; 


Реж 

дерева из 30 > 
броть себе цель и двиготь 
определенным кур р 
нужные этапы, Но получе 


мощные овтон 


 открь 


вые трос 


В Но! Ругзий 2 н 


провс 


черт под 


друзья мои, 


Но! Рогзий 


Жалкие 


ерь но 


рядко 


ров 

^Я 
ю-то и пр 
ре у 
ротяже 


ножоть но определенную клови 


р 


ит 
ронес моршруту сопер 


ников. Про красоту местных лонд- 


ов я уже говорил, а вот мо 


‚льноя песня. Ис 


пытьвоешь кокое-то неземное 
наслаждение, когда смотришь но 


я по лужом дорого- 
ящее овто, в котором отражо- 

Роу СОЗ 
ется бтапа Рих 4, уж больно по- 


од 
Мо 
свистят, а в СО-плеере зс 

саундтрек. К 


эти предоставлены 


звуко, то тут все к 


сегдо, 


ры ревут 


нопор 


в ромках новой партнерской про. 


громмы ЕА Тгах, котороя объеди. 


няет многие звукозописывоющие 


популирных му. 


Как видите, склодывоется 
вполне родужноя кортина. Есте 
Так, нопример, в отличие от 
вого НоГРогвий, здесь отсутст 


ктеристики мошин, о. 
улянуть к ним в соло, Я 


в РС 


вер 


ин токоя возможность будет, хо 
ю. Или вот еще один пример. Од- 


йй слуга (в це 


ожды вош покорн 


лях эксперимента) умудрился за 


трять 


между бетонны 


си о, поэтому гонку при 
шлось закончить досрочно. Гро. 
фический движок токже тр 


определенной доработки, но в 


игра уже удоло. 


с радостью проведут не один час 


за рулем блестящих мошин в Но! 
Риган 2, с Весноге Ай, ни 


›сь, продолжит 


своими кочественными игровыми 


продукто, 


‚ МЕШУ ШУОНИХ ОНОЕВ: 
22% с 


Мей №ог14 Ог4ег - Игра, которая бросбиу, вызов 
Соапфег - Э%г1ке, Шах Раупе и 0805 Вебъа. 


Неуловимый «Синдикат» - группа элитных! 
наемников терроризма - поверг в страх 
население Земли. 


Ответный шаг международных служб — 

лучших из лучших спецназа "б.А.Т.", 

санкции на любые действия с целью уничтожения 
«Синдиката». 


"6.А.Т." против «Синдиката» в борьбе за Новый 
Мировой Порядок. 
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—— ЧАРАТИЕ ОБЗОРЫ. 


Ведущий рубрики: 


Что ни говорите, с бывают на 


свете честные издотели. Вот взгля 
оддоно к АуР2 
— оноведь сомо откровение! Сто- 
‘ит прибавить “за вошими бобко- 
ми” — и можно уже не обижаться 
Но не оби 
деться у редового поклонника 
АуР? вряд ли получится, До-до, 
от былого, 

4 ‘шедевра в Рито! Ни! не осто- 
посьи следа. Если провести анологии с оригинальными фильмами, то АУР2 бу. 
дет “Чужими", о Рита Ни! 
с плоскими персоножами, Провдо, в ношем случае овторы хотя бы не скрыво- 


ните но назвони 


но кочество поделки. 


увожаемые читатели 


“Чужим 4”, токой же тупосюжетной стрелялкой 
ют тупорылость своего творения. 

Покозав для порядко пору скрип 
товых роликов, разроботчики об. 
рушивоют на игрока тонны Чужих, 
и делоют это беспрерывно вплоть 
до спускония заветного диско в 


унитаз, Похвольно. Ну, что честны 
Правда, убо 
гость своей поделки они скрыть 


перед игроками. 
все же попытолись — компания за 
Корпорацию еще более-менее 
‘ничего, доже уровни нарисовали и из пулемето доли пострелять, до и за пре: 
долиено, вооружившись тозиков, поигроть можно, о вот с Хищником — ну ни 
‘одни Чужие до бесформенные туннели. Грустно, 
господа (и дамы? Слово богу, моя любимая МопойВ ту эти ре. 
бято сейчас трудятся нод великолепным МОШЕ2, рекломный ролик которого 
‘есть на диске с Рито! Ни, Это, кстоти, единственное его достоинство, норя- 
ду сутилитоми для редактирования АуР2 
Твид [ами что-то делоли! Или просто притворялись, что делают. 
Рейтинг: 


Ито Ст 2 


кок, Ни зданий, ни дверей 


‹е причем 


И тавное — ведь почти целый год 


Кок вторая часть? Уже второя? 
А где первоя? Ах, да — было то 


кая, помнимепомним. В кокой-т 


маркетинговый отдел 
Сарсот посчитол, что если кож- 
дый год выдовоть по “резиденту”, 
‘то публика на пору с розроботчи. 
коми ночнет откровенно позевь 
воть. Чтобы розрядить ноколившу- 


юся отмосферу, Сорсот и реши- 
пи временно перейти от всяких Т- 

вирусов и зомби к чему-нибудь по- 

проще. К чему-то слегка доисто- 

рическому, ток скозоть. К динозо: 

вром, Но вот беда — публике идея ^ 
понровилось! Пришлось делоть 

продолжение... Одна зогвоздко — — 
‘сожет и без того был бонольней 

некудо, о тут еще кокое-то про- 

должение ему придумать надо... Но озадочивоться токими проблемами — не 
в стиле Сорсот Зачем что-то придумывать, когдо все уже довно придумоно? 
Во 
вновь развернули с большим розмахом, до еще и при участии военных. Ре- 


ем, эксперименты с мошиной времени не только не забросили, но и 


зультот полностью сопоставим с приложенным усилиями — целый исследово, 
тельский комплекс, военноя бозо и небольшой городок вместе с носелением 
отпровляются но коникулы в парк юрского периодо. Группо отважных спецно- 
зовцев уже но месте и готовится спосоть выживших (хок они прыгнули в про 
шлое без мошины времени — не упоминается) И вот опять незодоча — не ус 
пели трудяги разбить логерь, как но них нополо целая бондо обкуренных ди’ 
нозовров, Стоит ли мые говорить, что из нескольких десятков коммандос уце- 
пели всего трое, м среди них чудом окозолась героиня первой чости? Провло, 
выжившие, по ходу дело, еще и тормозами оказались — начали спорить, ко. 
кой дорогой пойти, о в результоте вообще розделились. Психи, С геймплеем 
Сорсот тоже решили особо не возиться — коркос Вефел! ЕМ!, поставленный 
но колеса жшена, — и все дело! Десятки потронов, тонны динозовров но от 
‹прел.. Однооброзно, бестолково и скучно. А чего вы хотели от игры, сделон: 
ной зо один () год, до но движке все того же Везет! БМ! с заранее отренде- 
ренными бэкгроундоми, которые но мониторе смотрятся, кок содержимое же. 
лудко одного из динозовров? Сомое интересное, что релиз игры состоялся ож 
в 2000 году но первой Роуб'онол и только сейчас перебролся но РС. 
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Те бате 


Рейтинг 


Гагусаре: 


Вы зноете сериал Рогзсоре? А 
я вот зною. Доже пору серий ви 
де! Ну, фонтостико средней 
поршивости 

прокате прокотыволось под но’ 
звонием “На крою вселенной", В 


В отечественном 


общем, сериал оказался доволь- 
но популярным (оно и понятно — 
“Вовилону-5” довным-довно кир 
дык — не |ехх же нороду смот. 
реть), и овторы решили — быть 
никому не известных розробот- 

чиков из Мви! Зепсез тйед и 

скозоли: “Сделойте ном гомесу". 
Ну, они и сделали. Уродство 
графики — это еще лодно, но вот 
геймплей __ Три (кок максимум) ге- 
роя путешествуют но протяжении 
26 мис 
шафтом 


ночит, 


й по шизонутым лонд- 


неизвестных плонет, 


По вопросам оптовых продаж`и.ботрудничества ‘по телефону: (095) 745-01-14, в-таи: 
:3каг-с3@тейа2000.ги 


К 4894, ета 
‘бесплатной! зарегистрированных 


по Москве > ‘по телефону: 
Е“ 738-52 ета: вы С 
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стреляют во все, что движется, и иногдо заходят в городо поболтоть с МРС. 
Увлекательное Вот и я о том же. Что касается сожето, то он полностью ос- 
новон на сценарии первого элизода сериала. Оттуда же перекочеволии 40 
видов оружия... В общем, если кто и будет в это игроть, то безудержные $ 
ны серноло, которых хлебом не корми — дой поиграть зо любимых Кричто- 


но, Айрин, Ригель, Д’орго и других “знаменитостей”. Музыка прямиком из 
оригинола, 
Рейтинг: 25 


Экацевоаго Раг 
соо Мог Том" 2003 


Ну нокрутили, ну накрутили. 

Я про назвоние. А это угрожаю- 
щее "2003" Брр... Неужто нос 
ждет целая серня? В принципе, 
стонт лишь взглянуть но имя роз- 
роботчико, м все стонет ясно, 
Эти ребята уже довно нощуполи 
прибыльную нишу “псевдотику- 


нов“ и регулярно пополняют ее 
новыми поделкоми. ЭК Везой 


Тусоол 1-2, Со! Везои Тусоол 1- 
2- все это их робото, Все ‘тику. 
ны" Са! Оадду ботез объединя 
ет однооброзность, бесемыс 
пенность и возможность поко. 
тоться по своему порку в полном 
30. На этот роз, кок вы уже дого- 

порк 
‚для скейтеров. Это занятие от 
возведения горнолыжных курортов ничем особо не отличается. Вот розве 
что графический движок номного симпотичнее с тех времен стол, но не 


долись, придется строить 


более. Почему я называю такие игры "псевдотикунами”? До потому, что 
финансовоя состовляющая в них просто-напросто убито, о геймплей сво. 


дится к ногромождению различных конструкций... Давить, 


Рейтинг 


ТИе Мог оЁ ВИ 2 


Земля 2150: Воды Сиикеа 


Это локолизация Еои® 2150: 
я 505 
некогда очень популярной стро. 
тегии. После проволо Мо Маг 
1 Воск Со розроботчики, ви. 
димо, решили немного восстано- 
вить репутацию, Призноться, од- 
дон 


очередного оддона к 


— довольно странный для 


2 
Ф# 
й 4 


этого способ. Особенно 
спустя несколько лет после 
С дру. 
гой стороны, в стоне строте- 


АР к 


ем для овторов игры. Обыч 


.. 

а В ^ о 
и являются “Воды Стикса”, | : > 

Мне всегдо нровилось кочество локализации игр серии “Земля 2150*, и 
“Воды Стикса” не столи здесь исключением. В принципе, большоя часть оз. 
вучки перекочеволо из “Войны Миров” и “Детей Селены". Но голос диктора 
подобран очень хорошо — кок роз под стать повествовотельному стилю од- 

Рейтинг. 7,5 


Карине Гран-при 


Это история про моленького 
мольчико-шизофреника Билли. 
Стоит бедняжке пойти споть, кок 
в его мозгу начинаются необро- 
тимые химические процессы, ре- 
зультотом которых 
строшнейшие сны. 150 одинако- 
выхуровней с лесенкоми, 50 мон- 
строми и 30 минутоми музыколь- 
ного сопровождения — 
жет родиться только в тяжело больных извилинох. Эх, родител 
доволи своему чаду игроть в ое Рппеи! Вот и бегает дите теперь полесен: 
ком да устраивает розличные подлянки монстром... Оно вом нодо? 
Рейтинг 


становятся 


‘кое мо- 


Весьмо слобый симулятор, 
картинга, описанный номи еще 
в №47 (8/01) журноло, лоброл 
сли до отечественных припов 


ков. Естественно, в локолизо- 
зонном виде. Переводить в та- 
ких играх особо нечего, поэтому 
и поколизация плохой не могла 
получиться, 
Рейтинг 35 
Качество, 
‘локализации: 


( а о 


Король оруюдов 


—= 


Торговые империи 


Вот посмотришь со стороны но “Короля друидов” (в оригиноле Сейе 
Юпд: Раде о Маг) — типичнейший клон Аде о Етриез. Ан нет, розробот- 
чики явно попьтолись соригинальничать Кстати, именно их перу принодле- 
жит известная у нас стротегия Тгог ("Огнем и мечом"). С первых минут игры 
чувствуется отмосферо, неплохой сюжет. Дольше — больше. Обычные 
ЕТб-ботолии сменяются стронствиями нескольких героев. Последние не 
просто юниты — они постепенно набироют опыт, повышоют свой уровень 
обучаются новым способностям ит.д. Почти элемент ВРС. Сюжет росскозь- 
воет о противостоянии голов и римлян, Цезорь прилогоется, Причем сце. 
норий не просто описывается в брифинге, о проктически всегдо розвивое' 
< походу миссии. Графически игра не сильно отличается от своих соброт 
ев по стану — разве только трехмерный лондшофт до 16-битный цвет. Му- 
зыко приятно и хорошо играет на отмосферу. В целом, очень и очень доб- 
ротно сделонная игро. Настоящий сорприз. И локолизоция выполнена но 
хорошем кочественном уровне — "Руссобит” постарался 
Рейтинг: 75 
Кочество поколизации 


Лезшон 


Весьма любопытная пошого- 
вая стротегия от овторов “Евро- 
пы" явно затерялась во времени. 
Грофическое исполнение из роз- 
ряда "в такое мы играли в 93-м" 
ночисто отбивает охоту играть в 
эту, в общен-то, хорошую игру. И 
качественной локализацией здесь 
не поможешь. Подробнее о “Ле- 
тионе” вы можете прочитоть в 
912002 (прошлом то бишь) номере 
“Мании”. 

Рейтинг: 7,5 

Качество локализации: 


Достойный преемник трецойвт ноконештоки добролся до полок мого- 
зинов в локолизованном виде. Поклонником хороших экономических симу- 
пяторов посвящается. Подробное ревью читайте в “Игромании” 
№11*2001. Локолизоция не разочарует — тем более что текста в игре не 
моло. 

`Рейтинг: 7.5 

Кочество локолизоции: 


Версаль 2: завещание короля 


чин 
“Нивол” про- 
должоют ло- 
колизовывоть 
игры почив- 
шей в бозе 
фирмы Сиую. 
“Версоль 2” — 
еще — одно 
безликоя по- 
делко из кон- 
вейеро бес- 
толковых обу- 
чеющих 
*КРИвОигр”. 
Врядли кто-то 
помнит, но 
енно с первого “Версаля” ночолся ловинооброзный поток ужасных 
квестов этой некогдо увожоемой фирмы. Покойся с миром, Сгуо. Нуа 
локолизация выполнена на тродиционном для донной серии уровне. На 
хорошем то бишь. 
Рейтинг: 
Кочество локолизоции: 


Даты выхода отечественных локализаций 


Дорогие игроманы, спешим обродо- 
воть вос! Ноши постоянные читатели но- 


верняко заметили, что список отечествен- 
ных локализаций на страницах нашего 
журнала растет и ширится от номера к 
номеру, а доты выхода указываются все 
более и более точно. За это следует по- 
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блогодорить отечественных локолизото- 
ров и издотелей, которые предоставили 
ном эту бесценную информацию на рас- 
терзание 

Отныне полная версия тоблицы по оте- 
чественным локолизациям будет выклоды- 
воться на наш компакт-диск. Таким обра- 
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зом, в журноле будет печототься сокро- 
щенный список локализаций. В него вой- 
дугте игры, которые появились на прилав- 
ках магазинов за последний месяц, а так- 
же игры, которые должны выйти в ближай- 
шем и, нодеемся, светлом будущем 

Сома же тоблица, кок вы можете ви- 
деть, отныне публикуется в ношей недавно. 
образовавшейся подрубрике “Локолизо- 
ции”. Думается, ток значительно удобнее. 


Самые непредсказуемые гонки 
от 12 кратного чемпиона мира 
Михаэля Шумахера! 
у ‘игрока есть возможность принять участие в 3-х абсолютно 
‘разных классах гонок и наконец, стать первым и абсолютным 
чемпионом. Реалистичная физика игры заставит. 'Вас испытать. 
самые острые ощущения! 


О Защ Робиньо Пиши Ито Пани 
ЮО Оле ил оу ох НЕ. 
роты 8 2.210 


Реовие нов ИН 


Поздравляю вас, господа! Поздравляю с наступлением 28 


мая! И пусть событие это, силами работников Имеграу и В1аск: 
1, задержалось аж на три месяца — все равно, оно того заслу- 
живае! Ведь вышла вторая часть долгожданной игры Псемтй 
рее, созданная по актуальной ныне третьей редакции Рё. 

О чем это все нам говорит? Да о том, что отважная шестерка 


порсоножей вновь отправляется навстречу приключениям и. 


Впрочем, не будем забегать вперед. Ведь каждый персонаж из 
этой шестерки — уникальная личность, с собственными хоракте- 
ристиками и историей. И поэтому обязателен к персональному. 


Явление героев 


Лотор. Типичный сазимар — 
светлоя кожа, золотистые глоза и 
удивительно высокая хоризма. Но- 
чинал в торговле, о чем напоминает 
фит {ва} МегсапШе ВасКогоипа. 
Потом стол Полодином Мистры. Из 
навыков Лотару достолись проко- 
чанные Орютасу и 1питифсие, что 


аволяет ему занимать пост пиде- 
ро проктически в любой группе и по 
совместительству являться отмен- 
ным дипломатом 

Глория. Попукровко, зочатая от. 
цом-человеком и мотерью-эльфия- 
кой и до конца не признонная ни 
людьми, ни эльфами, В двенадцать 
пет, потирая синяки от камней, кото- 
рыми с криками “бей уродин/" ее 
зокидопи бывшие подружки, втойне 
зовидововшие не по-детски розви. 
той фигуре Глорин, оно сбежала в 
горы, Том девушку приютила стору. 
ха-отшельница, оказовшоаяся опыт 


ной волшебницей, котороя с родос- 
тью передала свои навыки прием- 
ной дочери. Глория быстро стола 


професснональной волшебницей 
способной достигать высочойшей 
концентрации в боях и при этом чи- 
тать заклинания, практически не от. 
крывая губ (фиты Сота! Созвлд и 
уса! Сазнид соответственно} 

Тувия. Родом из малочисленных 
зеленых эльфов [покже называемых 
дикими). Попало в группу по причи- 
ме отменных боевых качеств. Во- 
первых, оно почти не теряет меткос 
ти в закрытых помещениях (фит 
Ривсве но}, удивительно ловко уп- 
ровляется © пуком, что позволяет 
увеличить интенсивность огня [фит 
Вар Эро}, и, кроме того, мастер- 
ски отбивает чужие стрелы (фит 
Оейес! Атом). А годы, проведен: 
ные среди опасностей лесной гпу 
ши, научили Тувию быть тихой и 
скрьтной (скилл Не, прокачонный 
Великим и Тоинственным, плюс 
врожденная способность расы}, что. 
сделало из нее великолепного шпи- 
она и розведчико. 

Хендос, профессиональный вор. 
Помимо отменных воровских новы- 
ков, облодоет фитом Роз, позвол: 
ющим ему быстрее всех убеготь 
противников. 

Вед, монах Сторого Ордено. Не- 
‘омотря на всю свою доброту, он от- 
менный боец, специолизирующийся 
в борьбе голыми руками. Кроме то- 
го, половину своей жизни монах 
провел в странствиях, побывав в са- 
мых отдаленных уголках континента 
и великолепно изучив окружающую 
природу. Впоследствии Вед не роз 
выручал своих соратников по пор- 
тии, заронее предупреждая об осо- 


бенностях местной природы и ве 
обитателях (скилл УЙдетезз 1оге, 
усиленный фитом Рогез!еи) 

Урлог Данки, как м Глория, — 
полукровка: его отец принодлежал 
к оркам, а мать была человеком. 
На этом сходство кончается, Если 


сторуха, воспитывовшоя Глорию, 


хоть и жило отшельницей, но оста- 


волась при этом женщиной интел- 
лигентной и способной доть учени 
це достойное оброзовоние, то вои 
нов племени ворворов с долекого 
северо обучали совсем иным дис 
циплином. Интеллект полуорка ос 
толся но зочоточном уровне, до и 
харизма остовляет желоть много 
лучшего. В партии он оказался кем- 
то вроде ослика из Рипдеоп Зеде. 
поднятая но зообпочную высоту 
Энепо№ вкупе с фитом Этопо Васк 
позволяет ворвору в одиночку уне- 
‘сти больше, чем все остольные пер- 
сонажи вывсте взятые 

Вся это розношерстная компа: 
ния собролось для того, чтобы от 
провиться в Долину Ледяного Ветро, 
где знаменитые Десять Городов под- 
верглись ноподению Орды, состояв- 


шей из орков, гоблинов и прочей 
нечисти. Бремен уже пол, с об. 
на остальных городов держится на 
последнем издыхонии. На кличо по- 
мощи уже откликнулись в 
Мечегнймег, послов для усмирения 
Орды большую армию, но до ве 
прибытия городом приходится рос 
считывать только на свои силы до 
небольшие кучки наемников вроде 
ношей 

Действие игры начинается в го- 
роде Торгосе, кудо приплывает шес 
терка наших героев. Кстоти, при 
шло время пояснить 
персонажей, о которых я рассказал 
выше, были выдумоны мной — чтобы 
покозоть некоторые особенности 


оо 


те шестеро 


ролевой системы. У вас все может 
быть совсем иноче, вплоть до корди- 
нольного умен 

ероев. Единственное, что запреще. 
но, ток это импорт партии из преды- 
`дущей части, 

Помогая Таргосу защищоться, 
игрок постепенно понимает, 
'Ордо нопола на Десять Городов не- 
спросто — зо ве действиями стоят 
кудо более мощные силы, 


шения количество 


что 


А Девочки — направо, мальчики — налево. 
Ро!нНпато, ток его разэдак! 


О паладинах-аль- 
труистах 
В целом, |семйпд Оае || до боли 
напоминает своего предшественни- 
хо — перед нами очередной и харох- 
тернейший пример “росто вширь” 
которое 
‘срозу же бросается в глозо, является 
применение третьей редакции ОО. 
Следствием этого стало появление 
новой росы и подрос вроде орков и 


Основным изменением, 


ницо с родостью загребет его в кор- 
мон, да еще м добовки потребуе 


Безмозглый полуорк во время дио- 
лога с важным МРС будет бесомыс- 
ленно мычать, в то время кок хариз- 
матичный персонаж 


рокачанны- 
ми Орротосу и Тетисие не только 
приведет диалог к самому желаемо- 
му для партии результату, но и выве- 
дает много полезных сведений, еще 
и заработав при этом экспы. 

В остальном проявляется все тот 
же "рост вширь’ 
длинное, чем в первой чости, про- 
хождение, 50 новых заклинаний 
вдобовок к уже существующим, 100 
новых предметов, Новые монстры, 
новые МРС, территории 
(впрочем, придется побывать и в не- 


намного более 


которых локациях, знакомых по пер- 
вой части игры) 
продолжать очень долго, 


— список можно 


А Издалека казалось — бочка. Вблизи выяснилось, что это. 
бомба. И до взрыва всего две секунды... Хитрые орки! 


теиных эльфов, Добавились и новые 
классы, такие кок монах, ворвар и 
волшебник, а в некоторых сторых 
появилась возможность выбироть 
нечто вроде специализации: нопри 


мер, полодин волен выбироть между 


ремя орденами, а маг — между де. 
вятью школами, Можно розвивоть 
ерсоножей срозу по нескольким 


классам (ток нозываемые мульти- 
слобое 


в, например, лечится 


классовые персоножи) 


здоровье мои 


порой уровней бойцовского класса, 


того, именно грамотное ком. 


‘рование классов у персонажей 


ьно упростить им 


жизнь в игре. Несущественной и 


проктически незаметной дороботке 


ерглась система скиллов, о вот 
Нововведенные фиты, ноломиною- 
щие по принципу действия знамени 


и из Ро, заслуживают 


наивысшей похвалы. Сомые инт 


ресные изу них я описал, когда пред 
товлял портию 

Ве одно следствие новой ре- 
докцим 080 


персонажем своей роли 


заметный от 
Нопри- 


ыш 


мер, фанатичный полодин с 
ся от предложенного вознагражде- 


ния, в то время как житроя волшеб- 


Геймплей хоть и носит клеймо 
“раск’п’з1азй”, но все же ушел от то- 
о простецкого рубилово, которым 
потчевали нас в СЮЬЮ, так же доле 
хо, кок ченпионот по фехтованию от 
дворового боя на деревянных мечах 
Срожения носят ярко выроженный 


тактический характер. Вот пример. 
Вначале выбираем но карте сомую 
выгодную позицию и шустро двигоем 
тудо свою партию. По 
ру на паузу и отдаем персонажом 


ми ставим иг 


прикоз выстроиться в определенном 
порядке: лучники сзоди, воины посе- 
редине, о маги спереди. При при: 
‘бпижении противника отдаем могом 
приказ скостовать боевые заклино- 
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А “Ужасы нашего движка”. Зеленая “паутина” — последет- 
вия коврового могического удара. 


ния и тут же уступить место воином, 
которые и должны принять но себя 
основной удар противника. Ото- 
шедшим в тыл могом прикозываем 
костовоть поддерживающие спеллы 
но воинов, и ток далее. Естественно, 
не мешоет регулярно стовить игру 
на поузу для оценки сложившейся 
ситуации и раздачи грамотных при 
хазов. Спешка здесь ни кчему, 


Плюс полтора 

Следует оговориться — 
оценке второй части кемитд бое 
были использовоны двойные стон 


при 


‘дарты. В соответствии с ними фона: 
том системы О&О настоятельно ре- 
комендуется добовить к выстовлен- 
ной оценке полторо балла. Причина 
токого подходо проста — для фоне. 
тов (кеуйпф Ба || является почти 
‘идесльной игрой. Одно система фи- 
тов, аналогичных перкам из Ройс, 
чего стоит Единственное, что портит 
оценку — это изрядное количество 

торые не- 
Как 
зоявил один из знатоков системы, 


собственных правил, 


сколько “искожоют” геймплей. 


“партия, создонная по настоящим 
правилом третьей редакции, вряд ли 
долго протянет в (семи Оое 1". 

Но тем же, кто не является фоно- 
том 080, кройне не рекомендуется 
боловоться смодифицировонием но- 
шего рейтинго. Для них Мечепмиег 
из будет кудо более предпочти- 
тельным ворионтом. Виной тому три 
досодных просчето Васк Ве. 

Во-первых, графика. Если лоще 
ный движок Аугога (Меуегиег 
№95) впрове назвоться кок мини- 
мум сегодняшним днем компьютер- 
ной графики, то йпйу Епоте, веду- 
щий свою родословную от Вау” 
"ба, уже довно затерялся в ройоне 
позопрошло 


недели, где-то между 
вторником и средой. И если зодники 
он рисует еще ничего, то местные 
спройты вкупе с невнятными могиче- 
спеизффе 
лишь усмешку, Великолепная музь- 
ко, увы, слабо сыягчоет негативное 
впечотление от кортики 


и вызывают 


Во-вторых, искусственный интел- 
лект. Он глуп, хотя и пытается ка- 
заться умным. Последствия местно- 
го райпо’ вы можете лице- 
зреть на одном из скриншотов. В 
‘бою ваши подопечные иногда никак 
не ресгируют на побои, получае- 
мые от врагов. Стоят себе и думают, 
кокие красивые будут похороны, 
Противников, кок ни стронно, по- 
добное не касается. Зато у них есть 
колдуны, напрочь не помнящие о 
том, что здесь работает Мела ге. 

Наконец, в-третьих, игра сложна 
для среднестотистического геймера. 
(Слишком просто допустить ошибку 
при создании партии и потом у. 
чоться всю игру. Слишком сложно 
привыкнуть к регулярному использо- 
вонию поузы для раздачи приказов 
В Меуепиимег Монв игроть было 
намного проще. № 


баном еодстировать в обиза- 
ппельном поруке. Качать скилл, 00- 
банить фипы о комбоноровать полу- 
чиошихся бойцов в партию. Осталь- 
мым прбиать полке после 
Немегийщег МО — на уесер 


5% 


Геймплей 
оооооое › 8.1 
Графика 


Кошмар еще только ночиноется. 
Нет, друзья, зрители не 6 
‘се из кинозала, не требуют обратно 
‘денег за билеты и не устраивают пи- 
кеты у особняка престорелого мис 

тера Карпентер, Тре Ти, то со. 
‘мое “Нечто”, что еще в 
ке пугало нас гнусовым дубляжом в 
прокуренных сумерках мобильного 
“видеосолоно”, с триумфом возвро. 
щоется но плоские экроны дорогих 
мониторов, Кино? Забудьте про ки’ 


огут в ужо. 


рошлом ве. 


но. Учебники по основом приклод 
ного сиквелопроизводства 
пются в пионерских кострах. В окре 
‘стных суперморкетах розроботчи 
ками “игр по мотивом.” 
все бонное мыпо в комплекте с 


‘скуплено 


прочными бельевыми веревками 
Америконские девелоперы предло- 
Читают стреляться, @ создатели 

треском  проволившегося Ипа! 
Гопуозу: ве Моме с сомуройским 
‘спокойствием натачивают именные 
катаны, История компьютерных игр 
‘спешно переписывается зоново, 
‘словосочетание ‘игра по фильму” 
больше не звучит как страш» 
проклятье, а "Нечто" снова стано- 
вится культом. Дводцоть лет спустя 


А Аведь буквально минуту назад этот горящий мутант был 
моим лучшим товарищем. 


| 


30 Аебоии /Абмеюиге 

ойиегзай Пегас 

Сотройег АРмогУз 

аи, Поза ВИЙ, Ргофесе Ее 
(РИ 5ООМНИ, 128МЬ, БеЕогсе 2 61 
СР ВООМНо, 256МЬ, СеРогсе 3 
Нет 

ин 


Желательно 
"Мультиплеер: 
Количес: 


рассказ об этой игр 


ет грохочущий 


провое, о в 


кий ветер. Их снов 


бирают обе лик 
из длитель упоро: 


Иисусе 


ду и \ 


все о Тре Ти, лу 


года 


ме нния, Тот Но!-Ше, 


Реквием по эпохе 
Тре ТН, если 


примитивное с 


Це уже никогда 


ряда вполне 


| я 
Совокупность 


след: 


ической припро: 


Вряд ли в 


ургу. Тве 


шная основа — одновре. 


< проек 


вле. 


ред: 


отдать должное спе: 
Сотриег Алмо 


ю о бешеной 


у. едете со 


норвежской лойке и десятке зогнан- 
ных в жуткую поронойю полярников, 
а придумать продолжение, по глу- 
бочойшему убеждению автора этих 
строк, в чем-то даже превосходя“ 
ще оригинол. Случай в игровой ин- 
дустрии проктически беспрецедент- 
ный. Что случилось после того, как 
док МокРеди и громила Чайлде за- 
перлись в разрушенной хиборе сог- 
бутылкой 
<котча на двоих и электронными 
шожиотами? Этот вопрос волновал 
меня последние лет пятнодцоть, и 
только этим летом я нашел ответ: бу- 


неметом наизготовку, 


тылко было выпито, шохмоты сгоре- 
ли, Чайлдс замерз до смерти, а Ма- 
*Реди.. Впрочем, не будем торопить 

Возвращаясь к тому, с чего ны 
начоли разговор: кок в свое время 
Ной4Ие вдруг внезапно выделился 
из кучи ничем не примечотельных 
шутеров, ток и Т®е То в первую 
очередь берет своей необычное 
ъыю, явным отличием от полчищ 30 
Аспоп, выходящих в последние годы, 


Главное чудо здешнего дизойна — 
великолепное сочетание всего. От 
нимиу “Нечто” сюжет, второстепен- 
ных персонажей, удивительную по- 
роноидную отмосферу и зомечо- 
тельные скриптовые сцены — осто- 
нется лишь один оголтелый экшен, 
цена которому пять боллов рейтин- 
го народной любви 

И последнее... Похороните, но- 
конец, эпоху Но!-Ше, Его время за 
кончипось, сегодня у нас розговор 
про новые ориентиры. 


Игра с огнем 

Хотя, возможно, поначалу этя 
ориентиры способны залуготь не 
‘одного потенциального потребите- 
ли, Начать хотя бы с того, что Те 
Тод в большей степени является 
экшеном от третьего лица, чем клас- 
сическим шутером. В нем есть даже 
что-то от (свят-свят) Тоть Вафег. И 
хотя наше зажранное ольтер-эго, 
вояка н циник Джон Блейк не обучен 
прыготь, цепляться, подтягиваться и 
стрелять с двух рук, в его орсеноле 
присутствует милейший трюк под 
нозвонием “овтонаводка”. Подо- 
ждите достовоть туклые помидоры и 
кричать про “пристовочность” — в 
‘действительности все не ток строшз 
но. Каждый раз, когда на горизонте 
появляется элобная иноплометноя 


‘десятком-другим норвежцев. 


тварь, комеро резко отъезжоет на- Автомат, многозарядный 

од, перспектива изоброжения ме- снойперскоя винтовка м дож 
ниотся, и коротко стриженный зоты- нотомет. Со врем 

‘пок Блейка моячит где-то в нижнем — мерзостным учко» 

уилу экроно. Боже, почему розро- и “прыгастиком” приходят 
ботчики ТР не догодались до этого рьезные твори, © которым уж 
ронышее Выцеливоть каждую вро- слодишь при пом 

„жью особь поодиночке тоже не име- — солдатских трешоток Г 


ет никакого смысло: кок только во- говорил МокРеди в 


круг супостота замоячит прицел — 


самое время довить на курок. Всю — собом — сжечь. Оброти 
радость от сбитого влет” свирепого Усиленный ормейск 
поучка не передать никакими слова- — вот ностоящий король 
ми, Ощущения от истребления за го шоу. Нет ня 


пить секунд отряда маленьких злоб- зрелище корчощегося ® 


ных мохногов не получится выплес- тоигустого черного д 

нуть на буноге, Что-то новое, что-то — ющегося нод бездыханной тушк 

доселе не опробованное. Совер- У огнемет 

шенный пеу/ ехрецепсе в собствен- нение — направив огненную 

ном соку. Чем и цепляет пол, можно подобно ге 
Радость от процессо аннигиля- ного кинобоевико * 


ции внеземных органоидов усиливо- — себя кольцом огня, з 


‘ется пропорционально появлению в — нется ни одно не’ 


А Инженеры нервничают. Никому не хочется превращаться 
в “нечто” раньше товарища. 
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око!опа, он, 


А Вигре иногда попадаются м “боссы”. Вот этот до встречи с нами уже успел закусить 


жия, чинят сгоревшую электронику, 


онических мясных  патают рваные роны и бесконечно. 

стороны не-  нудято холоде, о страхе, о своихне- 

ренными конечностями по- хороших предчувствиях: “мы все ум-. 
в обретают зо- ремна этой чертовой стонции". Со- 
чный хороктер. Для — ные впечотлительные МРС при виде 

и » вокруг эдакой ку очередного ростерзанного поляр: 
ри злополучное “овто- ного тела с характерным "хлюпом”. 


опустошают желудок, начинают 
мелко трястись или с сотанинским 


десяток-другой отво- хохотом полить во все подряд. “Ты 
езопно оживших кус- глянь, прямо как люди", — сказал 

живой плоти, опрыскивоя по- один из моих знокомых, ставший 
оны горящим нополиом, свидетелем сцены, во время кото- 

ную творь в угол, о 30- рой мои верные всоулы побросоли 

же > прожо- автоматы и © воплями побежоли от 

. корочки. И все нодвигающегося из-за поворота 
Эжих-то десять секунд. Про- “нечто”, общими гоборитами и фи 


‹урой похожего на оживший спор- 
тивный треножер “Здоровье”. 
Незобывоемую остроту ощуще- 
ниям придоет еще и тот факт, что, 
"нечто" может незаметно поселить- 
сяв телах воших друзей и сидетьтом 
довольно долгое время, не подавая 
призноков. Вот Коллинз — он выгля- 
дит кок человек, ходит кок человек, 
держит в рукох пистолет и тихонько 
причитоет при виде очередного 
раздраконенного трупа: 
Кок человек, Но сомом де- 
ле где-то в глубине его те- 
по уже довно зре- 
ет “не- 


Сердца четырех 


х нопорников, 


ы, кок в 


были изобрето 


Ргоес! Едет, они, но: 


'Меда! Е Нопог.. Но ник 
Тре Ти 


до 


их элек 
ятно ноблю- 


рон. 


поникуют, 
о вида 


дождались 


что", Он долгое время в строю, он 
бок о бок с вами росстреливол 
стойки суетливых орохноидов, шег 

тол “отче наш” в золитой кровыю 
комнате м что-то ныл но морозе пр. 

отмерзшую зодницу, Но вот в один 
прекрасный момент м вдруг подоет 
НО пол, огонически трясется и прямс 

но глазах удивленной публики пре 
вращается в истекоющего слюной 
брандашмыга. Несколько вспышек 
огнемета 

‘было Коллинзом, превротилось те 
перь в кучку смродного пепло. Ном 
нужен новый инженер. 


и все. То, что когдо- 


"Строго говоря, все члены комом 
ды Блейко разделяются но группы по 
роду деятельности 
дикии сопдоты. Токоя профориенто. 


инженеры, ме 


ция, впрочем, не мешает иному хи 
РургУ преспокойно поджаривать ме 
другов в ближнем бою или ловк 
‘строчить из овтомото. Сложенность 
всех совместных действий зиж 
на одном неприметном пароме 
— личном доверии. Подойдите к тря- 
сущемуся в углу гвофизику, поглодь 
те по головке, подарите оптечку 
отдайте один из своих пис 
“доверие” вырастет прямо на гло- 
зах. Суровые законы осож 
полярной станции: с оружием в ру 
ках даже самый нервный МРС сто. 
новится заметно спокойнее. 
Впрочем, у некоторых индивиду 
умов настолько развита 
бия, что они успокаиваются только 
после контрольного онолизо крови 
Все в точности кок в фильме: только 
на этот роз роль раскаленной про- 
волки играет шприц, о подоп 
ся сом Блейк. 
Один укольчик, роз — и готово, 


нотофо- 


чаще всего стонови 


видишь, во мне “нечто” не сидит, ус- 


повороч 
Компьютер 
ванны 


тво Вир 


Сотриег Апчиогкз. 


ро 


Три компонента 
и три составные 


Тве ТВ 


ерывою- 


ри 


верху на 


тон, формируют уникальную отмо- 
еру. Доже такое обыденное дей 
ствие, как починка вышедшего из 
строя электрощита, превращается в 
маленький перфоманс. Блейк уби- 
оружие (вы чувствуете, чувству- 
те?! без пушки в руках вом уже сто- 
новится слегка жутковато}, пристра- 


ро 


ивоется возле искрящейся провод- 
ки, комера резко меняет позицию и 
крупным плоном покозывает суро- 
вое солдотское лицо, а заодно и ту 
чость комноты, что осталась за су 
ро 

рана медленно бежит полоска го- 


ой солдатской спиной. Внизу эк 


ти, резкий электрический 
треск довит на психику. Уже подсоз- 
нотельно ожидаешь, что за спиной 
вот-вот вырастет чья-то злобная 
тень, и.. ничего не происходит, Зато 
понервничали. 

Лю 


совка постовлена 


ая неинтероктивная зори 

настоящим ре 
жиссерским размохом. Розреклами- 
рованный ЕтоНоп Епоше эксплуати- 
руется по полной прогроме, Герои 
корчат забавные рожицы, испуган 


но хлопают глазами, нордически ук 


турольно сколят зу. 
бы, Невидимый оператор професси. 
онольно меняет уты обзора каме: 
ры, крупный плом сменяется поно. 
ромой, наезд, откат, драмотический 
разворот, резкий аккорд... и вот гид- 
рофизик Пирс уже лежит в пуже кро. 
ви. Не дожидаясь прихода “нечто”, 
рознес себе череп 
тким выстрелом... Сцена, достой: 


ноя Гопливудо, 

А где Гопливуд, том обязательно. 
жди нашествия клише. Так получи- 
пось и в Те ТРИ: по в 
жонро ровно к середине игры Блей. 
ка зогонят в темное помещение, 


ры законом 


усыпят газом и в крайне избитом со’ 
стоянии оставят где-то “на секрет 
ной базе" совершенно без оружия и 
дольнейших инструкций к действию, 
С этого момента игра делает разво: 
рот ровно на сто восемьдесят гра- 
дусов. Иноплонетное “нечто” из 
гловного врага переходит в разряд 
моссовки, а на первый план выходят 
вполне конкретные люди в серой 
униформе, с москами-противогаза- 
ми и боевыми огнеметами, Военные, 
кок всегда, ничего не объясняют — 
они зометоют следы, взрывают 


А. “Если хочешь сделать что-то хорошо — сделай это сам”. 
Сразу после этих слов парень пустит себе пулю в висок. 


Кождый поди 


> Тне Типо по. 


м з ет ТВ ТВ 
Тре ТЯ о эмоци, и 


бправоанность 
ожиданий 


10.0 
8.1 
рее> 3.0 

управление 
8.0 


Ведет 


рейтина 
“Мани” 


ЕР = ОСТ 


Олег Полянский (го@@юготата.ги) \: 


ТИе СНУ ОГ 0$ Неау 


Если кто-нибудь по какой бы то ни было причине выдает 
‘имена членов организации, он может быть убит кем угодно 
и когда угодно; месть распространяется не только на него, 
ном на всю его семью. 

Из кодекса чести мафии 


ы. 


СТА И п 


сбил Абеоиге 


и ф Сабвечио от Оеметореу 

жи, дитя, кок зову ко ЗА А а: изо ЗоИмогиз 

а ВХ й , ‚ Е н 6 
"Мах Рацие, СТА 1, Иан: Зем Аззазуи 
СРИ 5ООМНО, ЗВМЬ, ма ТТ 2 
СР 1,561, 256МЬ, БеРогсе 4 
Нет 
Тр 
ни. аГа- дате. со 


›од гро- 
дна, Кок 


машины. Кому-то 


а. Ты не чувствуешь связи, 


Или виллы мили: 
2799 [187200 


А Погони со стрельбой: томми-ган в окно, прямой наводкой по водителю. 
За рулем грузовичка я пытаюсь уйти с грузом спиртного. 


метро, ты 


обтоняешь красные тромваи, ино 


'до, смеха роди, 


или если рядом по- 


‘стоишь вместе со всеми и ждешь 


шетофоро, и даже когда у тебя пе 
редносом поднимаются крылья раз 
— это здорово. Все 
ород живет, пульси: 


время видно 


руя всеми сосудами, Но это днем, А 
ночью ом дремлет, приоткрыв жел 
ые глоза фонорей, Он хочет видеть 
все, что в нем происходит, Доже но’ 
ъю, когда улицы почти пусты. Ему 
обязательно надо знать. 


Еще тут много женщин. Женщины 


‘роде разные, хотя скроены по 
одной мерке, Стройные и красивые, 


и гуляют по тротуаром, соблазни 


тельно виляя бедрами, Это очень зо 


метно, если неторопливо екоть 


вдоль бордюра. Мужчины здесь то- 


не интересуют. Это либо горожоне, 


тодные ть под 


колесо, либо враги. Вроги, одетые в 


юю форму, — это полицейские 
Впрочем, поко ты никого не трого 
вшь и не превышаешь скорость, ты 
Но с 


им не врог рит им заметить 
кок ты пре 
;бивоешь пешехода, они тут же пус 


Нет 


ни требуют 
ить штраф — ноя неплохо упровля 


'юсь с рулем и педолями, ясно? Хотя 


иногдо лучше заплотить, Это если я 
еду но вожное дело. Лучше тогда с 
ди не связываться, © то поднимут 


эвост всей компанией. Я-то уйду 


нечно, но тах, кто по тротуаром 


‘огда. Им стра 
туоров никудо не деться. 


этом большом городе 


Сценарий 


уйти, Это не предусмотрено кодек 
рм. Ночов игроть в Мова, нельзя 
просто так из нее выйти, Это не пре- 
луслотрено розроботчикоми. Где- 
о в Софенпа о! Берег; сидя 
дротилеры, о в Шооп Зов 
изобретатели и производители нар- 


котиков. Чертовски удочно склеив 


зрупкие отомы идей в витую молеку 


у мры, они теперь впрыскивают 
номв кровь это новое, доселе неви 
данное вещество, Те из моих знако. 
ных, кто соприкоснулея с наркоти. 


бя его до конца. И тогда, счастли: 
вые, вновь вернулись в реольность 


В Мойо великолепно все: город, 


ушки, их разговоры, их дела, дру. 
звя и женщины. Но прежде всего 


полицейские, гонгстеры, их 


великолепен сюжет. Или, скорее, не 
сожет, а сценарий. Мова похожа 
но фильм больше, чем любоя из 
прежде виденных мной игр. Это, ес 
пи хотите, интероктивная лента про 
‘онгстеров. Америка, 30-е, сухой 


ЕЕ ЕЕ ВИЙ 


2—5 


А. Объявив всеобщую тревогу, 


зоком, великая депрессия 


дорс 


бя сигар, Зогнуты 


гон, погоня, изрешеченное пу 
кровь повсюду, страшные бойн, 


для фильь 


игре, с 


м придают картинке 


ятную глу 


ину, четкость и выр 


И свежесть, 


вышедшего из рук мостеро. 


В этой истории есть место всему 


крепкой дружбе, внех 
пюбви, подл 


забыть про искре 


простые родости. Но любимая жен: 


щина называет Тома “хороши 
хим парнем", и это не го: в ду 


между собственной мерой вещей и 


боко внутри у него клок 


оно или поздно проб, 


рвется наружу 


Работа 


Из своей комнаты позади баро 


дон Солье 


ъко по боль 
шим праздником. Все остольное вре- 
мя он сидит том и упровляет деломи 
Семьи. Управление состоит в том 

что дон строит плоны и раздает за 
дания. Попыхився сигорой, он сооб- 
щоет, что зовтро будуг городские 


в горож умельцо, кото. 


кодпортит ей двиготель 


но гловный приз. И 
ростью восемьдесят миль в час, по. 


Бить единственный экземпляр до. 


рогущей спортивной точки, — нодо 


ет сорприз — боссы решили, что. 


не стоит. До, я хочу вос зо. 


взсимодействие с игрой. Пройдите 
Не зною, что думает ро 


боте Том, но мне она нравится. Роз 


от скучать: в игре 


т ни одной!) миссии, кот 


едыдущую. Козолось 


офиози — со- 


тмического рознооброзия детолей. 


трель 


жестокие перестрелки с полицей- 


кровь но рубошке друго 


чь с любимой и кроткоя, но про- 
венноя беседо со священни: 


ком о Боге и смысле жизни тех, у ко- 


го ее пришлось отнять... Игра дышит 
30 счет отлично сочиненных и к мес 
ту прописонных скриптов, встовок, 


но движке и стилистически безу- 


полиция выстраивает кордоны на моем пути. 


пречных диологов. Подустовший от 
бондитской жизни Том рассуждает 
коллегой Пол 


и: “Что я буду гово. 


рить жене о своей работе? Доро- 


тоя, кок дело? До? У меня тоже не 
плохо — сегодня вот десятерых по. 
пожил”. И пусть сценарий держит 


нас в тисках заранее предуготов 


ной сульбы и дизойнерской воли 


все настолько здорово воплоще 


ывоемой “свободе 


действий" и думоть не хочется, По 


мотрим ленту, в кото, 

рой ном отведено гловноя роль 

только и всего. Только и всего? 
Черт побери, в моей жизни то 


кое происходит впервые! 


Погоня 
МоКо было бы совсем другой иг 
рой, если бы не ее мошины. В рос 


лее дорогие модели — некоторые. 


них он угоняет сом, с другими зна. 


комит его Рольф, мехоник на службе 
у дона Сольери. В распоряжении 
Тома весь город, по транспортным 
ортериям которого течет беспре. 


рывный поток сомых разнообраз 


ных овто — от невзрочных машин 
таксистов до шикорных Тпог 810 
Рнаеюп и УВ Твипдег, Когдо Том 


встает посреди дороги, водители из 
вежливости остоновливоются. И 
один из них, облодотель лучшей точ- 
ки, по настоятельной просьбе Тома 
идет проветриться, с Том деловито 
усоживоется 30 руль и быстро тро- 
гается с место — а то бывший хозя 
ин, чего доброго, 


обиды махать дубиной или дуроцким 


начнет еще от 


‘своим пистолетиком. 
В игре 60( моделей совершенно 


речно роботоет на среднем 


по сегодняшним мерком компьюте: 
слегка розве что подтормажи: 

я в очень оживленных и масштаб 

5, о третье отре. тся выдавать НО Экран д 

шин зо роз. М на всех колс 

‚олнцем, и гуляют по тротуаром 

ур, мошин, деревьов, бо я 

бов на землю падают тени... До 

можно постовить дв упрек 

А Люди дона Морелло расстреливают ресторан, и й овтомобильный — бовотость моделей и то, что своими 
где обедаем мы с боссом. тся лоб в попотооброзными рукоми они нее 
венно держот сигоры м копают 

мосштабох В любой момент време 

прокатиться от Оквудо до мории без 


ших подзогрузок? Не изволи- 


о и доть по морде 


ценный инте- прохожему? А может, планируете 
пострелять по стеклом проезжох 
плеском воды в конолох? Пожалуй: 
та — город ник Идет и 
нет зовешивоться черным гс 


вое 


А. На этом шикарном пароходе известный политик ь изнь продолжоется, оно ток 
«справляет свой последний день рождения. д 6 оря бпестя- же, кок и прежде, — но теперь в н 
т олов — есть кросовица Майо. Она сс 
и” совер- — всем зоподным игровым сайтом, Пс 
ворят, су е поздно, делойте ей предложе 
вош медовый месяц будет кройне 
насьще Ну, а кок освободи 


> Сицилию. Том, 


Дождались? 


ортнероми или томе 

А. Конкуренты безжалостно уничтожают наших ро 
партнеров по бизнесу. В МаНа исключительно сильные и я 
и драматичные скриптовые сцены. 


н, Сомо по себе ш 


правоанность 
ожиданий 


5мобипя про- кс 


ров, среди которых ускорени ом у 
о тобор тебе но Гебмилей 
оспределенне моссы по’ осям кн 10.0 


двески, коэффициент трения, стком доро, 


тойно ко минимум солкто боли» — Бомперс Графика 


3.0 
10.0 


ическими рокетами. Это, конечно, 


Звук и музыка 


все слово, но я проверял но деле: 


две, козолось бы, близкие пс 


упру 


модели могут корди 


чоться в поведении но дороге, не го- ро, но кто-то из них не) 


воря уже о токих очевидных ве! повок. Резкие повороты, зоносы,  койная 


нотам подо | 


но зорошюй 3.0 
ным — ои зависит от шим, новом ов. возд, биочный зопох порелых го Рейтинг 


томобиля и типа поверхности. Разро- крышек, хаос и роз рт 
ботчики честно сознаются, что броли ной, невинный город впереди. По- — Шшзоп бойиойз создоли очень Мании 
ологичную игру. Движок Мова 


пример с Сгап Тийвто — лучшей, по — лиция, надо отдоть ей должное, уп- Е ак ЕЕ У 


кок скорость и устойчивость к по- выбитые фары и смятые бомин 


вреждениям. Доже тормозной путь встречных мошим, голо 


ишение з спи’ 


СОмОтИОм СВИИСАЕ 
Зиыииипа!_ 


инеовасите толь, 


о еваьыисвия 


Вы попали в сериал “Скорая помощь”. Лучшие сюжеты! 


Все события протекают в реальном времени. После прохождения курса моло 
лого врача придется попрактиковаться в лечении стонущих, покалеченных и 
уже не очень живых пациентов. Прежде чем вы научитесь лечить галлюцина 
ции, ножевые ранения, последствия удара током и патологии беременности, 
ваш путь пройдет по трупам. Можно воспользоваться подсказкой, а можно 
няйте дефибриллятор к боль 


методом болезненного ть 


а. Только не при 


ным гриппом, а то, когда они очнутся, леч 


придется уже вас 


* 50 тяже 


случаев из реальной жизни 

% Весь арсенал медицинских инструментов и оборудования 

% З уровня сложности 

* Подробный медицинский справочник (для тех, кому больше нравится 
быть врачом, а не гробовщиком 

* Постоянное наблюдение главврача за проявлением 


ваших садистских наклонностей 


Рекомендуется для интересующихся медициной и маньяков! 


СкорРАЯ Е 3% новый 
помощь 2, чаУ ДИСК 


НЕВАСУ, зил. па га. 


ее. 


Признаюсь, я приступол к статье 
по “Противостоянию № с некото- 
рым душевным волнением. С одной 
‘стороны, долг рецензента — быть 
объективным и беспристрастным. С 
другой — кок можно беспристраст- 
но относиться кигре, когда но ве ко. 
робке красуется цитата не откудо- 
нибудь, а из 7-го номера “Игрома- 
нии": ^..Вторая Мировая Игра на 
тему Вхорой Мировой Войны... Не- 
пременный осенний хит.” Пришлось 


восстанавливать утерянное споко; 
ствие упрожнениями цигун и удор- 
ными дозоми глицина. Придя немно- 
го в себя, наскоро придумал для се- 
бя нехитрую мантру: “Если что — 
зрежу по полной программе”. И 
<розу почувствовал себя лучше. 
Первый Зидфел Эмке стол если 
не откровением, то уж по крайней 
мере глотком свежего воздука в до- 
вольно-таки застойном мире ВТ$, Иг- 
ро было действительно “стротегией в 
редльном времени”, но без боль- 
шинство пороков, присущих игром 
жонро. Розработчики из 
гео позволили игроку отрешить- 


от утомительного менеджмента 
ресурсов и напрямую заняться токти- 
кой, Разумеется, подобная игра ро- 
но или поздно была обязана обзаве- 
стись сиквелом, И вот ‘два года 
спустя выходит Зе Зе 2. Пров- 
до, в графическом отношении про- 


должение проктически не отличается 
от оригиноло, м токим оброзом пре- 


— ^ 
> 


[Зи4еп $1“ е 2] 


Нниериеи, локальная сеть 


Чи 


НИ. УИ И" Е? 0 


красно 
“еще больше того же сомого” 


иллюстрирует вырожение 


Первое и сомое большое изме. 
нение — появление новой стороны, 
японцев. Пять воюющих сторон 
СССР, Германия, Япония, США и 
Вепикобритония, пять компаний, по’ 
одной за кождую сторону; плюс — 
‘одиночные миссии россыпью, в том 
числе поро учебных. Компонии по 
мере сил стремятся воспроизвести 
реольные исторические события: в 
‘случае СССР и Гермонии — восточ 
ный фронт, янки м японцы срожоют. 
‘ся на Тихом океоне, ну а британцам 
досталась Нормандия 

Похвольное стремление добить: 
ся исторической достоверности 
привело к тому, что ни одно из ком: 


поний не похожа на другую. Ток, 
при игре зо Германию на ношей 
стороне солидное превосходство в 
тяжелой технике, что зночительно 


‘облегчает прохождение; < другой 


стороны, японскоя компония встре 
чоет нас лишь несколькими группо 
ми пехотинцев, что только добовля- 
ет остроты. Пустячок, о приятно. 

После выходо первой части ов 
торов Зо4деп Энке часто упреколи 
в том, что миссии в компонии прок 
тически ме связоны дру: © другом, и 
поэтомуне происходит столь желон 
ного “погружения” м вживония в 
роль полководцо. Розроботчики уч- 
пи замечания: теперь кождоя миссия 
кампании предстовляет собой кусо- 
чек большой операции; соми мис: 
сии достаточно разнооброзны, и в 
кождой присутствует несколько зо 
доний. В этом отношении геймплей 
“Противостояния М сохранил все 
то хорошее, что было в Зидфеп 
Энке, — миссии хорошо продумо 
ны, и для их прохождения необходи- 
мо розумно распоряжаться теми 
войскоми, которые предостовлены в 
роспоряжение игроко 

Еще одна новость кроется в на- 
‘стройках. Если вы знакомы с будет 


Энке, то, возможно, уже знаете, что 
игра порой подкидывает нереольно 
сложные задочи, Очевидно, разро- 


ботчики из Вгедюм учли пожелания 
фонотов, поэтому телерь в настрой. 
кох можно выставить любой из четы. 
рех уровней сложности, варьирую- 
щихся в интерволе от “пожалуйсто, 
не бейте меня” до “всем тихо, хозяин 
пришел”. В сомом деле, простой но- 
стройкой можно превратить одну и 
ту же миссию из “быстрораствори. 
мой" ЕТ5, где большинство проблем 
решоется с 
тактическую головоломку, требую- 


наскоку, в серьезную 
щую от игрока применения всех то’ 
понтов полководца, до сей поры 
дремовших на задворках головного 
мозга 

Пожалуй, в упрек розроботчи: 
ком можно поставить то, что игро 
довольно стронно оценивает мо: 
мент наступления победы или поро- 
жения, Живой пример: в первой нис 
сии немецкой компании необходи’ 
но выбить противника с моста. Вы. 
бил, пошел дольше, Забыл оставить 
часть войск для обороны этого со- 
мого мосто, с кем не бывает, верно? 
Через некоторое время противник 
вновь занимает мост, после чего на 
экроне появляется надпись о прово 
пе миссии, Не о том, что противник 
занял мост, о © поражении! При 
этом мои войска — в полном здро 
вии, не несут никаких потерь, и тут 
вдруг токое... Я был в шоке. 


Здесь же хочу зомет 


то при 


всей реалистично 


‘солютно линейные, и каждая следую 


щая миссия выдается только после 


спешного прохожде 


Кок же здесь не вспомы 
Сейььио 


пехили провал в одной миссии влиял 


но следующую, Честно скозоть, по- 
е этого простая система “зачет-не 


зочет” уже совсем не радует 


Новые 
любимые лица 


То не 


что присутствует в 


Противостоянии №, несомненнс 
и хордкорных фанотов ТЗ, Сомое 
товное и заметное глозу исправле 


ся на новую сторон! 


то теперь можно п 


хомандовоть короблями и — для гур- 


здами. При этом 


тотипам. Кроме того, юниты п 


брели новые функции — мс 


уло могут использоваться для пере 


возки и высодки войск, а сомолеты 


кок для бомбардировки, так и для 
розведки и заброса порошютистов 


Тонки теперь тоже можно использо. 


воть кок транспорт — пехота совсем 
не против прокотиться но броне. 
Офицеры повышают мороль и род 


усобзора, инженеры стовят ежи, со. 


оружают противотанковые нодол. 


бы, автоматчики работают массов 
кой. Множество типов юнитов пр, 


носит пользу если не в прямом 


‘полкновении, то в изящных вспомо 


хи мин, разведки, что значительн 


вок. К 


так же доступны любимые 


ческих приемов и у 


роки из первой части — вражескую 


зохвотить. Нет ничего при 


тожить врожеский орудийный 


ор 


рос 
тиллерии на противника. 


тут же обратить ого 


видя 


Лан, 


розрушению, че 


примеру, 


Как это сделан. 


"Снова основ 


ин 


провилс да это р 
кучу времени на формир 


пов, присваивать им н 


формацик 


Кроме того, 6 


Мосштоб 


дет, что подопеч 


При 


‘офицера от санита 


еря 
е. Гс 


бр 


ятно “открытой” корть 
ом-то м р зись лодыри, котс 
рые к покуривая 
к орет р 
Звук вполне соответствует про- 


получен. 
жот ор. 


Ро 


си", в стотистике каждого 


почему я должен опьтным 


кр”, “М”, “А 
хр", “М”, "А" и другие, а не узнать 


чое из гео. те? В общем — оценка 


хорошо", но не больше 


Рожденный ползать 


Это, к сожалению, о Зи44ет 


Зице 2. Игра хорошоя, но трепета 


Это уже ско. 


е не “Противостояние №", а “сс 


торожная разведка м длительные 


переходы с бурными и скоротечнь- 


ми противостояниями”. Несомнен: 


но, понровится фанатом “Противо- 
стояния” и другим любителям ВТБ. 


Летоть не может, но ползает до- 


Очередной эюизоо популярного серила. 
Ре К исторической правде 
15, множесиео юнитов и никаких 
есурсов. Весело, мо ие ря: всех 


< ино локализации „ 
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ели 
АТИ. т 


нойти оригинальное решение: в хо- 


доют понять, курицу, весьма окхуротно несущую 
еронымож- — яйцо, которыми, совершенно верно, 
можно было восстоновливоть подо. 
рвонное здоровье. Приятно, черт 
не росе 


которые розработчи: 
большой ки не лишены фонтозии 


1941-й год, оккупирован 


Франция. Главный герой встре 


ся случшим д 


бщает ют длинны не мог спровить- Свобода, свободо! Мы прошли 


ему, что стол облоде ойто-  зыко.. ско) 


поэто- первое испытоние, наконецто вы. 


инственной карты, мотс `долж-  мгновен 


рволись из фошистского застенко и 


на попасть к нацистом. Кок водится, тотовы отдоть все силы на исследо- 


но самом интересном месте появля: 


чотельного, увле 


ку котельного миро, Более того, блуж 


Теперь у героя, прежде болтовшего. 


тся цель в но пользу. Он набролся опыта и за 


кождый честно зоработанный уро- 


розоброться что же скрывоет- не РоЙои вень получил очки, весьмо полезные 
ся за этой кортой. Бедняго еще Ропезсоре: Тотти! учения его, героя, влодению 
НЕ Поневоле настрои кодным и огнестрельным оружи 


рем неторопливое нд © взрывчаткой, лече 


информа-  исследовоние и замечотел 


ий, перехо- кок вдруг сюже ом, Более того, в ре 


готе скитаний он ноткнулся на 


сосискоми, кортош- — Иогонно, вечно пьяного солдото-де: 


водк козоть, зе 


которого по доброте ду- 


ной подоброл, взял в нопорни 


Надо сказать, чте 
ло “Другоя войно” дела 


А. До, это была славная бойня. Тепер! 


- м 


ремя собирать трофеи. 


овония к персо. 


А Вот он, знаменитый самогонный аппарат югославских 
партизан! 


в легкую прогулку 


А Вподволе этого замечательного собора живут злобные 
‘агенты гестапо. А навестить их придет 


 обиротельством, 


А Софицианткой в кафе можно мило поболтать о жизни, 


хи Иоганн окозолся способен к гро. ну мониторо. Ну и зо- т нодев героя 
хоте, в результоте чего стол вести то “Другоя в называется се- в добыв для 
ученные м выполненные зодония. шен”. Бои ` рокзок — пс 
перезорядить оружие, его еще хво- но меня к ря история. Пре 
ет, о но то, чтобы сменить сть рогк мун юмор 
К сожалению, за уд нес свт мого но 

я зо приятное 


ется. Очевидно, люд труг), имее 
мы в ответе за тех, кого приручи- сы поподаются редко. г 


Кок бы то ни было, довольно них фрон 


хоро обнаруживается, что квесты 
в ‘Другой войне" довольно редки. 
При этом абсолютное большинст 
во их относится к разновидности 
'подой-принеси", что, конечно, не 


ЕЕ 
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новый экспонот кунсткомер! у 


которые роб 


од супер 


секретным 


оми в блокодном Ленинграде! И в 


рия с командиром па 


нолодившим, в соответствии с ком: 


ческими принципоми, вы 


вицы исключ 


ном, еще может вызвать улыбку, то 


от рассказа некоей бабушки о ве 


изучоющем медицин\ 


ро Менгеле, просто идет мороз пс 


нзия нумеро дос: соб; 


Дей’ 


на эпизоды — Франция, Юго- 
дин-дво, чтобы понять, что сюже 
игры — прямс Более 
с к квесты здесь — редкий 
езоющий вид. Пройдя первый 
эпизод и подобровшись к финолу 
второго, я вдруг попытался вспом 
тов, Удолось вспомнить ьк 
один). Квестов, хоть как-то изме 
няющих розвитие сюжета, — ни од. 
ного, Ситуация с побочными квеста. 
м немного, совсем чуть-чуть, ноло 
живоется в следующих эпизодох, нс 


кординольного улучшения так и не 
роисходит. Гловноя же линия соже 
то, постоянно мечущаяся к 
офосу и обротно, довольно скор 
начинает новевать тоску, все 


мог. Грустн 

Напоследок — совет будущим 
строителям ролевых игр: пожалуй. 
`Другой войны”. И читайте, читайт 


“Ролевую Библию” Константина Ар. 
теньева в 

рох “Игромании” 
все по делу. М 


соответствующих ном 


к 
| 


Оправданность 
ожиданий 


Геймплей 


Граф 
Звук и музыка 


6.0 
8.0 
8.0 


Интерфейс и управление 


6.0 


< ВЧетво покалозаци ‚ 


08 


або Ня 
Руссобит-М 
п Вике Змогу 1-2, Петька и ВИЗ 3 
!одумо: {РА 166 МН. З2МЬ, ЗМЬ Ме 
Желательно: {РЦ 500 МНЕ, БАМЬ, ВМБ Ум 
Г 
и | 
ии дело тии. сотона идол, ИО 
р 


будь узноть у хлопающей глазами 
Джины, Бройсну предстоит разро- 
бототь и привести в исполнение 
плон побега из плена. Нодо ско- 
зоть, пустынь в честном смысле это- 
то слова в Америке не осталось. Не 
пройдя м трех шогов, Бройон нотол- 
хивоется на копоритную компанию 
— по соседству с бондитской хижи- 
ной застрял автобус < октерской 
труппой из трех трансвеститов. То, 
что один из них оказолся бывшим 
‘боскетболистом-профессионолом, 
а другой — сержантом морской пе- 
хоть, только добавляет в ситуацию 
шорма, Гоборитный увесистый сер- 
жант стродоет неконтролируемым 
оппетитом, и “подружки” запироют 
от него холодильник на замок, Бед- 
няжка “пробовала открыть холо- 
„дильник ножиком, отверткой м доже 
лилкой дпя ногтей. Бесполезно, сто- 
иг как сколаГ. Мне эпизод с побе- 
том показался самым веселым и ин- 
одни термиты со 
икним термитьим неконтролируе- 
мым оппетитом чего стоят 
Следующая остановка на пути к 
розгодке тайны — город-призрак 
Дутосвиль. Его укрошенная коно- 
вязями гловная улица с характерно- 
то видо “Солуном”, “Банком” и 
*Офисом Шерифа" словно сошла с 
экрана 
Когда-то построенный при богатей: 
ших золотых приисках, город в од: 
чах и обезлюдел, про’ 
клятый жрецом индейцев хопи. Ны- 
невго население составляют ровно 


тересным в игре 


голливудского вестерна. 


три человека — наследница осно. 
отеля города девица Суши в меш 
ковотых порткох и с берданкой в ру 
кох (позже окажется, что она хокер- 
сомородок) и поро ее богемных 
приятелей — синевопосый скуль: 
тор Сатурн и ботаник (© заодно 
<пециолист по наркоте} Рутер. 
Гловным украшением городо слу 
жит сошедший с рельс паровоз, при 
попытке остановить который погиб 
последний шериф. Ещ 
колоритных пичностей обретаются 
вокрестностях Дугласвиля 


телепотемы из космосо 


прини 
псих Джошуа и провидица мекси: 
канских кровей мома Дорита со 
<он гориплооброзным телокро- 
нителем Оскаром (какой из него 
новый шериф получится.) 


Кок вы зометили, к этому момен: 


тувигре уже воистину “смешались в 
кучу кони, люди“. Чего туг только 
нет! — мафиозные деньги и сами ма- 


фиози, кс 
пус 
польто; обкурившиеся хиппи с бара: 


торые шляются по жаркой 


не, не снимая длинных теплых 


бономи и лазящие по счетам швей 


цорских бонков хокеры; призроки 
индейцев и искотели НЛО; забро- 
робни. 
цы. Тут есть все, включая докозо- 


шенные шодты и священны 


тельство существовония бытия Бо 
хия (сеснс призывания духов и пред 


зорительно ‹еоНите молитва Брой 


оно в духе “да помож 


е святой 


Януорий!), и при этом — не менее 


весомые докозотельство существо- 
вания нноплонетного разума с ис- 
чезновением в столбе света поме- 
шонного ма иноплонетянох Джо- 
шуо. Гловное — чтоб у играющего 
от всего этого крыша не поехоло- 

Вот топько содержание гробни- 
цы хопи мне показалось бедново- 
тым — один отрезонный полец в 
бонке с формалином кок-то не тянет 
на сказочное сокровище. Впрочем, 
вскоре оказывается, что полец — 
это не просто неведомо кем утерян- 
ная часть тело, о ключ к банковской 
ячейке, где деньги лежат. И деньги 
немолые — ож дводцоть миллионов 
доллоров, похищенных у мофии! Так 
вот за чем гоняется Джина! Бедная 
девушка хочет начать новую чест- 
ную жизнь, а без небольшого выход- 
ного пособия у бывшей стриптизер- 
ши это никок не получится! Конечно, 
Бройон расстроен, что подружка 
наврола ему с три короба, но ме 
может же он остовить бедняжку в то- 
кой сложной ситуации — и приклю- 
чения продолжаются 


Репфю Эмо посторолась 
оформить невероятные приключе- 
ния Бройсна самым привлекатель- 
ным образом. Хоть это и не уже при- 
вычное глазу 30, графику игры сме- 
по можно похвалить. В некотором 
роде ее доже можно нозвоть уни- 
кальной. Прекрасно отрисованные 
персонажи движутся на фоне м 


ма симпотичных и детальных экро. 
нов. А наблюдоть все это вом пред: 
стоит в разрешении 1024768 и 
65536-цветии. 

"Стипю рисунков свойственна оп- 
ределенная испонскоя помпезность 
котороя проявляется во всем: от 
встовшего но дыбы скелето динозо- 
вра в Чикогском музее до "мудрево 


тых кудреек” розовых облаков над 
пустыней Аризоны. А уж об интерье: 
ре жилища провидицы момы Дори. 


ты, густо утыканном роспятьями м 


черепоми, я просто промолчу — со: 


мотрит 


Крупные планы лиц родуют вы 


купяцией персоножей. Пра 


ли дело не ко’ 


нов, при оби 
ят/сидят/пеж 
ние ртов, 
Закс» 
отмечу, что рус 
на хорошо. Конеч 
игры чаще всего, 


глийском. Но к испанским это не о 


носится, Поэтому 
радовал до 
перевод. До и вообще с локо, 


огонизирующей и к 


щему мо 


овоние Репфую Эвхфоз) 


впорядке, если не 


ских вывертов типа ножотия *5" 


испанского "5" 


А Бандита посимпотичнее Лула и Мариола решают 
прихватить с собой. Говорят, что собираются наставить 
его на путь истинный. Гуманистки! 


А Правильно говорят: “В хозяйстве пригодится даже 
пулемет!” Особенно если смазать его маслом для загара, 
а вленту напихать тюбиков от губной помады. 


вычного *\" для подтверждения вы: 
бора. Но об этой 
честно скожут еще при инстолляции 


Странности вом 


Что еще добовить? В игре моссо. 


роликов и хорошоя музыко, Приятно! 


Гловное в любом квесте — это 


поиск предметов м оподок В 
Рипачау искоть придется много, с 
чувством, толком м расстановкой. А 
потом еще думать, кок лучше приме- 
ное. Примеры задочек 
догадаться, что севшую баторей. 

а скольпель для 


его остроты нагреть. 


хлодить, 


воть < 


звуку 
Встречоются паззлы соверше 


гии, наконец, остроумия. Но- 


“сде 


Я сом" из тюбиков губы 


юрохо и пулеметной ленты 


времен Второй ие. 


ировой привел 


ня в восторг. Забовным показалось 


ра деревянного сарой 


гором хранится взрывчат 


го при помощи 


спа полчища терми- 


-ожроли все, кроме 


ий вкус ди. 
юпуск с 


ведро с кроской (чем оно 


приглянулось?), о потом 


здоровенной статуи способен оза: 
дочить доже опытного игроко 
Добовлю, что довно я не видела 
квестов, где встречался бы пиксель: 
хантинг в током рафинированном 
виде. Так, в первом же 
Бройон, пройдя по норужному кор- 
низу высотного здония, окозывается 


эпизоде 


втемной клодовке. И понеслось На 
<телложох, разглядеть которые удо- 
ось, только зодров гомма-коррек 
цию монитора под потолок, стоят 
штобеля коробок, Вы десять роз 
ткнетесь в коробки с лекорствоми и 
получите дежурный ответ, что “это 
пока случайно обно: 
ружите коробку со шприцами и ус 


'намне нужно", 


лышите наконец от Брайона блого- 
<клонное “до, я возьму один. До 


что шприцы — попробуйте с перво: 


го роза нойти тут пылесос под кро- 
вотью или кочергу у печки! 

Почему одни предметы герою 
зогодка из 


зогодок! Кастет в бандиткой хижи. 


нравятся, о другие нет 


не, лежащий но столе на видном 
ему не нужен. А вот о дыря. 
вом баскетбольном мяче он всю 


Процветоет система, когдо к од: 
тому же месту 
вещоми приходится ходить 


ному и за разными 
по три 
розо. Пример — древний саквояж 
стоящий у мумии докторо. Сначола: 
мы туда наведоемся за ментоловой 


потом за фонендоскопом 


(порядочный медвежотник ни 


МАМА. 
ож 


не станет открывать без него сейф!) бы 


Провда, хоть беготь 


'Дориты, исполне 


и, наконец, за скальпелем, Нотокой после четвертого ро: 


сическом духе мексиконск 


ступенчатый подход можно объяс не повернулся сос вается риолов с их ногнетани 


нить логи Бройон берет в 


щи по мере того, кок в озу Подбор оригиноль 
и по поводу их исполь- установить днестотис 

вания. Но вот почему поровозная красн 
руб эщи порци стриптизер 
н кок раз все в порядке улем и порой чемоданов 
но нужно выбрать пять, причем кождая оличностью в богожнике 


троения по нота встречает 


поводу предложе роза. Только 


монию пришло. 


вть минут, нойдя к 


ку без ручки: "К 


недовно открывше 


тернет-кафе "Союз", что на 


Ленинском, 11, но тер} 


зюзного центра му 


венный Вгокеп ЭчиогЧ 2, н 


Рипамау — игра 


ю не нровя 
н носить вод У пять 


шлось всего-то пять раз. При 
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Тот самый вкус, 

тот самый чай 

Средство передвижения в этот 
оз назывоется ховеркрофтом, или 
попросту ховером. По сути дело, 
тот же автомобиль, только без ко- 
лес — петает на чем-то вроде анти 
граво, Развивает некислые скоро- 
сти за счет парочки двигателей, ус- 
тоновленных на корме. Причем пе- 
редвигается одинаково успешно по 
пюбой поверхности. Асфальт, зем. 
да хоть водо! Ховеры грязи 
и всего остального, чем может быть 
покрыт лондшофт, не боятся. Но 
удивление легко и беззаботно хо- 
воркрафт может двиготься по прак 
тически отвесным стенам, а токже 
взбираться чуть ли не по обрывом 


‘ля, пед. 


но сомые неприступные горы. Такая 
феноменольноя проходимость, в 


Денис Марков (Каг@юдготата.ги) 


Ноуег Асе 


када: 


принципе, должно позволять игроку 
ездить так, кок ему зоблогоросоу- 
дится — хоть вообще игнорируя з0- 
асфольтировонное дорожное по 
потно. Однако но деле необходимо 
«и срезоть поворот попросту не 
возникает. Во-первых, дело в по. 
всюду росстовленных чекпойнтах 
пропустишь один, и придется воз 
вращаться, А во-вторых, трассы 
спланировоны тсх, что по осфольту 
добраться все ровно быстрее. 
Помимо  сверхъестественной 
проходимости, ховеркрафты могут 
похвостаться идеальной управляе- 
мостью. За всю гонку — на кокой бы 
троссе она ни проходило — кнопку 
г9зо отпускать не приходится. Сред- 
полец вдавливает стрелку 
“вверх’, о укозотельный © безымян- 
ным время от времени постукивают 


А Вражеский ховер был расщеплен на молекулы. 
Ничего, сейчас он соберется заново и помчится вперед. 


Издашел 


Разраболчик 
похожесть: 


-68С ваше Мом 
Оса 


Необходимо: (РО 450МИ, 128МЬ. ма ТИТ _ 


г : 
Мульюиплеер:_ 


— (80 ВМ, 236МВ, беге? 
— Чики 
Количество С0: Щи 
сдал сот еидуз А иуегасе 


А Внизу вода. Вопреки ожиданиям, падение в нее 
‘абсолютно никак не отразится на здоровье болида. 


по стрелочком “влево”. 
Все просто, Доже слишком 

Сразу розобьем игровой про- 
цесс но две состовляющие: гонки и 
стрельбу. О гонках лучше промол- 
Если вы купите игру роди ошу- 
щения скорости и желония поко- 
тоться, останетесь глубоко разочо- 
ровоны. Дело в том, что игра сводит 
на нет обсолютно все усилия ироко 
оторваться от компы 
нентов. Авторы реолизоволи в 
Ноуег Асе интересную модель А! 
Если вы отстоете от группы соперни: 
ков, они слегка зомедляются и поз- 
воляют вам новерстоть упущенное 
время. Если же вы, нооборот, уходи- 
те влеред, гонщики покозывают то- 
кую прыть, что просто диву доешься. 
В результате получается так, что вне 
зовисимости от уровня сложности 


‘вправо" 


терных оппо- 


вы будете находиться от соперника 
на расстоянии, не превышоющем 5- 
10 секунд. Простите, мне такое по- 
пожение вещей не нровится! Мне 
пока что не семьдесят лет, рефлексы 
в порядке, сооброжою тоже вроде 
неплохо. Не хочу я, чтобы за меня 


решоли, обгонять мне соперников 
‘или нет. Вообще, может, я стрелять 
не хочу — в том же ННОдопе задо- 
чей игрока было прийти первым к 
финишу любыми средствами, и все. 
Кто умел, сразу уходил в отрыв от 
врогов и с легкостью занимол пер- 
вую ступень пьедестала почето, Кто 
не умел, по полной закуполся ору. 
жием и шел в отоку, расстреливая 
все, что движется. А здесь все — вот 
тебе, бобушко, и Юрьев день. Поиг- 
роли и хвотит. Мы сказоли “стре- 
лять”, зночит стреляты 

В игре присутствует несколько 
различных режимов — чтобы скучно 
не было, Помимо обычных чемпио- 
ната и одиночной гонки, есть так но- 
зывоемые “Борьба зо генеротор", 
“Чекпойнты но время", "Гонка на вы- 
живоние" и “Игра на время”. В пер- 
вом вом необходимо кок можно 
дольше облодать неким условным 
предметом — “(енеротором”. Для 
этого нодо подобрать его, о зотем 
ехоть как можно дольше впереди 
соперников и не поподать под их вы 
стрелы, Чтобы отоброть генератор 


у другого игрока, достаточно про- 
‘со “осалить’ его — зацепить бор- 
том ховера. Ну или взорвать — кому 
кок нравится, “Чекпойнты на время” 
и Игра на время” — в чем-то схо- 
жие режимы. И там, и там вашим 
главным соперником будет секундо- 
нер. Только в первом случае вом 
предстоит зо определенное время 
доехоть до следующего контрольно- 
то пункта, во втором — доброться 
до финишо. “Гонко на выживание” 
знакома по огромному количеству 
других игр. Суть ее в том, что в кон- 
це каждого круга пилот, шедший по- 
следним, выбывает. Последний ос- 
товшийся на трассе и оказывается 
победителем 


Старые песни 

о главном 

Теперь, собственно, 
‘стрельбы. Здесь все тродиционно. 
Нобираем некие денежные единицы 
по ходу заездов, приобретаем на 
них оружие и начинаем устраивать 
покальный ормогеддон. Помогоют в 
этом различные бонусы, разбро- 
сонные по бескройним простором 
попя битвы. Уничтоженные болиды 
тут же возврощаются обротно на 
тросу и сново вступают в соревно- 
вание, Если учесть то, что пока вы 
будете зоново набироть скорость, 
соперники далеко не уедут, играть 
‘тоновится еще менее интересно 
Ну скажите ние, на самом деле: з0- 
чеия буду расстреливоть врого, ес- 
пи через десяток секунд он уже бу- 
лет висеть у меня на хвосте? Конеч- 
но, з9 уничтожение оппонентов иг- 
рок получает некоторую порцию 
призовых очков. Но, как покозола 
проктика, не такую уж и большую. 
Вообще, для победы достоточно 
просто ехоть первым и собирать все 
бонусы, восстонавливающие °здо 
‘ровье" вашего железного коня. По- 
верьте, это просто. Буквально через 
(2-3 дня после первого запуска этой 
игры вош покорный слуго с непро- 
‘стительной легкостью “делал” со- 
порников на любом уровне сложно- 
‘сти. Все хит-пойнты, которые вроги. 
все-таки умудрятся у вос отнять, без 
‘проблем окупятся за счет собирае- 
‘мых бонусов. 


насчет 


Наши слоны 

Кстати, о бонусах, Их всего око- 
ло десятка. Все стандартные: почин- 
+0, перезарядко, неуязвимость, не- 
видимость, ускорение, энергия, а 
также различные виды оружия. Под- 
бироя их, вы будете иметь счастли- 
вую возможность услышать, о что 
это такое вы, собственно, скушоли 
“Перезарядко! Починко! Энергия! 
Ускорение!” — голос за кадром не 
устает бодро выкрикивать названия 
<обронных родостей. Периодически 
из колонок будут раздаваться вы- 
крики “поехали! “последний крум” 
и лихое громкое “фрррра(". Надо 
зометить, со временем это ночинает 
роздрожоть 


Наши ослы 

Соперники. На легких уровнях 
‘сложности они почти всегда ожку- 
отно идут позоди вос. На сложных 
вом уже придется приложить кое-ко- 
кие усилия, чтобы вырваться вперед. 
Конкуренты идут кок по рельсам, 
практически ме отклоняясь в сторо- 
ны. Единственная надеждо появляет- 
<, когда они начинают поливоть 
друг друга урогонным огнем. Если 
оружие быпо непредусмотрительно 
отключено... Ну я же говорю: это 
корее стрельба с гонкоми, чем гон- 
ки со стрельбой. 

Сдругой стороны, что-то сопер 
ники все же могут сделать. Они во- 
всю стреляют, подбирают бонусы, 
в также легонько подталкивают 
вош ховер сзоди 
кунду-другую теряете бдитель 
ность. Нельзя назвать их тупыми 
действуют они вполне одеквотно 
‘ситуации. Когда надо, 
ляются и пропускоют вос вперед, 
чтобы сзади спокойно расстрелять 
из всего имеющегося в орсеноле 
‘оружия. В общем, нод олгоритмами 
поведения оппонентов авторы игры 
поработали очень доже неплохо. 
Если бы еще они не меняли свою 
окорость в зовисимости от ситуо- 
ции, было бы вообще здорово. До, 
до, я повторяюсь! Просто зоцепи- 
ло, что нозывается 


когда вы на се- 


даже зомед- 


Там луга, 

поля и речка 

По визуольной части Ноуег Асе 
— вешичка просто отподная. Во- 
первых, дизойн и сомих ховеров, и 
объектов на троссе сделом дейст- 
вительно громотно. Любой коме- 
шек, деревце или лужойка — все 
изоброжено такими сочными цве- 


ри, что просто глаз радуется. Не 
подкачоли и авторы ЗО-моделей — 
все линии плавные и че 
сомой мере, в которой и должны 
быть. Взрывы просто великолепны 


кие в той 


— уже ради них можно запустить 


.& К сожалению, две боковых полосы на колоннах представ" 
ляют собой исключительно декоративные объекты. Пока- 
таться на высоте трех десятков метров не получится. 


игру розочек-другой. В общем, ху- 
дожники и моделлеры постаролись 
на слову. Вдобовок ко всему игра 
роботоет без коких бы то ни было 
тормозов, А в ноше время грамот- 
но нописонный графический дви- 
жок — большая редкость, соми зна- 
ете. Впрочем, украинцы из 6$С до- 
леко не новички в деле игрострое- 


ния — ожидать от них меньшего не 


‘стоило. 


>>> 
Ноуег Асе — нгро неоднозноч- 
ноя. Нововведений тут с гулькин 
нос — кок оркодные гонки-стре- 
пялки существовали, ток и будут 
существовоть дольше. Но вместе 


ьм сторые идем воплощены на 
весьма и весьма достойном уров- 
не. В игре нет явно отрицательных 
моментов, но м нет того, зо 
Ноуег Асе можно было бы но: 
звоть хитом, Зото есть дройв, ве- 
— это если не зацик- 
воться но поведении компью- 
терньх соперников. № 


селье и оття; 


М-Н може сить спонобио: 
9 в моею пришел досье 


80% 
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ооо 


3.0 


— Молишься? — спрашиваю. — Молись, — 


кнобу. 
— Что? — спрашивает он. 


без очереди пропускают! 


До, “Сталкер” 
Сначала книга, пс 


ерь — игра. 
(Стругацкие, Тарковский, 65С ботемой4. По- 


сле отчаянного марш 


броска в киевскую рези: 


денцию ©5С эти понятия стали в стройный ас 
социативный ряд. Игро по “Пикнику на обочи 

не", игра по “Сталкеру” — это сильно уже од: 

ной идеей. Чертовски удивите почему 

` раныше никто не додумался 

Моло кому известно, что сначала 

_ ЗЛАЦКЕЮ: ОЫМол [091 был вовсе не “Стол: 
кером” с семью точкоми, а неким безымянным 


^\ тактическим шутером. Концепция болтолось на 
"бу "Зоны" и "ортефок 


трех понятиях ищее' 


ты". Если удалить “будущее”, концепция как 
язычок зомко входила в сюжет и вселенную 
“Пикнико” 

Естественно, будущее удалили. 


Место встречи 
Великолепный город Киев, 


Антон Большоков (заместитель директора) 


великолепный 


но великолепной черной “Тойоте” 
все предвещало удачу: мне, про- 
екту, интервью. Офис 63С поразил 
огромная комната, розделенная пе- 
реборкоми, по которой все ходят в та: 
почках — дань ковровому покрытию (в другой 
комнате, поменьше, делоют Ргемацее). В ко. 
морке у входо — палеозойский пласт разномо: 
стной обуви, в коридоре — тренажер ‘любые 
мышцы” и стол для пингчпонга. Судя по спор- 
тивной подтянутости некоторых сотрудников, 
инвентарь не простаивает 


‘Алексей Сытянов, главный гейм-дизайнер и. 
сценарист, облюбовол рабочее место у сомо- 
го входа. До прихода в С5С он работал в соб- 
ственной фирме, а игры мечтал делать еще со 
лы, Так что у руля ОЫМоп (05! стоит чело- 
век никоим образом не случойный, а но- 
оборот 
рольными произведениями мас: 
теров индустрии типа Оеуз 
Б Зумет Звоск 2. 
Но! 1-11 
Раддечой и 
Рипа | 


вдохновляющийся шедев- 


говорю, — молись! Дальше в Зону, ближе 


— Молисы! — кричу. — Сталкеров в рай 


А.нБ. Стругацкие, 
“Пикник на обочине” 


Гопкозу... В общем, у Алексея есть источники 
вдохов 
РУ 


ть доменная печь идей, кото- 


то вдо) 
“Игромания” [И]: Ты поклонник Стругацких? 
Алексей Сытянов [АС]; До. И книга очень 
сильная, и фильм — одновременно психологи- 
ческий и философский. 


И}: Вкокой мере совпадоют сожеты игры и 


ремя подогревает 


книги/фильмое 

[АС]: Они перекликаются в основном поня- 
тиями “сталкер” и “ономольная зона”. Игрок 
‘должен, пользуясь чутьем и оппоратурой, вы- 
живать в этой Зоне. Наш сожет более реолис- 
тичный. Никоких инопланетян. 

ИЕ Кок же образовалось Зоно? 

[АС] В результате, скожем так, второй ко- 
тострофы в зоне овории на Чернобыльской 


тругоцкие писали книгу, 


о землю Украины грян 


лынь. Но она грянуло, и теперь у нос ес 


собственная, невыдумонная Зоно. Быть может, 


том нет диковинных пред» страшных 


‘перкоманда ©5С 
зол 


шоет их вообрози' 


двожды ездила в Зону на новением 
и фотоснимками. Оба роза Алексей и товарищи 
зврощолись в Киев 


фотомот 


АКЕРА 


подборки можно было бы состовить неплохую 
голерею но тему “что бывает после оворий на 
АЭС”. А бывает... строшно бывоет, вот что. 

[И}: Чо вы том видели? 

[АС]: Огромная заброшенная зона. Лежит 
техника, целое клодбище техники, полурозру- 
шенные, кое-де обволившиеся дома, прова- 
‘ленные крыши. Огромный пустой город, в кото-. 
ром — ничего. Тихо-тихо... Пустые, выбитые ок- 
на, но полу валяется разный мусор — кокие-то 
топочки, куклы, противогазы. Висят плокаты 
‘советских времен. Мы заходили в Дом быта — 
том стену украшал прейскурант проката тово- 
ров 86-го года. 

[ИЕ Докуло дошли? 

[АС В самую глубь — оставолось 300 мет- 
ров до соркофого, где законсервирована 
АЭС. Гигантский металлический корпус, но в 
нем уже щели, из которых ветер выносит ра- 
диосктивную пыль.. Саркофаг постепенно 
разрушается. Неприятно думать о том, что слу- 
чится, если он рухнет. 

[ИЕ Есть кокие-нибудь животные? 

[АС]; Розвелось много дикой живности. Ко- 
сули, олени, волки, кабаны... Везде валяются 
огромные кучи перерытой ими земли. Вообще 
— том царит дух жуткой экологической катаст- 
рофы, намного более сильный, чем описывают 
в книгох или снимают в фильмах. 

{ 


До, дух чувствуется. Доже при простом про- 
смотре цифровых фотографий. Город, в кото. 
ром когдо-то жили, покрывается тленом и зо. 
растает ржавчиной. Брошенные тягачи, тонки 
вертолеты, груды бесформенного железа м бе 


тона, полуразрушенные здания, 


торчат объеденные дождями ребро ормстуры, 
покосившиеся срубы... Кожется, что экром мс 

нитора лучится сотнями микрорентен — и все 

№ же Зона зовет, манит и притягивает к себе до. 

же случайного наблюдателя. Алексей привез 

} — отуда несколько свидетелей поспешного бег 
ство человеко от взбунтовавшихся атомов 


строена как гипотеза реольных 
событий. Во времено оные в 
Чернобыле действовола ог- 
ромная антенна, излу- 
чение было 
| ^  призноно специалистами 

как психооктивное. Алек- 
сей видел ее в нотуроль- 
ную величину, я — на фото- 
графии, где она едва намече' 


которой 


на зыбкими 
контурами. По слухом, излуче- 
‚ ние было нопровлено на Амери- 


проволочными 


в ии 
‚ 


ку — проводился многолетний 
эксперимент по психотролному 
[влиянию на умы грождем. Это не 
сказка, это полудокументальный 
фокт. Вокруг подобных эксперимен- 
тов и вертится сюжет “Столкера” — 
ы здесь есть место и теории заговора, и 


противостоянию спецслужб. “Концепция книги 


(Стругацких местами сюрреалистична“, — по- 

ясниет Алексей, — “мы же пошли по пули рео- 
3 лизмо — кок бы долумывоя то, что ив самом де- 

лемого произойти, Родиация, вномольные зо- 
"ны, существо, которые том появились — во все 
это игрок сможет поверить" 


ржавые, видовшие виды болты, гойки и 
[= нечник древко некогда гордого флога — серп, 
молот и звезда, покрытые облупившейся сере- 
брянкой. Смотреть на это было, 
грустно, Печальные картин 
М СМЕЛОЙ и запустения открываются 


Правила игры 

По сожету, никто не знает, 
что же произошло в черно- 
быльской Зоне и откудо том появи- 
лись аномольные зоны и мугировов- 
шие существо. Кожется, что котос 
рофа произошла на пустом месте. 

После эвокуации постродовших 
Зона превротилось в закрытый объ 
ект. Дистонционно том обноруживо- 
лись рознооброзные ономоальные 
явления 


но исследс 


нел о осмелился 


войти 


невидимая сило просто розрыва; 
то взрыво, м 
‘смертельно опосной 


проникли +-добро- 
вольцы, названные ся 
[ИЕ Кок мы вступоем в игру 


[АС] По сожету, игрок возвро- 
щоется из Зоны, Первый роз ом по- 
шел снопорником, который погиб. У. 
него нет никокой оппоротуры, кро- 
ме простейших детекторов. 

[ИЕ Сожет нелинейный? 

[АС До, он обсолютно нелинейный. Есть 
конечная цель, есть ответвления. События бу. 
дуг происходить незовисимо от того, участвует 
в них сталкер или нет. Он может принять в них 
‘участие, и тогда события как-то изменятся, или 
не принять. 


И}: Можешь 


имер токих события? 


ГАС}: Чтобы игрок не чувствовал себя оди- 
ноким, мы запустим в Зону сто других столке- 
ров. Они будут том путешествовать, их можно 
будет встретить, они будут идти на те же задо- 
ния, на которые идешь ты. То есть тебе дают 


задание и сразу говорят — вот, мол, 
еще два столкеро пошли 


повсюду на территории Зоны. 


ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


дут ношими конку- 


рентами? 
[АС1: Не обязательно. Бу- 
дут врождебные сталкеры, будут 
дружелюбные, можно будет пойти на за- 
доние с напарником или целой командой дру-. 
пих сталкеров. Если ты встретишь в Зоне дру- 
гого сталкера, с ним можно будет пообщать- 
<, поторговать. Но если игрок имеет репуто- 
цию огрессивного типа, его будут просто 
встречать огнем. 
В игре очень многое построено но взоимо- 
нствии персонажей. Алексей говорит, что бу 


обыгрываться масса ситуаций, от обычных 


дорожных встреч до мини-историй с дромати- 


ческой развязкой. К примеру, вы можете пойти 
выполнять задание в команде с несколькими 


другими столкерами, м по ходу действия могут 
начаться розлоды, возникнуть ссоры, нередко 
Или, 
жем, вооброзите токую кортину: вы идете вы 


зокончивоющиеся перестрелками ско- = 


полнять зодоние и на своем пути находите труп 


столкеро, весь изрешеченный пулями, А было’ 


известно, что в те края отпровились трое... И 


вот один из них уже никогда не вернется назад. 


Что произошло? Стоит ли идти дольше, или лум 


ше попытаться избежать встречи с теми двумя, 


которые ждут где-то впереди? А если встреча 
произойдет — чем оно окончится? Кто знает 
Зона полна различных сюрпризов. 

Или — токой пример: у кождого сталкера 


‘имеется прибор, который подает сигнал бедст 


вия в родиусе 10 км. Попов в окружение, мож 


— 


и если рядом око 


но будет его октивироват 


жется дружественн 


ностроенный сталкер, о, 
возможно, прибежит на помощь. 

Но третьем уровне находится бор сталке- 
вроде бора пилотов в 
'Месь\Уатног 


ров, нечто, 
Но ночи 
ноющего - 
сталкера 


туда про. 


новичком боль 


шое недоверие: они 
зря выхвотывоют оружие, стре- 


пяют в кого попало... Никокой вы 


держки. Зато, немного освоившись в 3. 


не и научившись игроть по ее правилом, можнс 


будет узнавать в баре све; 


е новости, соби. 


рать команды и находить друзей 
[И Вероятно, сотню сталкеров довольн 


= сложно сделоть непохожими дру 


Кок вы добивоетесь того, чтобы они все не 


[АС]: Мы делаем А, нсходя из росчето, 
как бы поступил в той или иной конкретной ситу- 
ации человек. МРС будут ресгировать но дейст- местной мутиро- 
вия игрока очень четко. Если игрок достал ору- зовшей фауны. К примеру, игрок 
жие, они начнут нервничать. Скажут — убери сможет отловить какого-нибудь кошмарного  пременно воспс 
пушку. Если игрок не послушается и начнет при- зверя, парализовать его и привести к нему экс- — нег или пред 


ручоть поповшего в беду стол 


ра. За что не 


4 

у 

. к 
о < 
>. 


родо — в виде де 


иетов, или, скожем, дружбы тех 


ближаться к ним с автоматом наперевес, один — педицию. Естественно, он получит за это деньги. — кому вы помогли, — а это подчас дороже лю. 
из сталкеров предупредит — буду стрелять. 'Долее, в Зоне будут торговцы, которые сху- — быхмотериольных ценностей 
жк И на определенном расстоянии откроет огонь. — поют ортефокты и всякие диковинные предме- у 
УА! будут ‘хороктеристики”, соответствую- ты. Собственно, ток игрок и будет зороботы- трах сталкера « 
` щие человеческим качествам, храбрость, — воть себе “на жизнь” — то есть на пушки и но- Увы и ура, но рост хароктеристик на | 
^ благородство, или, наоборот, трусость, под- вое оборудование. дрожжох выполненных квестов в игре не пред- =” 
лость, Некоторые МРС ведут себя вполне дру. И}: Что собой т ортефок дится, Потому что их нет — хороктеристик 
желюбно или нейтрально, другие агрессивно, [АС]: Время от времени в Зоне происходят — Алексей счи! что столкер, который к кон 
общаются, кто-то пытается обманывать и хит- энергетические выбросы, которые превроша- игры преврошоется в Илью Муромца тольк 
рить. Вполне вероятно, что МРС смогут зома- ют обычные предметы в ортефокты. Путешест. пос десять экспедиций, подстре. р. 
нить игрока в ловушку — пойдем, мол, в экспе-  вуя по Зоне, игрок может обнаружить новый — лил сотню монстров и зоарконил взвод русо- 4 


’дицию. Атом нападут ‘артефакт при 
{И}: Предпологаются ли другие МРС, к 
лв или визуально 


ме помощи приборов 


[АС], Конечно, ведь Зона оцеплено войско. Впрочем, поиск 
—>. №» овход в нее запрещен. Местность патрули 
руют армейские части, настроенные открывать 
огонь по первому встречному. С ними лучше не долеко не едим 


планируется кок 


игра, буквольно 


тов и дик сотконноя из од 


изма, По’ 
‘сталкиваться. Зато можно подслушать их пере- венный особ 
говоры по рации, узноть их плоны, Кроме того,в — роз 
Зону время от времени отпровляются экспеди- те 
ции ученых, которые с удовольствием прибего- К можно ток выра: 
_ откучутьй проводников <толкаров Или пред. та отек. 
погают им награду за поимку представителей ный ь турно. Кок в 

Элите". “Мы за. 


этому игрок раз. 


В Зоне находится масса заброшенных заводов, институ- 
тов и научных станций. Ценные артефакты — где-то там... 


| роботываем 

деньги, покупа’ 

ем новую аппо’ 

ротуру, оружие, 
’одаря это > 

му открывают- 


вые части Зоны. 4 


ТО веть та, 
о есть те, куда из 


игрок с пистолетом и простым детек 


тором не проберется — погибнет’, — гово. 
рит Алексей. — “А что касается мороктеристик 
Эпытный игрок и ток будет действовать быст. 


рее и разумнее, чем новичок, А новичок, но. 


овшись опыта непосредственно в игре, пе- 


И} Ира позиционируется кок приключен. 
‘или кок шутер? 

[АС]: Приключенческая — однозначно. Ес- р» 
лиу РС убрать хароктеристики, то это оно и 
будет. В кочестве подопытного можно взять 
Ройс — он довольно близок по духу и смыслу. 


4 Фа 
? 
м ©. 
{| Без детекторов не всегда поймешь, где 
здесь скрывается ловушка... Может, она 


Доже Зоно устроена не 
ток, как уровни в классиче- 
ских шутерах. То есть уровни у нас тоже будут, 
их планируется 15 штук, но все они располо- 
жены как бы на одной плоскости (за исключе- 
нием пары подземных). Их соединяют естест- 
венные точки перехода — ворото, двери, пре- 
одолимые участки ландшафта или леса — до- 
пустим, небольшой каньон или просека. Пло- 
щодь кождого из уровней, кстати, не меньше 
кводротного километра. 

И}: Хорошо, довой поговорим об устройст. 
ве Зоны, У Стругацких это быпа территория, 
сплошь начиненноя коварными повушкоми 
хотя монстры том не водились. Кок будет в нгре? 

[АС]: Зона частично повторяет местность 
вокруг Чернобыльской АЭС, по крайней ме- 
ре, много соответствий — заброшенные до- 
ма, покосившиеся заборы, пустующие заво- 
ды и бозы, те же кладбища техники... Само со- 
бой, в Зоне огромное количество аномальных 
областей — от просто загадочных и непонят- 
ных до смертельно опосных, Не все из них ви- 
димы человеческому глозу. Аномальные зоны 
определяются при помощи детекторов — про- 
<тейший из них пищит при подходе, более 
сложный отображает, как эта зона роспреде- 
лена но местности, Но нередко и без всяких 
детекторов ясно, что в этом месте что-то не 
так. К примеру, нод пригорком висит стронное 
морево, или почерневший угол заброшенного 
помещения зорос непонятной ржавой годос- 
тью. Ясно, что все действия в таких местах 
должны быть предельно оккуроатными. 

И}: Кок насчет ловуше 
используете идеи Стругацких? 

[АС Только как точку отсчета — аномол 
ные зоны, сталкеры и ортефокты, большего 
ном не надо. По поводу ловушек... вот, к при- 
меру, в игре можно встретить студень — желе: 
образную массу, в которую лучше не попа- 
доть.. О том, что игрок попол в ловушку, он уз- 
ноет сразу — по посеревшему и вытянувшену- 
ся экрану. Это могут быть и “вспышки в голове”, 
и ‘звездочки в глазах”, и какой-то шум, вой, бо 
робанные перестуки, доносящиеся из колонок 

[И Ою 

[АС]: Лучше просто избеготь ловушек. Но 
если уж попал, как можно скорее оттудо выби- 
роться, Кроме того, игрок сможет приобрести 
защитный костюм, сопоги или доже скофондр, 
нуи различную защитную аппоротуру. 

И}: Но ведь есть еще монстры Их скофон. 
дром не нопугоешь 

[АС]: Икнопугаешь оружием, коего мы пло- 
нируем порядка 30 видов. Оружие будет со- 
временного оброзца — к примеру, овтомот 
Калашникова, снайперские винтовки, пистоле- 
ты. Все виды максимально соответствуют ре- 
альным прототипом. Хотя будут и ток называе- 
мые научно-фантостические виды оружия, ко- 
торые на Земле пока не изобрели или не дове- 
ли до массового производства 

{И} И вкого мы будем стрелять, кроме дру 
гих сталкеров? Проще говоря 


В кокой мере вы 


Кок от всего этого спостись? 


монстры? 
[АС]: Страшные. У нас есть несколько эски- 
зов, но мы пока не готовы ими делиться. 
Монстров в игре пока нет, они, что 
яп ргодгезз" 
вполне конкретные описания. К примеру, будут 


ется Но у некоторых из них 
зомби, находящиеся под телепотическим 
щих соответствующу 


уэтих бочек, а может — там, на лестнице. 


способности. Зомби, 


га, посылают сигнал своему “хозяину” и ждут 


инструкций. И вряд ли это будут инструкции ти- 
па ‘пом Скорее наоборот. А по- 
‘скольку пользовать все виды 


оружия, которые есть в игре, встреча с ними 


сть 
и карлики, живущие в подзе 


может окончиться фотольно для игрока 
токже дворфы, и 
‘мельях. Их кройне чувствительные 


поза не пе- 


реносят дневного свето, Поэтому на поверх 


ность они стороются не выбироться, Зато под 
землей шолят по полной прогромме: ставят ло- 
вушки но сталкеров и ученых, неожидонно бло- 
ируют выходы из котокомб и подволов и рос 
путовших дитеров. Корлики 
едвидению и 


Счастье для игроков 
Почти даром 
И Ино 


холько душещипо- 
продолжительность 

ГАС}: 30-40 часов, если все время бежать 
напролом. Или 70-100 — это если пожить, роз- 
витием заняться, секреты понаходить, в сожете 
поучаствовать 

И}: Нокок 
"Столкер"? 

[АС): Есть концепция, нописан сожет, роз- 
роботом движок — остолось только добовлять 
детали, нополнять уровни. Есть токже четыре 
уровня, но они еще не закончены. 

По дву 


корный бего, не 


стодин розроботки находится 


вех уровней вош гк 
часа. Исследовол те 


‘оные обеш заброшенные 6 


квозь сохронившиеся стекло, 


м и доже заглянул в сортир 


манчиво спокой 
ягивоющее. Дви- 
100000 полиго- 

=. Рекомендуе- 


‘ия — РШ-1000, 256 МЬ 


розро: 


ъ движко оценить не 
подвижной детоли (30 
веток) на 
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уровне о ней су 
дить сложно. Зато графика по большей части 
готова (но продемонстрировонных уровнях), ее 
можно оценивать. Почти фотографическое ко- 
чество кортинки, полное ощущение реолизмо. 
Что и неудивительно, впрочем, — текстуры сня: 
ты по большей части с фотогрофий из черно- 
быльского орхиво С5С. Я доже сровнивол 
очень зобовное ощущение: смотришь на насто- 
ящий кадр и потом видишь то же самое в игре 
Буде 


но ношем компокте — посмотрите на 


скрин с огромным нолепленным на стену плоко 
том в советской стилистике, изоброжающим но. 
ых, А 
оседству расположенную 
фотографию. Вот ток и создается игро, 

МЕ Нуя 

[АС]: Финолов несколько, но счастья для 
всех не будет. Интриго раскроется только в 
конце. И, скорей всего, концовка будет ночо. 
лом “Столкеро-2”. Она будет загодочная, 
очень сильная, дроматическоя — в общемето, 
оно уже готово, но говорить о ней раньше вре- 
мени мые бы не хотелось 

ЗТАЦКЕВ: ОЫМоп 109} можно без стес 


нения покозывоть зоподным издотелям (о они, 


ших гениольных и целеустремленных уче 


кокой будет финал? В соответ 


ечастье для всех, дором? 


кок известно, ребято строгие). Что С5С и сде- 
поли, в результоте чего получили несколько со- 
лидных предложений от весьмо увожаемых 
фирм. Осталось только выбрать издотеля и до- 
Окс 


делоть игру чание дизойнерско-про: 


ых робот плонируется на’ август 
ледующе 
Ждем 


Сторичку Соимег- ЗИ ке скоро исполняется 


четыре годо. За свою долгую, по игровым мер- 


клубы и сердца геймеров. всякоя, доже 
$ сомая любимая игр 
В сердио: 


фонатов С$ будет жи 


скучить я на компьютерах упе 


ъ вечно, А в сердцах 
'нормольных” геймеров, коих большинство? И 


в компьютерном клубе бравый контр” нет-нет 


“те- 


до ивзглянет искосо на монитор сосед 


тором показывоют свои красоты свежие 
рой” или изумительные виды на 


ТАЗ. Все-т 


приб; 


город открывае четы 


‘срок немолый. 


На грани возможного 
Но родине грузовиков и тягочей “Урал” ки. 
пит работо, Комонда 505 роботоет нод потен: 
циольным хитом. АлН-Тетог 


Зике”. Уже с 


“еще один Соите }чос он пред 
разноплановым геймплеем и обилием ин 


ресных находок. Основной 


ор разработчики 


поют на сингл-часть. Но и мультиплн 
режимы не остонутся в ноклоде. Впрочем, до. 
войте предостовим прово сомим розроботчи 


кам расскозс 
“Игромания [И]: Кок приш 
бище 


идея зо 


Денис Сидоров [505]: Ну, не совсем затк- 
нуть за пояс. Изначально мы хотели сделоть иг- 
Й рув стиле Соитег-Зике, стой же простотой и 
удобством в употреблении, но исправленными 
‘недостатками. Ток сказать провести работу 
над чужими ошибкоми 

Кок это ни печально, скоро Соитег-Эике, 
кок и все игры со временем, исчерпает себя, а 
игроки потребуют чего-то нового. Я думаю, 
Соитег-ЗКе со своими новыми версиями и 
"Соп4Ноп его просуществует около годо, ну а 
том не за горами и Апй-Тетог. 

На аналогию с Соитиег- ке в первую оче- 
редь наводит название ношей игры. Впрочем, 
'Аг!-Тетог — это рабочее название. Скорее 
всего, оно изменится. Возможно, мы назовем 
игру по имени главного героя сингл-части. Как 
его зовут — пока секрет. Сейчас обе игры и в 
‘самом деле очень похожи, так что “Анти-Тер- 
рор” действительно можно назвать “русским 
Соигиег-Ке”. 

{И}: ‘Русский Соитег-5т®е 


манчиво. Чт 


звучит зо. 


венького вы пред, 


шенному игроку? 
[50$]: Для начала — реолистичную графи- 
ку. Мы уделяем много внимания теням и осве- 


Уральцы хотят потеснить 


признанный хит на игровом Олимпе 


Команда $05 вокруг руководителя проекта. Специально для "Игромании". 


щению. Все текстуры в игре полностью оциф- 
рованные, от задних плонов до мельчайших де- 
толей. Был случой, когдо очередной скриншот 
сперво даже нозвали подделкой, мол, фото- 
монтаж кокой-то. 

На второе — полностью трехмерный звук, 
по которому умеет ориентироваться А!, Ведь 
для поиско противника это детоль совсем не 
маловажноя! 

На десерт — громодное количество видов 
оружия. С игрой будет постовляться больше 30 
видов, плюс подручные средство — куски ор- 
матуры, трубы, полки и ток долее. В отличие от 
остальных игр, оружие в игре можно дополнить 
до 1000 () экземпляров. Конечно, новое ору- 
жие не стонет воляться на кортах, но его мож- 
но будет покупать в сетевой игре и в синте 
(между частями) 

И гловное отличие ношей игры от С$ — 
мощный сингл. 


зн 


ры, кок 


роктеристики реальных прототипов, Герой 


может носить с собой 5 видов ручного ору 


жия (оно будет зокреплено на цифрах от 1 до 


5) и 5 видов гронот (цифры но кловиотуре от 6 


до 0}, В сондортном комплекте вооружения. 
ы нойдем и хорошо знакомый АК-47, и за 
хорскую М16, и такие милые и дорогие наше 
му сердцу АК-740, АКБ, АММ, Со! 
18З00МЕ, 183005ЕЕ, М4АТ с подствольниками, 
М24 $ОСОМ, М249, М4ОАТ, МК46, Мрб, 
Р90, Рз91, $8552, Т1911А, Т11ТА Ое|ик, це. 


ых четыре видо ножей и доже дво гронотоме 


>. Вот уж где раздолье! От предвкушения се 
тевых ботолий со всем этим боготством прямо 
спюнки текут. К сожолению, но горизонте мая 
чит одно грозное “но”: не испортят ли розра: 
ботчики геймплей в погоне зо чрезмерной ре 
алистичностью? Нодеюсь, что нет, Впрочем, 
пожуем — увидим 

[И}: Мощный сини — для Сб-подобных игр 

[505]: До, сингл действительно проработан 
хорошо и состоит из трех частей, выполненных 
в стиле Но, События игры розворочивают- 
< на Уроле. У игрока однаединственная гло- 
больная цель — нойти организатора захвота 
завода. В игровом мире герой игры делает это 
всего зо 36 чосов (ве дневные и одна ночная 


за 5” 


й 
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№ мнссня). А между миссиями — “живое” видео. 
Каждая часть рассчитана примерно на 13 чо- 

‘сов геймплея, то есть среднему игроку придется 
“попотеть” около 40 часов. Но и после того, кок 

В рок достигнет финиша, он не сможет с чистой 
ВАЙ совестью сказать, что прошел вою игру — у нас 
$8 нелинейный сюжет. Существует около 60 вори- 
антов прохождения, и это вовсе не молозначи- 
тельные развилки, а совершенно розные карты. 

[И] Аночто вы делоете больший упор — на 
синт или на мультиплеер? 

{505}: Пока на сингл, но обещаю, что и муль- 
типлеер будет на уровне, а не просто для голоч- 
ки. Представьте, коким будет мультиплеер с ты- 
сачью видами оружия! Мы постараемся сделоть 
так, чтобы можно было воссоздать оружие из 
любой игры. Возможно, кто-то захочет сделоть 

ХУ для Аг -Тетог мод, реолизующий Соупиег- Эко. 

[ИЕ Тысяча видов оружия — не шутка. По. 

лучается, архитектура игры будет модульной 


и токой фокус можно сотворить не только с 
оружием? 

[505]: До, оружие — это лишь молая часть 
всех изменяемых порометров. В настройках иг- 
рок сможет выбрать даже то, кок будет выгля- 


Так работает АК-74. Хороша птичка! 


‘деть меню. Интерфейс игры можно будет ме- 
нять примерно как скины для \Ипатр. Меню 
различаются не только картинками а кнопкох: 
вы можете добавлять новые или удалять ненуж- 
ные объекты в целях максимального удобство. 
Этот фокус можно проделоть с любым меню 
вплоть до меню для покупки оружия 

Новые миссии и модификации смогут со- 
эдавоть доже люди, не знакомые с программи- 
ровонием. Гибкость редакторов без особых 
усилий позволит воссоздать Сууске 2 или Ной- 
\Ще, причем до мельчайших деталей, начиная с 
оружия и заканчивая интерфейсом. С помо- 
щью специольной утилиты игрок сможет уста- 
новить новые миссии или модификации в два 
клика. Думаю, после выхода игры на нас обру- 
шится прямо-таки лавина любительских мис- 
‘сий и модификаций. 

Получается, после выхода игры мы получим 


еще и этакий игровой конструктор, из куби 


которого сможем соброть собственную игру, 
Поток любительских карт и модификаций все. 
го продлевол играм жизнь, но поток 

сет АпН-Телтог 


игр на 
основе игры наверняка 


бессмертным. Впрочем, еще роно делоть вы 
воды. И все же разроботчики дышот уверен. 
ностью в успех 


© ном о. 


ется лишь поже. 


поть им этого успехо. 


Не все спокойно 

в датском королевстве 

Радует, что сценарист не позволил терро- 
ристом в очередной роз зохвотить мир, ук 
расть президента или нопровить отомные бое 
головки на Москву или Вошингтон. Сепоротис- 
ты не угрожают Афгонистону, с Ковкоз не объ: 


Все 


являет себя независимым госудорством. 


проще, но вто же вр. 
И} Действие игр 
заводе? 
[505]: Нет, всетри части обсолютно не похо- 
жи друг на друга. Игроку определенно не наску- 
чит играть: корты однообрознем не стродают. 
На заводе проходит только первая чость игры. 
Остальные две чости называются “Город” и 
“Убежище”. Думаю, самой эффектной частью бу- 
дет вторая, особенно те моменты, когда дейст- 
вие происходит в ночном клубе. Тут все любите- 
ли @3 не останутся без внимания, ведь различ- 


реснее. 


происходит только но 


Уральско 


ртолет в игре поводить не удастся. 
Но не дать кому-то на нем улететь — это запросто. 


ные дискотечные эффекты (с оных реализовано 
‘очень много} возникают не просто так, а в соот- 
ветствие с доносящейся из колонок музыкой. 
Каждая часть — это как бы отдельная игра. 
Чости различаются по дизойну уровней, 
геймплею, целям и многому другому. Если пер- 
вую часть игры можно сровнить с Соитег- 
Энке, то вторая отдоленно напоминает Руке 
'МКет или доже Мах Роупе, а третья —ивовсе 4% 
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Это но сомом деле очень интересная но- 


ходко — розделить игру на незовисимые по 


гейнплею части. Это доже не встроенные ми- 
ни-игры, кок в МОК, о три совершенно сомо- 
стоятельных игры. Сначала мы спосаем залож- 
ников, обезвреживоем бомбы и боремся стер. 
рористической угрозой, потом развлекаемся в 
‘духе сторика Дюка и тахмольно оттягивоемся 
но врожинах, а под конец — плонируем дивер: 
‘сионные опероции, олицетворяя собой Тень, 
Которая-Может-Убивоть. Зомончиво, провдо? 
Но все это сингл, а ведь как хотелось бы полу- 
чить мультиплеер ему под стоть! 

[И]: Вы ожидоете, что игро затмит ориги’ 
мальный СЗ? 

[505]: Кокминимум составит реольную кон- 
хуренцию. Игр синтересным геймплеем в сете- 
вом режиме настолько мало, что их можно пе- 
ресчитать по пальцам одной руки инвалида. А. 
ведь поддержка мультиплеера есть почти в 
кождой. Хороший мультиплеер — залог долгой 
жизни игры. Друме разроботчики стараются 
создать для своих игр побольше сетевых корт, 
зочастую обсолютно неинтересных и молоиг- 
робельных, состоящих в основном из одиноко- 
вых коридоров и шоблонных декораций, Ложку 
дегя добовляет еще и сложность запуска игры 
по сети. Сейчас остается только с ностальгией 
вспоминоть простоту и скорость запуска сете- 
вого режима в Сушске 2. “Анти-Террор" не бу- 
дет зорожен болезнью современных игр, бла- 
годоря которой игроку приходится продироть- 
< через пять меню и десять подтверждений 
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Как видите, с кровью у 50$ отношения особые. Теплые и дружественные. 


Корт для мультиплеера у нос немного, но кож- 
дая пророботоно настолько хорошо, насколь 
ко это вообще возможно. Кстати, среди сете 
вых корт преобладают корты с открытыми про- 
пранствами. Я думаю, больше пяти корт для 
сетевой игры ине нужно. Сколько всего накле- 
‘пали карт для С5? А сколько из них действи- 
тельно популярны? Чем меньше к игре офици- 
ольных корт, тем больше неофициальных. 

$05 пошли необычным путем, предпочитая 
количеству — кочество, Такой подход в послед- 
нее время молопопулярен, о зря. С другой сто 
роны, кто может поручиться, что это понровит 


ся непостоянному в своих пристростиях гейме- 
ру? Кок просчитоть заранее популярность тех 
ипи иных корт? До сих пор спрогнозировоть ус 
пех мало кому удавалось. Если релиз не сопро. 
вождается мощной рекламной компанией 
розроботчиком придется буквольно вылезоть 
из своих скинов, чтобы заинтересовать гейме- 
ро. Но в обойме 50$ много патронов крупно- 
го колибро, кождый из которых стремится по- 
розить геймеро в сердце 


Простота — залог 
успеха 
Многие разработчики перегружоют игру 
В излишними “вкусностями“, Редкий наворот 
удочно вплетоется в комву геймплея, Чоще все- 
то ‘суперкрутая” возможность прилепляется 
где-то сбоку, выподая из игрового процессо, о 
то н вовсе мешоет ему. Но некоторые удочные 
находки вливоют свежую струю в ничем ме 
примечательную вроде бы игру. Так было, на- 
пример, с Соитег-ЭшКе, когда он из простого. 
мода превратился в своего родо культ. Сомое 
гловное тут — баланс. Если кокая-то чаша ве- 
сов перевесит, то наверняка ударит придирчи. 
вого геймеро по голове. И жди тут популярнос- 
ти! Посмотрим, как дела у Апй-Тегтог с ново- 
введениями и “вкусностями“. 

[И}: Сейчас столо модным добавлять эле- 
‘менты управления военной техникой в С5-по- 
‘добные игры. Прокоатиться с ветерком в десант- 
‘ном джипе до точки назначения, по-быстрому 
‘освободить заложников и угнать с ними на юга 


на предусмотрительно укроденном у супосто. 
то прогупочном вертолете 

веселее? Буду ли в вошей игре рознооброз- 
ные средство передвижения? 

[505]: До, игрок сможет поупровлять 
различными транспортными средствами. Но 
не в сингле, так кок игро по своей сути зоду- 
мана как классический 30 Аспоп. Транс- 
портные средство могут “убить” весь нгро- 
вой процесс и отвлечь геймера от гловной 
зодумки создотелей. Для них нужны большие 
открытые пространства, пожироющие игро- 
вую территорию и сводящие на нет озарт 
боя. Вспомним тронспортные средство в С. 
Модели мошин ужасны, соми они неудобны 
в упровлении, о динамикой движения нопо- 
‘минают прорезиненные утюги (когда отска- 
кивают от стен) 

Но в сетевой игре, на некоторых уровнях, 
игрок сможет покототься на наземном, мор- 
ском и доже воздушном тронспорте. В дви- 
жок заложен код, отвечающий за тронспорт, 
и если у кого-то возникнет желание, ом мо- 
жет создоть дополнительные миссии хоть с 
ракетоносцами. 

И Игрок будет продвиготься в игре по 
‘стондартной С5-схеме, или у него будут кокие- 
то навыки, которые можно прокачать? Будугли 
вигре ролевые элементы? 

[505] А зачем? Нош супергерой и ток уже 
всему научился и все умеет. Клоссический ЗО 
Асоп режим, кок в С, Зепоцз от и других иг- 
рах. В общем, бежишь и лупишь врогов, без 
всяких заморочек и сложностей. Зачем лишний 
роз игроку зодумываться нод силой, удачей, 
умениями м всякими том волшебными омулето- 
ми у героя? Он может полагаться только на 
<вою реакцию и смекалку. Простота — залог 
успеха! 

В вопросах геймплея 505 соблюдают тро- 
диции, поминутно кивая на “сторое доброе" 
Но не чураются разбавить традиции некоторы- 
ми интересными нововведениями, С одной сто- 
роны, мы получаем отточенный игровой про- 
цесс(не заинтересовать он просто не может — 
проверено многочисленными предками, о © 


что может быть 


другой стороны — много нововведений, кото- 
рые не додут геймеру скучоть. 


По злачным 
местам Урала 


Не знаю, кок в сетевом режиме, но в синте 


игроку точно не придется тосковать, Через се. 


кретного огента ко мне пополи слойды плонов. 
уровней всей игры. Из сооброжений конфи 
‘денциольности информации мы сейчос не мо. 
жем нопечатать эти планы в журнале, но я по- 
делюсь своими впечатлениями, Первоя часть 
Боль- 
шинство из них проходит но открытых прост- 
ранствах, причем дизойнер явно неровноду- 
шен к русской природе (о кто к ней вообще мо- 
жет быть ровнодушен?) и особенностям уропь- 


игры состоит из четырнодцоти миссий 


ского пондшафто, Холмы и лощины призваны 
поразить ноше вооброжение. К слову, центр 
зопуско рокет — это реольно существующее 
здоние, которое четко видно но фотографии, 
ъприлогоющейся к планом. По версии разро- 
‘ботчиков, мирная высотка — это одно из звень- 
ев цепи зло, протянувшейся через весь Урол. 
Провдо, все четырнадцать миссий вряд ли мож. 
но будет пройти за один заход. В зависимости 
оттого, куда игрок повернет но сюжетных раз 
вилкох, он увидит тот или иной набор корт 

Вторся чость игры породует нас одиннод: 
цотью миссиями, в течение которых герой бу- 
дет искоть добро и порядок на улицох Городо, 
С ухмылкой вспоминаем сторичко Дюка и пы. 
тавися предстовить, кок в этом стиле 05’ овцы 
воссоздодут такие злочные место, кок Ночной 
клуб, Бар, Бильярдную, Дискотеку и мрачный 
кабинет Шефа, стоящего за всеми этими бес: 
чинствоми. 

Третья часть игры — сомоя таинственная. 
Из обрывка слайда (внутренняя охрана мего- 
комплекса 50$ хорошо тренировала зубы) 
‘можно понять только то, что начнет игрок доле- 
ко в горох, проберется через туннель, проруб- 
на Бозу. © 
тому что случится дольше, мы узнаем только по. 
сле релиза игры 

И}: Графико будет под стоть геймплею? 

[505]: Собственный движок Хбате и оциф- 
ровонные текстуры позволяют создовоть сце- 
ны не хуже, чем в ЗОМах. Мы постаролись из- 
‘бежоть недостатков, которые есть в других иг- 
рох. Вообще, сложно описоть какие-то ново- 
введения в грофике, на них лучше смотреть. В 
ХСоте есть поддержка графических плогинов, 
и игроки даже смогут добавить кокойто свой 
эффект. 

[И Ивсе это не будет тормозить? 

[505]: Сейчас в “Анти-Террор" можно поиг- 
роть на Сеегоп 700 с СеГогсе 2. Конечно, тре- 
‘бовония относительно высокие, и они еще вы- 
растут, но квыходу игры подоспеют Релпит У и 
‘егогсе 5. 

И} Когда же релиз? 

[505]: Нодеюсь, все пойдет хорошо, и вы 
‘оможете спрашивать игру в магазинах года че- 
рез полтора. 

Не исключено, что к этому сроку Соитег- 
ке умрет собственной смертью, и тогда “Ан- 
тиТеррору" просто не с кем будет конкуриро- 
воть, Но новерняко встонет вопрос о нослед- 


ленный в толще сколы, и поподет 


нике — и, чем черт не шутит, — вдруг им око. 


жется игро от урольской команды? По кройней 


мере, ребята стороются дать ей но то макси 
мольный шонс. Пожелаем им удочи. № 
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В переводе меньше всего надо, 
привязывоться к словом и больше к мысли, 


НВ. Гоголь. 


Сфера применения компьютера постоян- 
но расширяется. В стороне не остолись ни до- 
мошнее хозяйство, ни промышленность, ни 
производство, ни государственные структуры 
Особое значение ПК приобретает в науке, в 
частности в области создания искусственного 
интеллекта. Одним из практических приложе- 
ний которого являются системы машинного 
перевода (СМП) 

Еще пять лет нозод мошина могло перев 
дить лишь отдельные слово, а нод способнос- 
тью обработать целое предложение, не гов 
ряуже о тексте, можно было лишь посмеяться. 
Токое положение остоволось неизменным на 
протяжении нескольких лет. Хотя СМП кок 
коммерческие продукты существуют в РФ < 
1990 года, пользоваться ими не спешил ни 
обыкновенный пользователь, ни профессио- 
нольный переводчик 

Сегодня кочество роботы СМП сильно 
возросло. Конечно, до литературного (худо- 
жественного} перевода еще далеко. Но по- 
мочь в роботе профессионольному перевод- 
‘чику ПК способен, о обычному пользователю 
СМП просто необходимо. 

Эта стотья выходит за ромки обычного обзо- 
ро софта, Мы не просто поможем выбрать 
СМП на основании проведенных тестов и во- 
ших требований, но постараемся также разо- 
броться в принципах мошинного перевода 
{проникнуть внутрь этого сложного мехонизма) 
‘ивыяснить причины ошибок, допускаемых СМП. 

Трудности выбора 

Сегодня в РФ существуют всего два про- 
троммных продукта, способных качественно 
переводить тексты. Это “Сократ” (розроботон 
компанией "Арсеналь’) м РЕОМТ ХТ (продук- 
ция компании ПРОМТ”) 

Обе СМП имеют собственную историю и 
оригинольный движок”. Под “движком” в дон- 
ном случае понимается ядро, в котором во- 
площена технология машинного переводо. 
Сома технология включает в себя общеприня- 
тые принципы перевода (например, дослов- 
ный перевод) и “ноу-хау”, являющееся секре- 
том кождого продукта. С точки зрения про- 
громмировония токой “движок” представляет 
собой функцию, получеющую но входе слово, 
предложение или текст и возерощоющую пе- 
реведенный фрогмент. Вся остольная чость 
СМП — это высокоуровневый интерфейс, поз- 
воляющий пользоваться теми или иными воз- 
„можностями, 

Кождоя СМП имеет розличные дистрибу- 
тивы для розных пользователей. Для перево- 
до, помимо сомой программы, нужны слово- 
ри, разбитые по тематикам и поставляемые 
отдельно. 


РВОМТ ХТ 
Базис 


Мы будем россматривоть дистрибутив 
РВОМТХТ ОНсе Слот! ток кок он предлогает 
моксимум возможностей и дополнительных 
утилит. 

Глобольноя интегроция ПО друг < другом 
не оставила в стороне м СМП. РЕОМТ ХТ 
ОНсе Суол! позволяет интегрировоть себя в 
УМ\е\Мог 97/2000/ХР, Ехсе! 97/2000/ХР, М5 
уетпе! Екруогег, МЗ Розег Рой\, М Ргоп! 
Роде, М5 Оуфоск и АсгоБо! Вводег, Послед- 
няя возможность нужна для профессиональ 
ных переводчиков, ток кок им чосто приходит 
< робототь с рформотом. Нос она моло 
интересует. 

`Довойте разберемся, что собой предстои 
ляет робота < РЕОМТ из других приложений 
Нопример, в Уит\огд. Открыв любой офис: 
ный документ, вы можете использовоть СМП 
тремя способоми. Через появившийся пункт 
меню РЕОМТ, новые кнопки панели инстру- 
ментов, о также с помощью контекстного ме- 
ню, вызываемого ножотием провой кнопки 
мыши, Никто не мешоет вом назначить горя 
чне кловиши для нужных пунктов меню (со- 
здов, токим оброзом, четвертый способ об- 
щения с СМП] 

Удобнее всего контекстное меню. Оно со- 
держит раздел “Переводы”. Проведя нод ним 
мышкой, вы откроете понель, содержощую 
переводы выделенного слова [у него может 
быть несколько зночений) 


Так же есть возможность переводить текст 
небольшими фрагментами, обзоцами и цели- 
ком. Для этого удобнее всего использовоть 
кнопки понели инструментов. В них достоточ- 
но просто разоброться блогодаря всплываю- 
щим подсказком. 

Примерно так же обстоит дело и с М5 
тетей Екрюхег, РЕОМТ ХТ может перевести, 
<троницу полностью или только выделенный 
фрогмент. При этом вы соми решаете, будет 
результот перевода выведен рядом с оригина- 
пом или же заменит исходный. При обработке 
<строницы целиком можно все настроить так, 
чтобы результот появлялся в новом окне. Пе- 
ревод можно подсвечивоть фоном нужного 
цвето, Токже существует функция запроса на 
русском, переводе его на другой язык и от- 
провления на кокой-нибудь поисковый сер- 
вер. Поддерживаются Айомчо, Уовоо!, \усоз 
и другие популярные узлы, 

Вообще же РЕОМТ ХТ достоточно друже- 
пюбен. Разоброться с его использованием в 
М5 Ошоок и АстоБо! Веодег достаточно 
просто. Вдобовок все утилиты, входящие в 
состов РРОМТХТ ОНсе, о также программы 
их конфигурации размещаются в отдельной 
попке. РЕОМТ ненавязчив, Интеграция и 
удоление осуществляются одним щелчком 
мыши. 


Основы перевода 

Ноиболее удобным способом обработки 
текстов является использовоние РВОМТ ХТ в 
кочестве сомостоятельной программы. Для 
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избвеите сбрюоьвания сркя вашей спо, и скамеу 
быстро через дверь в другой мир для только смелый 
Будут позволять жить. Онватить невиданную Новую 
Звмлю. Раскройте ого древние той, боритесь протно 
«ко смертельных сущесть, м исследуйте ого забытое 
прошлое. Здесь находится боги, которые были тики 
свишкоы долго, Здесь находится царство, которое 
имет только требоваться сильным, лукавы, или 
иудрьм. Виши завовваты победить 


этого необходимо щелкнуть на Пуск/Про- 
громмь/РВОМТ ХТ Ротйу/РЕОМТ. 

СМП предоставляет вам собственную ви- 
зусльную оболочку, разроботанную специ- 
ольно для переводчиков. Здесь все служит для 
облегчения вашего труда 

На картинке видно, что основная часть эк- 
рано розделена на две части (как две панели 
в Мопоп Сопупапей) Вы можете робототь с 
текстами но русском и иностранном языках 
одновременно. Небольшие треугольники, 
размещенные в начале кождой строки, позво- 
ляют по фрогменту текста но одном языке бы’ 
‘аро ноходить его перевод в другом окошке 
Соответственно, не придется тротить время 
но поиски, просто щелкните но треугольник 
РВОМТ все сделает сом. Это возможности, к. 
сожолению, лишены СМП линейки “Сократ 

После обработки тек 
дут подчеркнуты разными цветоми. Красным 


го многие слова бу- 


— незнакомые слова, зеленым — зорезерви. 
ровонные слова, синим — слово с нескольки- 
ми возможными ворионтоми перевода, жел- 
слова из подключенных специолизиро- 
ванных словорей, розовым — 


ков из поль- 
зовательского словоря 

Можно вести 
собственный поль- 
зовательский сло 
варь, добовляя ту- 
до незнакомые для 
(СМП слова (крос- 
ный цвет). Заре- 
зервированные 
слово 
цвет) РЕОМТ никогда не переводит. Синяя 
черта (под многозночными словоми) помогает 
‘быстро нойги те слово, в переводе которых 
СМП могла ошибиться, 

Помимо всего перечисленного, РЕОМТ 
облодоет многими мелкими приятными функ 
циями: настройкой шрифто, роботой с боль- 
шинством текстовых форматов (МЗ \/огд, "1, 
в, №, созданием шоблонов, хронящих во- 


(зеленый 


ши ностройки, овтомотическим определени- 
ем направления перевода (СМП сома решо- 
ет, будете вы переводить с русского на ом 

лийский ипи обротно}, Чтобы лучше разо- 
броться в особенностях программы, мы обро- 
тились к менеджеру по работе с корпоротив- 
ными клиентоми компании "ПРОМТ", Евгению 


"Стаханов. 


ооо 

“Игромания” [И}: Евлений, росскожите, по. 
жапуйста, кок “мыслят” СМП вообще и 
РВОМТ в частности. 

"Евгений [Е]: При разроботке системы мо- 
шинного перевода решоются три задочи. 
Первое — это создание максимольно боль- 
шого словаря. Второе — обучение системы 
громмотике, Третье — обучение системы рос- 
познованию кок можно большего количество 
устойчивых языковых оборотов. 

ИЕ: Не моти бы вы подробнее осветить 
кождую из этих зодоч? 

Е} При создании словоря наиболее вож- 
но провильно структурировать информацию. 
Например, существительные в русском языке 
изменяются по подежом и по числом, то есть 
для одного существительного может сущест- 
вовоть до 12 розных форм. Для того чтобы 
правильно переводить слова в разных фор- 


мах, в переводчике существует описоние мор- 
‘фологии. В системе РЕОМТ розроботоно уни- 
кольное по полноте морфологическое описо- 
ние для языков. Множество окончаний для 
кождого языка хронится в виде древесных 
<труктур, что обеслечивоет эффективный оно- 
лиз. 

[ИЕ А кок обучить мошину громмотике? 

(Е Системо перевода — это не тронсля- 
тор, ограниченный ромкоми входной громио- 
тики, Это сложная система, которая получает 
результат при любых входных данных 

'Ношо система относится к типу ТЕАМЗРЕЙ. 
Алгоритм перевода 
сах. Анолиз входного предложения, преобро-. 
зовоние этой структуры (ТРАМЗЕЕР) и затем 
синтез выходного предложения. Особенность 
РВОМТ в том, что метод ТРАМЗРЕЙ приме- 
нем нестондорты 


троится но трех процес- 


< новым лингвистическим 
подходом, 

[И Ив чем отличие? 

(Е Стондортный подход предпологоет вы 
деление онолизо и синтезо всего предложе 
ния целиком. В основу РЕОМГоа положено 
представление процесса перевода кок “объ 
ектно-ориентировонной" оргонизоции. Если 

проще, то вместо последо 
ТВАМ$ЕЕЕ” а 
всего предложения про 
'ромно розделяет перевод 
‘на отдельные ТРАМ5РЕВы. 
Язык это живая, быстро. 
изменяющовся системо: по- 


ТН вотельного, 
АН 


стоянно появляются новые 

‘слово, новые значения сто- 
рых. Если пытоться онолизировоть все предло- 
жение целиком, 


то всего одно изменение в 


тексте зостопорит процесс. А наша прогрон- 


мо умеет узновоть отдельные части предложе 
ния и провильно их переводить. 

[И}- А в чем состоит воше “ноу-хау”? 

[Е Ном удолось создать технологии но ос 
нове мотемотического моделировония и ней’ 
ронных сетей. В РЕОМТе используются по- 
спедние розроботки в области семонтическо- 
го анализа и синтоксического разборо, В ути- 
лите есть лингвистические ностройки, которые 
улучшают перевод специолизированных текс 

. 

И}: Есть ли кокие-ни 
ройке РЕОМТ до роботы или во время пере 
водо, позволяющие оптимизировоть или уп 


ль тонкости в наст 


ростить перевод? 
{Е} Для получения коч 

‘до текстов “нестондортной 

`димо подключоть специолизировонные слово- 


ственного перево- 

'емотики необхо- 
ри. Пытаться перевести тексты по медицине 
или металлургии бозовым словорем — беспо- 
лезно. Подключаются и отключаются словори 
кликом но чек-боксе в слиске. 

Если часть необходимой терминологии 
есть в одном словоре, с чость в другом, то 
можно одновременно подключить несколько 
‘специолизировонных словорей. При подклю- 
чении нескольких словорей нужно определить 
их приоритет. Словорь, содержащий ноибо- 
лее близкую переводимому тексту лексику, 
должен иметь высший приоритет. Значимость 
словаря определяется его положением в спи- 
<ке словорей. Сночоло берутся переводы из 
<омого “верхнего” словоря, зстем из следую- 
щего и тох долее. Словорь общей лексики, ко- 
торый в списке не покозон, используется в по- 


ИГРОМАНИЯ 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


следнюю очередь. 
Следующий вожный момент — это добов- 
ление нового списка слов. Это словарь поль: 
зовотеля, который необходим для настройки 
электронного переводчика. Ведь очевидно, 
что в базовом и специолизировонных слово. 
рях не будет обсолютно всех необходимых 
вом терминов. Для обработки новых терми: 
нов в ношей прогромме есть специольная оп- 
ция — “Редоктор словарей". При добовлении 
слова в один словарь соответствующая сло- 
зарноя статья (или стотьи, если переводов ни 
сколько) автомотически вводится в порный 
И]: Спосибо за ответы. 


Сократ 

Продукты компании “Арсеналь” также ин. 
тегрируются в М |пуегпе! Ехр|огег и МЗ 
О\осК. Что касается других припожений, то 
сними дело обстоит иначе, "Сокрот" облодо- 
ет очень полезной функцией: вы можете пере- 
зести любое слово в любом \\Мпдочз-прило- 
жении, просто выделив его и нажав ЭВ +про- 
вую кнопку мыши. Результат появится момен- 
тольно во всплывоющей подсказке. То, чего. 
не хвотает “Промту”. Токой способ позволяет 
переводить не только отдель 
‘сочетония, но и предложения и обзацы. Пожо- 
луй, это основное достоинство "Сокрота” 

Для того чтобы воспользовоться “Сокра- 
том Персональным” [от “Профессионольно- 
то" он отличается отсутствием дополнитель” 


е слово и их 


ных словарей), надо либо запустить основное 
приложение СМП и том открыть необходимый 
документ, либо поместить ваш входной текст в 
буфер обмена и после этого зопустить СМП. 
В последнем случае текст переведется овто- 
матически (Сократ сом определит нопровле- 
ние переводо} 

Что касается ностроек, то они являются 
воплощением тезиса "Краткость 
понта”. Сокрот предлогает пользовотелю 
лишь сомые общие настройки, 


‘сестро то. 


имеющие с 
процессом перевода моло общего, Однако 
это ме мешает этой СМП конкурировоть сто 
ким титоном, кок РЕОМТ ХТ 

В "Сокроте” отсутствует возможность но’ 
ходить переведенный фрогмент текста овто- 
"мотически, используя оригинол. Приходится 
тротить время, Также утилита не имеет систе- 
мы подчеркивания, То есть возможности тон: 
кой ностройки существенно ограничены, 

Что косоется интеграции СМП в другие 
продукты, 
тельных кнопки в панели инструментов. С по. 
мощью первой можно перевести текущую 
страничку, вторая открывоет окошко с наст 


то тут все просто. Три дополни- 


ройкоми (здесь можно зодоть нопровление 
переводо и подключить/отключить дополни' 
тельные словари], последняя делит окно МЗ 
1Е пополом. В верхней чости появится пере: 
вод тексто, о в нижней останется оригинол. 
(вы можете читать оба текста пороллельно) 
Помимо этого в контекстном меню появится 
пункт “Перевести” 

Чтобы понять механизмы, лежащие в осно- 
ве роботы “Сокрото”, мы обротились к мене: 
джеру компонии “Арсеноль” Олегу Чеколину. 


© оо 
[ИЕ Олег, расскажите, кок думают СМП и 
“Сократ в частности. В чем плюсы “движка” 


вошей утилиты? 


МАНИЯ 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


Олег [О]: С системоми машинного пере- 
вода (СМП) дело обстоит одновременно и 
просто, 

шоть, что они не опровдывают своего назво- 
ния. Что перевод слишком грубые 

точный. Что ж 
здесь дело здесь не столько в сомих СМП, 
сколько в том, что их воспринимают кок лич 
ность, способную понимать и транслировать 
чужую мысль. Слишком мы привыкли к тому, 
что человеческоя речь (устная или письмен 
ноя) 
информации. Но это не совсем так. Мы овто- 


и сложно. Часто приходится слы- 


это почти правдо. Однако 


единственное средство для передочи 


мотически приписываем языку не свойствен- 
ные ему функции. Но сомом деле, вырожение 
"нойти общий язык” относится скорее к сфе- 
ре эмоционального контакто, а не к обмену 
информацией 


Вот это неувязко и всплыло на поверхность 
при попытке научить компьютер “робототь” 
переводчиком, Идея, лежощая в основе пере: 
водчико, обманчиво проста. Любой студент 
может при известной зоинтересовонности зо. 
программировоть простой мехонизм розборо 
текста и замены кождого встретившегося ино: 
странного слова но соответствующее рус 
ское. Мы получим отличный буквольный пере: 
вод, ток называемый “подстрочник”. К сожо: 
пению, понять нописанное будет проктически 
невозможно. Связность и осмысленность пе 
реводо при этом недостижимы из-за "бесси- 
лия” простого нобора отдельных слов пере 
доть значение высказывания 

Известно, что знаменитый нолиток Сосо- 
Сою но 99% состоит из воды и жженого сахо: 
ро, Оставшийся один процент является самым 
строшным секретом компонии-производите 
ля, Если помнить об этом, когда мы говорим об 
устройстве ядро переводчико “Сокрот’, то 
можно с уверенностью сказать что на 99% он 
состоит из специального переводного слово- 
ряи мехонизно овтоматического формирово- 
ния словоформ, то есть склонения, спряже- 

Детольный разбор роботы 
ного переводчика — темо, достойная не од- 
ной докторской диссертации. А подготовить и 


мозго" мошин- 


зощитить токую диссертоцию можно на фо- 
культете лингвистики РПУ (Российского Госу- 
дорственного Гуманитарного Университето} 

[ИЕ “Сокрот” очень прост в настройках, 
но наверняка вы можете доть несколько сове- 
тов 

[©]: Переводить тексты с помощью “Со- 
крото” предельно просто. Процесс интуитие- 
но понятен каждому и не нуждается в коммен- 
ториях. Большинство настроек программы от- 


ражаются в первую очередь но удобстве ра- 
боты, Можно добиться удобного именно для 
вос режимо выполнения переводо. Автомоти- 
ческое сворочивоние окно прогроммы при з0- 
пуске, помещение результота перевода в бу- 
фер обмено и многое другое. 

Отдельно стоит упомянуть лишь одну функ- 
цию, делоющую “Сокрот” незоменимым по- 
мощником для тех, кто влодеет онглийским 
языком но уровне “читою и перевожу со сло- 
ворем" 
фрогмент тексто из любого приложения во 


Утилита умеет быстро переводить 


всплвоющей подскозке. В процессе чтения 
текста, нопример, в МЗ Мог или строницы в 
НЕ, можно выделить встретившееся незноко- 
ную фрозу, ножоть 
Знйчипровоя кнопко мыши, и програлчло мгно-- 


мое слово ипи непоня 


венно покожет полный перевод в моленькой 

желтой подсказке рядом со 

стрелкой мыши. Никоких 

вспльвоющих оком, Никоко. 

го переключения между при 
поженивми 

И: Постовляются ли к 

“Сокро 

специализировонный 
вори? 

[С]: С "СОКРАТ Интер: 


^ дополнительные 


‘специолизировонных слово- 
рей, 
переводить тексты опреде- 


позволяющих точнее 


[И}: Спосибо за ответы, 


РВОМТ ХТуз. Сократ 

Персональный 

Сразу оговоримся, что 
дельно СМП, встроенные в другие приложе- 
мия (мопример, М$ 1Е}, мы не будем. Любая 
часть СМП использует один и тот же *дви- 
жок", поэтому результаты тестирования вез 
де будут оди 

В кочестве английского тексто мы взяли 
часть предыстории к игре Неговз оЁ МЮ! 
‘опд Мок М, Оригинал в 
ргорвесез о! 400т соте ние. Еьсоре не 
Йотез ИСКИ о! усе Боск опд тр ауеКм 


тестировоть от 


оковы, 


эпядит ток: “Зоте 


1НиоудВ а рома! и! опофнег +оИ9 {ог опр Ве 
БО ИИ Бе ойочед 1о [ме. Етьгосе а чот: 
го печ опа. Упсочег Из опцел! пучепез, 
Боме из Чеод\ спесигез, оп ехруюге #5 Гог 
домеп ром. Неге вез 904 чво Воуе Бееп 
Чел ой 1оо |опд. Несе Кез о геойт о! соп 
опр Бе Чойтед Ьу ве этопд, №е соНу, ое 
че. Ив усе: о сопауей” 
Ворионт "Сокрото”:- "Нек 
цония судьбы осуществляются. Избегите пло- 


орые прори. 


мени лежо но вошей обротной стороне и 
прыжок быстро через портол в другой мир. 
для только жирного шрифта будет 
жить. Охвотите (обнимоть) чудную новую 


озволен 


землю. Откройте свом древние тойны, бори- 
тесь свои чрезвычойно творения и изучойте, 
<вое забытое прошлое. Боги 3; 
рые были тихий все слишком долго (длиной) 


Здесь лежит (пготь} области, которая может 
только предъявлено прочным, ловкий, или му. 
дрый. Это — воше, чтобы зовоевывоть" 
Результот РЕОМТ ХТ: "Некоторые проро- 
чество гибели осуществляются. Избегите об- 
пизывония огня в вошей спине, и скочку быс: 
тро через дверь в другой мир для только сме- 


лый будут позволять жить. Охватите невидон- 
ную Новую Землю. Раскройте его древние 
тойны, боритесь против его смертельных ©у- 
щесть, и исследуйте его забытое прошлое 
Здесь находится боги, которые были тихи 
спишком долго. Здесь ноходится царство, ко- 
торое может только требоваться сильным, 
пуко 
дить)" 
Провильный перевод литероторо: “Про 
рочества сбываются. Спосойтесь от пламе’ 


ям или мудрым. Ваше зовоевоть (побе- 


ни, лижущего вашу спину, быстро прыгайте в 
другой мир через портол, ибо выживет лишь 
омелый. Повелевойте чудесной новой зем. 
пей. Открывойте ее древние тайны, срахой: 
тесь с ее смертельными создониями и иссле-. 
дуйте ее зобытое прошлое. Здесь спят Боги, 
ток долго хронившие молчание. Здесь целый 
мир, который покорится только сильному, 
повкому и мудрому. Завоюйте его!" 
Конечно, высказывание Гоголя (см. нача. 
ло статьи компьютеру не знакомо, и от всего; 
мошинного перевода веет подстрочником 
(посповным переводом). Но зочотки верного 
<клонения и спряжения существительных уже 
Возникает ощущение, что РЕОМТ ХТ 
справился со своей зодочей лучше, Слово, 
*6о4" он перевел корректно и уловил смысл 
двух предпоследних предложений, Токже он 
ворно определил подежи. Перевод позволя. 
ет понять мысль, золоженную в оригинал 
Перевод “Сокрото” очень похож на до. 
<ловный: непровильный выбор зночений при 
многозначности. Ведь слово "Бо!" означает 
нетолько "жирный шрифт”, а слово "Не" 
только “лгать”. 
брать тоже можно. 
В чем причина возникших ошибок? До все 


Но смысл перевода розо- 


в тех же трудностях, о которых говорили ме: 
неджеры конкурирующих продуктов. Это вы 
‘бор значений в многозначных словах, о по- 
том подбор соответствующих окончоний для 
них окже выбор множественного/единст 
венного чисел м мужекого/женского родов) 
Хотя некорректных результотов много, есть и 
обсолютно верные переводы, которых, бе- 
зусловно, больше получипось у "Промто” 
Помимо кочество перевода нужно отме- 
тить его время. “Сократ” спровился со своей 
задачей за пять-шесть секунд, а РЕОМТ по- 
тротил времени примерно в 3-4 роза больше, 


о ое 
"Сокрот” можно посоветовоть тем, кому 
нечасто приходится переводить тексты. В ® 
этом случое его скорость, отсутствие тонких 
настроек и возможность получоть перевод 
во всплывоющей подсказке окожут неоцени- 
мую помошь в роботе. Однако для профес 
смомольного переводчика он ме ток подхо- 
дит, кок "Пром 
(СМП РЕОМТ идеолен для тех, кто пере. 
водит много и часто м кому вожно качество 
результота. Тонкоя настройка, пользово- 
тельский словарь, оссоциировонноя по’ 
Все это удобно, когдо нужно перево- 
дить сложные тексты и часто. А вот для чело- 
веко, которому вожно быстро и единожды 
д-то фропиент, все это — по- 


перевести кок 
мехо. 
Удочного вом переводо. И пуской никто 


не облизывает огонь в вошей спине. 
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ерныхи видеоигр пол . 
ными. Один за другим в прока 


Мапо Зирег Вгоз., ее! НоМег, ОоцЫе Огодоп 


В Г о. 


игр”. Первым, кто сумел на 
ровне дух игры и сделоть вполне пу 
роля 1994 года состоялась пре 
ного боевика Моча! КотЬои, к 


порте 


Везде! ВМ, Пе 
был Джордж Ромеро, 


режиссер одного 


Ночь живых мертвецов" 


и близка темотико 3 дноко п 
устроил сценарий, но 


вергну 


у илокоЙуге. сот/готего- 
зепрИзспри в, но не 


проследуют по‹ 


принципом современного боевика. Продюсер 
тик о живых мертвецах”, им был нужен зрелищ 
ный блокбастер. С токими мыслями они вышли нк 

и не прогодоли. Почемуе Об 


Око за БОБА АР 
ели Е 


Изночальн | был д. 


кованным проектом. До, одноименная игра бло 


годоря своей пог! `одила в кни 


ности д 
в Гиннеса. Но игр 
Игра о пс 
росстрелять 
фильм о з 


'Играм разума 


взрослые люди о такое кин 


предпочтен же 


& “У-ху, я самый модный и, видимо, самый красив: 


РЕВЕОЕРНАН УРНЫ 

А Милла Йовович, Мишель Родригез, Эрик Мебиус. Картина “Явление Христа народу”. 
зескссссеюесскх тих зесееесесесссся 

Женщины вы 


т более мягкие, лиричные фильмы, Кок ви. 


дите, прогодоть м остаться без зрителя доволь 
В Голливуде но Везде 
Фино 


, БИ! денег доть побо- 


Фи 


[о 


пришли 


нят но деньги европейских пру 


итории В 
я СопяюпНи 
ВЕ сняло несколько неудачных фильмов 


еров, съемки 


водились но тер 


икобр Компон 


Рут д 
;е АЙ\ве бувепз Ме}, и но! 
а оказался для нее 


проект По. 


вить по, 


ортины стало Везфегу 


кроны кинотест' 


ильм был должен в конце октября 2001 гс 


коуин, Роботу нод фильмом не завер 


шили к нозноченному сроку, Назвоние, кстати, 


тоже претерпело изменение — отрезали слово, 


очетание Сис 


о Кездеги Ем! состоялось 15 мор 
20 о. Фильм отлично стортовол, собрав 
монов доплоров. Зотем дело пошли хуже 


А Скромный английский 


теймер Пол Андерсон. 


резкое подение сборов в США, и в итоге около. 


нов доллоров, собранных 


Северной Америки. Однако мировой 


купил все затраты но производстве 


У (отдельное спасибо Азии, где серия 


довно пользуется сумосшедшей пс 


пьм Поло Андерсона но боль 


ММ! после долгих пер 


ля проката в России. Пс 


< Милле Йовович м р 


‘ближе ктелу 


ародн 


серу Моно! Кото! 


чнее, к фильму 


А Сцена прощания с любимой 


женщиной. 
ссеесаесесессее 


РРЕЗАЗАЗАЗААЕЫСЕ 
А Иди к мамочке, маленький. 
пересосессосссскт нее 


ро к ; А Глаза боятся, а руки делают. 
тескексесксктях 


Крепкого орешка 
части игры, | 


тьгейа не носит ко’ 


›у, Сонпозеу из Б 


А “Обед! Все на обед!" 
текекекекесетскххти а 


Ролобозе (Ирз//изто, сот 
Везйдеги Е м, котор 


Мишель Родригез 


в в ко 
ъ Анджелина Джоли и Том Круз 
Брюс Уиллис и Николь Кидман 


Пол Андер 


п. Д 


Резфеги Е! 2: 
ков”: Милла Й 


Мира 


й 


1307 


ум. БаттИе.сот 
Модификация ЗурейНегоез Агепа, над которой ее ав- 
то увидей 

‘у предстоит перевоплотиться в 


тор работал около двух (| лет, накс 


свет 


Но этот раз игр 


настоящего супергероя, который облодает раз 
коло 70 но. 


выков, о таюже новый игровой режим “Поймой цыпленка" 


‘спецспособностями и умениями. 7 классов, с 


достаточно для того, чтобы почувствовать себя к 


нибудь Суперменом, Бэтменом или, на ху 


повеком-пауком, 


мии. деостез.сот/тап1ста Итат 
'Афуопсе ©3. Его изю 


минка заключается в возможности прокачки героя. За. 


Еще один любопытный мод 


кождые 3 набранных фрога уровень вашего персонажа 
повышается на один пункт, За каждую смерть — на столь: 
ко же понижается, Чем уровень выше, тем лучшее оружие 


х они» 


эми. ррапетчиаКе.сот/ргоБаИ 

Совсем немного осталось до выхода @3-модифико. 
ции РгобаЙ, Мод определенно понравится любителям 
регби, Цель игрока — подоброть некий светящийся 
шор и достовить его на бозу противника. В итоге полу. 
чоется что-то вроде Саре №е Нод, только 


флагом, 


одним 


ил, рапетщиаке.сот/ейга9 

Но компакт-диск к одному из последних номер 
выклодыволи мод Оегод. Для тех 
ное событие пропустил, вкротце напомню: это модифи 


кация служит для тренировки различных пры; 


прыжек, пробежек и прочих трюков. Спешу со. 


что но сойте разработчиков (см. ссылку] появилось но- 


ми 


"Е или вена $2 


эмм. р1апе'чиаке.сот/то4а 


шинию 5/5 
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тРУРУРУУУ Г т. 

т ония к: ‚офессиона- 

ОМВЕАЕ \%5) ТООВНАМЕНТ тво к 
азможность ставить рекорды в скоростном захвате. 

ВВ | флота. Это сомое интересное; узноть о прочих ново- 


введениях можно но все том же сойте. 
8 


А вот очередная полноя ко 
Тиетуооз обещают ном пере 
бит мясо? Невго | шено в жонр Тб, Игроку про 
м ‚в, а в смысле ж к ж ‚жениях людей против ино 


УМеаропМасде вр 


У/еаропМаде редная г 


Риве соппоп 


Ноте!вгомиег Е ан 


Шогеаи. К 


без Бо-зводип Я све 
Не, Выстре розу к попку Феройевег 


РЕАТНМАТСН 


> новости № 


АРА 


зим, рапетопгес!.сот/итемые 

Замечательный сайт ЦпгвоГ Ето Ме ез, посвящен 
ный редактированию игр на Чагеа! Еле, после реконст- 
рукцин и редизойно вновь распохнул свои двери. Здесь же- оть для МАССОВОГО 
поющие смогут найти тонны руководств, косоющихся всех жения. Если * - 
аспектов роботы с движком — от знакомства с мес и « я Е „ 
‘создания простейших карт до тонкостей УсйрЕи отлодки. роисве руж 
‘модификаций. Кроме того, на сайте можно поучаствовать 
в дизойнерской забо! когда один человек 
делает кусочек корты и передоет ее следующему, а тотде- к ЕНЬ высокой ск 
пает свою часть, и так долее, Обычно в итоге выходят ма- кунд с ее поч 
поиграбельные, зото очень зобовные орены. ю мож рить НеофЗРо! 


АрА —а 
вБир://ил.Батгузмона, пей /ипгеайуио ро 


Сойт Мазз Мар Мао также посвящен коллективно- да разр 
му мэп-дизайну, но, в отличие от предыдущего ресурса, 
построен на ином принципе. Дизайнеру предлогается [ я, 6 
<пелоть нечто вроде базового наброска корты, который енно ко р 
‘потом будет доработон и детализирован более умелыми, дь пр 
энтузиастоми. Сайт — настоящоя находка для толонтли- Вероя бой» 


вых лентяев, которым “в лом” доделывать собственные, 
* 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ 


иногда совсем неплохие уровни. Однако не стоит забы- 


сройу той 


воть, что по-настоящему хитовые карты всегда строятся 
‘исключительно в одиночку, 


т анк С. Са 
НА КОМПАКТЕ до_сровои, . 


Сводка по компьютерным клубом 
России находится на компокте в розделе_ 


родам, так что найти клуб, 
ный ближе всего к вашему. `дому, очень 
просто. Если, увожаеные ч 


возникнут кокие с 


2) Очень 
те в том же духе! 


нтересу 


Кроме то. 


прив ы но 
кокого рода статьи вы хотели 


бы увидеть в подразделе Оеофтов, 


вуются 


посвященном Соитиег-5тке? При 


‘ок конкретные предложения, токи 


Общее впечатление 


СООНТЕВ (К) ЗТВИКЕ 


ружие просто стреляет этими отрезко. 
Скорострельность в обоих 
о болансе » ММеаропМаде 
оруж ‘шком разруши: 
Модификации это не нужно 
с ровляется на уро. Фонтастиче 
рону — успешные попытки суицида пре 
‘исходят чере часто. Но все эти недс 
‚отки несущественны рядом с главным 
козырем мода — бешеным драйвом (ве 
нев, уже не дройвом, а скорее дистори: 
ном}. 
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пордовское копиталовложение — из за 
висти, верно. 

Если закрыть глаза но сожет, то кор 
та получилась клоссной. Дизайн, как и у 
всех корт, входящих в официольную по 
ставку СЗ м потч 


мненно, красивый, Сколько ни пытался к 


к нему, вышел, несо- 


чему-нибудь придроться 
Доже кок 
Насчет боланса пока помолчу — о 


го обидно стало. 


нем вы сможете узнать несколько позже 
ну, 
хотя большинство 


Что касается кемперских мест. их 
тут слишком много, 


ток и остаются невостребовонными, 


Тактика для террористов 
в. впро: 


озыри террористам, ибо. 
дольше. 
терроров" — заложить бом: 


Зодоча 
бу. Всего но карте 2 БотЬ расе (см. рис. 
1, 2), причем к первому вы можете по 


Зе 
 ЗЕАТНМАТСН 


Тактика для 
контр-террористов 
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ТАКТИЧЕСКОЕ РУКОВОДСТВО. ЧАСТЬ 11 
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Путь ‘джедая. Часть 11. 
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ТАКТИЧЕСКОЕ РУКОВОДСТВО 


'Ореговоп 


Назрроим. Е 


ро, Кодег \/!со 

мов же ноте; Беррли/офр/гч_тТссехе) и ВоМеСот 
побоф.ск/вифосоттв/ЬК_ сет! _У132.ехе 

Их токже нож сношего компакта. 


Абетоуе 


на нашем компакте) 


версия 1.76. 
новл Также 
версией 1.46, ни 


“Бука”. 
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9 Зой\оге Джон Кормок 


[КИБЕРСПОРТ 
епортажи 


Мог! Субег башез 2002: 
Виз за Рге шаги \ 


Уона Субег бот 


кая @ооке З м Илгес! Тодтотеги, 
АРА 2002 


КИБЕРСПОРТ 


ни "Формоза" 


АРА 2002 


Тимура Зейналова ока В\ег 


митйлй 


Ракс 
до: МТ9*Авх и М1*СЫйомен. 


(евхбоц без проблем занял пе 
пучи 2000$ м путевкув Корею. Втор 
Рус. Розфитол. Г 


\пгес! Тототте! уд 
ру 345 Ако, о токже дву 
юпеем и с4ооке. 


Турнир по @уоке 3 


Рус ри и 


ое. Оем. 


345 Ако 


Мед Рог Зреед 4 


УМ№ой4 Субег ботез Виза 


Ргейти 


<58 


р 
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хдссоцилция мМАСгАЗЫНОВ По вопросам оптовых закупок 
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С МУПЬТИМЕЛПМИА == 


Факс: (095) 281-. 
эдттоФс. ги миле. 


ОРЕРАТЮП 


казныроилт 


СОПРОТИВЛЕНИЕ 


® 
—_ РОМЕ 
вру Содетазегз (, ] К г 
СЕМ! $ АТ РЕАУ ФИРМА ‹«1С» 


2002 Варе чесно Зв и Те Содатавкс Зоб Сотралу Це «Собетаветь} Все пра щищены «Содетакино-о ется сиронемым уорным экком законы Собитиес: 5 АТ РАН," ВА, Ореол и 
«дресвоя Навои Резвьтсь” залоотся спранемьми товарами эккоми помним Собетазь Иа разбой Вол аезве Зиба Издель иры кит одета бое стальные ные зохи чит собствоностьо и 
подрлыкя Нолочтельые про а кури и тростанени иуы «Орлан Росроса: Нез резки Аадроее Сототиельче казедоитории осоки, срам СНГи Балтия прикадлекат фирме +1. 


Вскрытие Негое$ о# Ма ап4 Мас! 


РОН ПАЩЕГО ВРЕНЕШИ 1] 


Сегодня мы предлогаем вошему вниманию 
продолжение мотерноло по вскрытию Негоез оЁ 
МН оп4 Маде 4 (русское нозвоние игры — 
"Герои Меча и Магии 4"), На этот роз мы зой- 
мемся редактированием графической составля 
ющей игры, которое бы позволило коренным 
‘образом изменить внешний вид Героев”. Если 
вы пропустили предыдущую статью, настоятель 
но рекомендую вом найти и прочитоть ее, ино- 
че вы можете что-нибудь не понять в ношем се- 
‘одняшнем уроке 

Героичесь дь 

Первое, чем мы займемся — встовко новых 
портретов для героев. Для роботы с портрето- 
ми существует специольная утилита НАРасеКи: 
(переписывайте ее с нашего компоктд}. Про- 
грома проста в обращении. 


пустой архив, ток что вом нужно положит 
го любой файл. Лучше всего взять для > 
один из внутриорхивных фойлов игры, предво- 
рительно вытощив его на свет божий 

После создония орхиво снова зопустите ути 
плиту НАРосеКИ и, ножов но кнопку с нодлисью 
РАТСН, укажите путь. Вь 
щью кнопок с 
женных в верхн 


ерите героя с помо- 
трелкоми вверх/вниз, располо- 
чости окна прогроммы (или 
ножимоя те же кловиши но кловиотуре), или ухо 
зывоя порядковый номер героя в поле для водо. 
‘находящемся здесь же. Встовьте новый портрет 
для героя. Для этого сночола ножмите на кнопку 
{ю94, ноходящуюся нопротив нодписи |. Росе, м 
укожите путь к кортинке с новым портретом, о 
затем но точно токую кнопку, расположенную 
рядом с нодписью $. Росе, м выберите путь для 
минипортрета. Жмите на кловишу Заме. 


Рьех1ов. 
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РЬег100'з 111е Баз Беев 


Не Ъаз Беев 
тЗСЬ. ав@ роог адазв 


Невсе. 


'Сору. 


Раз\е | 


Тоаа | 
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Сору. Раз\е 


Не11о, `Авау. 


При запуске Н4РасеКи убедитесь в том, что 
программа правильно определило директо- 
рию, куда установлено игра (путь найденной 
прогроммой директории указом рядом © кноп- 
кой с нодлисью ОВ). Если этого не произошло, 
‘нажмите на кнопку СИ и укажите путь х попке с 
‘игрой. Создойте орхив, куда будут сохранены 
созданные вами портреты и произведенные из 
‘менения. Для этого вы можете воспользоваться 
услугоми утилиты Негоез 4 Везоигсе Ехр/огег (вы 
можете нойти ее на компакте к “Мании” №7 
2002}; создойте с ве помощью орхивный фойл 
урдаез!4г. В случае если вы уже создоволи 
свой мод, используя донный фойл, можете вос- 
пользовоться модифицированной версией по- 
спеднего. Программ откозывоется создовоть 


НЕАСЕКТТ: 


Тоаа. 


НОМЕ 


С:/РВОСЕАМ ЕТТЕЗ/ЗРО/НЕКОЕЗ ОЕ МТСНТ АНО МАСТС 
С-ИРВОСВАМ ЕТЬЕЗУ Оф 


С помощью Н4РосеКИ вы можете не только 
зоменять портреты героев, но и редактировот 
некоторые характеристики: имя, пол, класс и 
бнографию. Конечно, мы можем корректиро- 
воть зночения этих отрибутов и с помощью про. 
громмы Негоез 4 Везоугсе ЕхрГогег (напомню, 
что порометры героев прописоны в таблице 
оенегоез.49), но в НАРосеКИ это делается 
гораздо быстрее. Провда, в бочке меда под на 
званием НАРосеКИ есть и болышоя ложко дея 
— редактирование значений порометров (не 
портрето} у героев иногда приводит к зовисо- 
нию игры, в случае если у вос устоновлена не- 
пропотченная версия НоММ 4 

В НАРосеКИ вы также можете редоктировоть 
кортинки, заменяющие портреты учершим и 
спящим героям (этим рисунком соответствуют 
первые дво портрето из списко}, Не пренебре 
тойте возможностью встовить в игру свою фото- 
трофию или портрет любимого персоножо, 
присвоив его (портрет) одному из героев, При 
этом желательно кок следует отредактироват 
биографию, имя и некоторые другие хороктери- 
тики. А если подкорректировоть зночения ат- 
рибутов клоссо, к которому относится герой 
{нопомню, что порометры классов героев роз: 
мещоются в тоблице ое зкИ_меюнв. 44, от 
крыть и отредоктировоть которую можно в 
евоигсе Ехруогег), можно создоть обсолютно 
нового для фэнтезийнового мира “Героев” пер- 
соножа (си. скриншот) 


С портретами героев мы розобролись, те- 


‘перь зоймемся редоктировонием других графи- 


Ре Макет 1 а зорет Бето. Тите Ба а ау о вИррит | 
ануау  зотештея о ве Пике, зотен 


ческих элементов игры. Для р 
ми мы воспользуемся плагином для 
Негоез 4 Везоугсе Ехргег под нозвс: 
нием |таде сопуепег (забирайте его 
с нашего компакта}. Напомню, ч 
для того, чтобы октивизировоть пло- 


пин, необходимо положить соответст 
вующий ему *ВрЕфойл в директорию с 
утилитой, Чтобы воспользоваться услугами 
|паде сопменего, нужно выброть в главном ме 
ню программы пункт Рдттз/тоде сопмепег 
Все графические файлы, кок уже говорилось 
в предыдущей стотье, 
Вогое54 В4г. Все они подразделяются но следу. 
ющие котегори (напоминаю, что категория 
ся в столбце ОБес! уре ос 
новного окна Везомгсе Ехр/огег о} 


собраны в архиве 


фойла укозы 


юп! — графические отоброжения игровых 
шрифтов, 

1вуегз — интерфейсные картинки (кнопки, курсо- 
ры, зночки ит) 

пипойоп — розного рода онимоция (онимоция 
созданий на корте не в счет} 

адм оБес! — объекты на корте (здания, соору 


жения, призы итд) 
Баева _ргезе! _тор 

‘пе проходят срожения между героями) 
сотьо_ обес 


поля битв (местности 


препятствия но полях битв 


(комни, деревья, кости умерших животных и 


тд} 

етой — земля (розличные типы местности на 
карте} 

созе — замки; 

офи авг — создония но корте 

ото! ог — создония во время срожений 

асюг_зедуепсе — онимоция созданий но кор 


Чтобы просмотреть графические фойлы иг 
ры, вытощите их из орхива, в расположенном в 
провой части окно Мподе сопуенег’а поле вы, 
берите нужный вом экземпляр, 


В каждом графическом фойле может сод 


жаться по несколько картинок, Так, наприме 


фойле с кнопкой, как правило, помещаются 


изоброжения в обычном, нажатом и подсвечен. 


ном (тс 


когда вы наводите курсор мыши 


кнопку] состояниях. Для переключения между 
различными картинкоми фойло пользуйтесь 
клавишами со стрелкоми, расположенными в 


левой верхней части окна прогр 


лы. У фойлов 


с несколькими кортинкоми имеется анимация 


котс пьютерох. В ближойше 


ой является один из этих 


рисунков. Чтобы просмотреть токую онимацию, — новая версия (2 может, 


рядом исью Апиткиед; 


расположенной в провой верхней ч 


моменту выхода жур: 


постовьте флож нод нала она уже появится), где этот недочет будет 


и окна  устронен (скачоть свежую версию |таде соп- 


прогрол 

Для конвертир 
фойло игры в формат *Ьтр нах 
$вуе оз тр, росполе 
попку 


увмего и других плогинов для Негоез 4 Везоугсе 
Бурюгег можно с сайта учи мопежеат, ого. 


юния любого графического 


ю кнопку 


ную сверху, м укожите, 


кудо будет помещен образовавшийся е о 
еские $ Редоктируя графические фойлы игры, вы мо. 


т | 


кт но порте слат троы м 


*Ьтр-фойл. Граф» 


ы, содержащие 


более одного рисунк жете при) 


игровые ме 


'расподоются" н здоний и 


ко *Бтр-фой пондшафты кросивее. Если очень постороться, 
можете своб хожно вообще нуменить нгру до неузновоенос- 
воть игровые кор ти, Нопример, перенести действие игры в ноше Й 

любом редокторе. Тс время или доже в будущее. Для этого заме- 


ко учтите, ните скелетов но каких-нибудь мощных ки’ 


логина боргов, титанов — на гигонтских роботов, 


‘с крестьян — на тяжеловооруженных сол 
дат. При этом крайне желотельно поменять 
место действия игры: в ношей футуристи 
ой модификации на смену живописным 


ондшофтом придут мегополисы, полные 


мн, зоводов и небоскребов. Замки 


герои будут 
передвиготь- | 
ся по корте | 


автомобилях 


ны № 
те» № 
т. 


полученные 


от прочтения предыдущей стотьи, Сноб- 
ы } 

дите игру подходящим для вошего модо [@ 

звуковым и музыкальным сопровождением, от- Й 


|. 
Й 


| 


После зо 


фойлов поместите их в орхив, отведенный под й 


редактируйте значения параметров героев, со. 


эдоний и замков, подкорректируйте игровые 


тексты, и... вы получите совершенно новых "Ге. 
роев"! Да и Героев” ли? 
Конечно, чтобы произвести нод игрой выше. 


описанные преобразовония, нодо проделоть 


огромнейшую работу и перерисовать не один 


десяток местных кортинок. Но это возможно, 


можете мне поверить. Нужно только запастись 


ИО 


| 


терпением и подойти к делу с умом. 


ОВО 


ершения редактирования "тр: 


файлы для вошей модификоции (напомню, что 

все модифицированные файлы должны быть зо- [ 
покованы либо в архив пе. В4г, 
ордацез 4 с помощью плогина Мод Мокей Не | 


либо в 


забудьте токже о том, что орхивный фойл мода 


должен пежоть в игр 
\Баю. Теперь мож 


ваться плодоми своего, 


кой директории, в папке 


е зопускоть игру и любо- Й 


ИИНИННИНИНИЯ 


``“ 


т лаиинирниинирииринииииитиииипрнниЙь => 


ВОЕННОЕ РЕМЕСЛО 


ОСНОВЫ СОЗДАНИЯ КАРТ 


АНДРЕЙ ЖЕЙТЯК НАМЕНЕЗЗ@СВОМАМА. ВИ 


Приветствую всех! Полагаю, к тому вре- 
мени, как в руках у вас окажется этот номер 
“Манин”, вы уже успеете пройти МУагСтой || 
вдоль и поперек, сожжете дотла все до еди- 
ной орочьи землянки и вернете всех мертве- 
‘цов с некромантами впридачу в их законные 
места обитания. Дело, конечно, благород- 
ное. Но, по традиции, основательно роз- 
громленному и осознавшему свою непрово- 
туврогу победитель должен погрозить поль- 
‹цем и начать помоготь восстанавливать роз 
рушенное хозяйство. Проблема только в 

| том, что наши крестьяне вырубили под ко- 

Й рень все леса еще в позапрошлой миссии. 
Не все потеряно — разработчики приложили 
к игре мощный редактор карт, освоив кото- 

Й рый, мы... кто сказал “построим всем оркам 
землянки"! Вон из аудитории! Изучив дан 
ный редактор, мы с вами сможем строить но- 

| вые карты и создовать на их основе новые 
компании, чтобы снова и снова покозывоть 
врогом, кто в здешних землях хозяин, 

Итак, зокотаем руково и ночнем, 


ОСМОТР ИНТЕРФЕЙСА 


Интерфейс Моп4 ЕбНог’а очень похож на. 
интерфейс редоктора карт для МюгСгой. Он. 


принципы упровления, тоже 


работает на движке игры и, сомое гловное, 


так же прост в освоении. После запуска ре 
доктора перед вами предстонет примерно 


следующая картина 


М/агСган И Муон4 ЕЧног. 


Устанавливается вместе с игрой 


100% игровых 


'Ниже средней. С тонкостями — чуть выше 


В комплекте. Но зачем, если есть “Мания”? 


Цифрой 1 здесь о 
ро, в котором вом и 

АТН 

трументов; здесь ро 

доктора 

‚оздом 


ется робот 

шую часть вре 
инструменторий р исовония 
пондшафто до 
зон. Ес 
отсутствует, вы 
1ауег, выбров 
обозначает 


я комер и товых 
пюбой его пункт. Ц 
«орту. А 


„фрой 4 отме 


на система директорий, в которых ток же, 


как и в политре инструментов, можно выби 


ся ей вом не придет литра и 


рументов содержит в себе все необходи 

Вы можете перемещать комеру в окне об; 
зоро, новедя на него курсор и зожов провую 
кнопку мыши, о токже щ 


мыши по миникорте, Если во 


пчком левой кнопки 
двиготь ком 
к С вы можете 


ру вверх и вниз. С помощью 
лючить режим ко. 


меры, чтобы оно ре а ток 


ь, кок в иг 
ре, и обра 


Изменение пондшафта и добавление на 
корту различных объектов производится 
как уже говорилось, с помощью инструмен 
тов в окне Тоо! Ра[ене, В сом 


имеется список (довойте условимся называть 


»м верху окна 


его списком политр}, в котором вы можете 
выбр 

Всего наборов пять: Тетгот Рене 
ро пондшафта; Ооодад Раене 
ий; Цпи Рене 
юнитов и зданий; в политрах Ведюоп Раене и 
Сотего Ра[еНе вы можете создавоть скрип: 


ъ необходимый набор инструментов. 
политра 


‘объектов-декора политро 


товые зоны и камеры (тоже скриптовые). 
И — это все, что в донный моме 

подр 

функции редоктора мы россмотрим в про’ 


сказоть 0б интерфейсе. Боле бно 


цессе редоктировония. 


розу скоху, что в этой стотье мы по. 
дробно россмотрим лишь процесс создания 
простых карт — для мультипле 
Мее одиночной игры. Процесс созда. 


в будет описан в следующем 


ра или режи. 


пропустите. Но вернемся к ре 
доктору. 
Чтобы создоть новую корту, необходимо, 


кок и в любом редакторе, открыть меню 
Е\е\Мем, После этого откроется окно, изоб: 
роженное но картинке. 

В этом окне вы устанавливаете первона 
чольные свойства создовоемой карты, Раз- 
мер корты задается в списках МИ и Нем 

юд нодписью Мар Зе. Реольный доступный 
для игры размер карты отображается под 
заголовком РюуаЫ Агеа. Реальный размер 
корты м 
корте действуют ограничения на движения 


ньше зоданного из-за того, что на 


комеры и перемещения юнитов, чтобы они 
ме могли приближаться вплотную к крою 
земной поверхности. Чуть ниже в окне рос 
попожен список Т\езе! — в нем вы зодоете, 
кокой тип тайлов будет использован на кор 
те. Под этим списком размещаются кнопки 
Пита! ТИе, 
юм бу 

правой части окно расположен список [пой 
СИН Цеме!, зодоющий, но каком уровне высо- 
ты будет расположена карта (подробнее об 
ниже). Ниже — кнопки, 


они зодают, коким именно той. 
изначально вымощена корто. В 


м токже чита; 


``“ 


Сгеайе Меуи Мар 
Мар $12е: 

Миа: [64 =] Нав [64 
Р!ауаЫе Агеа: 

Уман: 62 Неюне: 62 
$12е Безсири о! 
ТИезей 


огдаегоп Зиттег ьа 


оба! Те: Си: 


-- = 


Тиу 


пита! СШ Геуе! 


па! МУзег еуе: № пе 


Бал 


на которых вы выбироете, какой изначально 
будет поверхность карты: сушей, мелководь- 
ем или обычной водой. Есл 
метр Вапфот Век Не, расположенный 
под этими кнопками, то поверхность корты 
‘будет случайным оброзом покрыта мелкими 
впадинами и буграми, Установив всем поро- 
метром желаемые зночения, 

кнопке ОК, Придется подождать несколько 
секунд, поко редактор генерирует новую 
корту, Теперь сомое время рассмотреть 
способы редоктирования свежесоздонного 
пондшафта. 

В окне Тос! РаНе в списке политр выбе- 
рите пункт Тетайт Райене, После этого окно 
поделится но три поля: Арру Тежиге, Арру 
СИ и Арру Наюн 

С помощью кнопок в поле Арру Техиге. 
вы выбираете, какую текстуру нанести на 
ландшафт. Используя кнопки Воипдагу и 
Ретоуе Воупдагу (нозвония отоброжоются 
при новедении курсора на кнопку), вы може- 
те указывать и стироть области карты, в ко- 


включить поро- 


щелкните по 


торые не смогут заходить юниты (точно тах 
же, кок они не могут выходить зо крой корты} 

В поле АррЫ СИЙ находятся кнопки, отве- 
чающие за создоние скал на корте. Сколы 
— это уровни высоты карты. Всего их 16. Ис- 
пользуя кнопки Оестеазе Опе и Песгезе 
Т\о вы можете понижать высоту но один или 
дво уровня 1псгеазе Опе и 
1псгвазе Тмо — нооборот, увеличивать. 
Кнопка Зате Цеуе! будет рисовать” на кар- 
те скалы токого же уровня высоты, кокой 


Кнопками 


был в ночольной точке рисования, Водные 
простронства создаются с помощью кнопки 
Оеер Мсиег. Мелководье — водо, по кото- 
рой сухопутные юниты смогут ходить вброд, 
— кнопкой Знайом Уусиег. Чтобы сделоть 
<пуск со сколы или с берего, используйте 
кнопку Ратр. 


Обротите внимание: поля Арруу Техиго и 
АРрУ СИ могут быть октивмы одновременно 
(рядом с октивным полем стовится голочко) 
То есть вы можете, нопример, наносить на 
корту сколы и одновременно покрывоть их 
какой-либо текстурой. Если вы не хотите спу- 
чойно покрыть создовоемые скалы тексту- 
рой, отличающейся от первоночальной, то 
перед их созданием проследите, чтобы поле’ 
Арру Техиге было отключено. 

В третьем (и последнем) поле в окме — 
Арру Нею!! — вы можете изменять высоту 
поверхности лондшофто. С помощью кно- 
пок Кове и 1омег, кок легко догодоться по 
‘изображениям на них, вы можете увеличи. 
воть и уменьшоть высоту земной поверхнос 
ти, Кнопка Ркцеду позволяет выровнять вы- 
соту лондшафта по ночальной указанно; 
точке (сналогично кнопке ате 1еме/ в поле 
'Арр№у СИН). Включив кнопку Мове, вы може. 
те покрыть лондшофт розличными неровнос- 
тями — ток же, кок это делоет порометр 
Вопдот Веюм Ве при создонии корты 
Кнопка Это, напротив, сгложивоет пере- 
поды высоты. Но зометку — все изменения 
пондшафто, которые вы сделоете с помо- 
щью кнопок в поле Арру Нею, не будут 
влиять но способность наземных юнитов 
пройти (или не пройти) через какое-либо ме- 
то на карте. 

В сомой нижмей части окна росположи- 
лись кнопки, с помощью которых вы можете 
изменять розмер и форму кисти, которой вы 
рисуете корту. Россмотривоть кождую кноп- 
ку отдельно мы не будем — все и ток понятно 
по пиктогронимам на них. 

Также вы можете выделять и копировать 
отдельные области корты. Для этого нажмите 
пробел — ток вы перейдете в режим выделе- 
ния. Затем просто ростяните рамку в месте, 
которое желаете скопировоть. Сомо копи- 


рование осуществляется 
СИ+С и СНУ — обычный сору/роме. 

Разобровшись с инструментами редокти- 
рования лондшофто, нарисуйте карту по 
‘своему вкусу. Не забудьте предусмотреть на 
карте места, где будут размещаться старто- 
вые позиции игроков. Теперь пора ношу кар- 
ту слегко приукрасить. 


Все декорации, используемые в игре, рас- 
положились в наборе Роодо4 Ро[ене в слис- 
ке палитр. Рассмотрим, кок выглядит окно ин- 
струментов. 

В нем появились дво дополнительных спи- 
‘ска. В первом вы выбираете наборы декоро- 
ций для розличных тойлсетов, Здесь ничто не 
огроничивоет вош выбор, поэтому вы може- 
те, например, на зимней корте вместо дере- 
выев росстовить грибы, которые служат дере. 
вьями но подземных кортах, С помощью вто- 
рого списка вы можете выброть определен- 
ную группу декороций 
мосты, стены и тл. Чуть ниже списков распо. 
Первая — 
Ропдот Волоноп — будучи включенной, уста 
новливсет каждому создоваемому объекту 
‘случойное направление. Рядом находится 
группа кнопок Вопфот сое — они задают 
‘создовоемому объекту случайный размер (в. 
пределах от 80 до 120 процентов обычного 
розмеро}, Все эти кнопки следует отключать 
только в том случае, если вам нодо россто- 
вить объекты как-то по особому (деревню, 
нопример, построить). 

Большинство декораций, такие как дере- 
выя, комни или растительность, ме требуют 
каких-то особых действий для их установки 
Но есть и особые объекты 

Если, например, вы захотите установить 
мост (все мосты расположены в группе 
Вддез/Вотре) через реку, то вом необходи- 
‚мо сначала росширить берега так, чтобы 
мост умещолся и еще оставолось место. Зо- 
тем, установив нужный мост, подрисуйте бе- 
рега, чтобы они касались краев моста. Если 
часть берега слегка перекроет мост, то ре- 
доктор овтоматически при сохранении корты 
испровит это. 

Если вы добавите на корту движущийся 
объект (например, огонь из группы Спетонс 
или дельфина из группы \УУмей), то он, чаще. 
всего, будет обозначен не своей основной 
моделью, а клетчатой коробочкой в месте 
установки 

Чтобы выделить какой-либо объект, нодо, 
кок и в случае с ландшафтом, сперва ножоть 
пробел. Выделяются объекты так же — рам 
кой или простым щелчком мыши, Вы можете 
копировать и перетаскивать уже устоновлен- 
ные объекты. Еспи двожды щелкнуть по выде- 
ленному объекту (или просто нодовить Ел, 
то вы попадете в окно его свойств. У декоро- 
ций обычно можно изменять лишь розмер и 
угол поворота. 

Как именно разместить декорации, ре- 
шоть вом. Скожу лишь, что деревьев нодо ус- 
тоновливоть очень много, ток кок это те со- 
мые деревья, которые вам предстоит рубить. 
в процессе игры. 


деревья и ворото, 


пожилось несколько кнопок 


ды 


я — сотой и оригинальностью. Вилючив пункт (зе 


Сатроюл Зстееп из списко рядом 
6 изоброжение, которое вы. 


вые 


карт комг 
‘рон Сепепе 
принод 


ся не очень много. Устанавливою" 


они почти так же, кок декорации. 4 


ты столи доступны, нужно в списке политр 
пункт Цай Раене 
В этом наборе 


ниже вы можете ввести различ. 


кнопок, об сющих юниты, прису 


в 
юниты которого хотите росстовит 
Во втс 


два сп 


рвом вы 


збирое 


эго игрока. И: 


в вы можете выбрать кок но- 


нейтральные, а токже набор Иетз, в кот 


кты игры, Есть 


дво вида нейтральных игроков — Мета! 
Нозце (нейтрольный врождебный) и Мешта! 
Разаме (нейтральный пассивный). Если вы 


броть один из них, то рядом появятся два. 
нительных списка, В одном из этих сп 

ков (том, что слева) вы можете выбрать но 

боры юнитов для различных тайлсетов. В 


другон 


выброть группы юнитов определен 


ного уровня “крутизны 


бавленные юниты можно выделять, кс 


ись со списками, добавим 


объекты, е для игры. Первым бу 

ртс 
щодка (ам! (осаНоп}, Том, где вы у 
тановите стартовые площадки, игр 


дет сомое важ тре “здон 


жи будут 
‚луг сто- | № Золото, чаща стройматериалов и дармовая экспа вокруг — что еще нужно 
Чтобы устоновить та. настоящему воркрафтеру? 


бще пюбой юнит 


ять их главные зд 


кую площадку (и в 


здание}, нужно в ст 
бого Рюуего, зотем включить кнопку Эюй 


ь вошо корта действител 


осоНоп в группе Ву поз и ще сталось лишь сохронить ее и, зопус- | 
в желаемом Если площадка „в выброть в меню де 

пено правильно, Рроуег\Сизют боте. 

увидеть полупро: Г 

кой-либо расы: именно Но этом разбор осн 

Всего стартовых площадок но корт УМмаСтой 11 УМоп4 ЕЧИ зако, 

быть от 2 до 12 штук. Кстоти, вы не но щей стотье мы будем рассматривать созда: 


Зсепопо\Мар Резсирнол. Зд 
ы две площодки. ОезспрНоп вы може 


сохранить свою карту до тех пор 


Второе по вожности строение в 


тов Мецга! Разыме и обозноч 
бо Мпе в группе Выфиь. Е 


но скрывается в 


щегося в шахте, то выделит 


жмите Емег. В появившем 
зоклодке Сепего! подкрутите зно 
рометра бо Атоит! до желаемой ве 


полне справедливо, кстати), 
неправильно 

установим нейтральные врах 

сть дополнитель 


шахты в сам 


ле игры. Они все находятся, кок уж 


лось, в ноборе Мецна! НозМе. Росстов: 


нию небс 


усмотр 


карте. Вы можете сделоть ток, чтобы 
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Открытие конкурса по НоММ4 по- 
влекло за собой лавину вопросов от 
участников конкурса. Однако не у всех 
ость Интернет, чтобы оперативно поде- 
литься своей бедой. А некоторые слиш- 
ком скромны для того, чтобы спросить, 
и предпочитают мучиться с проблема- 
ми в одиночестве. Вполне возможно, 
что и вы окажетесь в числе тех, кому 
помогут ответы на вопросы, возникшие 
У других людей. 

©: У меня английская версия локализации 
“Героев” и, когда я ставлю тоблички и Белы в 
редакторе, русский текст принимается, а в иг- 
ре вместо русского текста выводятся закорюч- 
ки. Я обязательно должен писоть на англий- 
<ком или есть другое приемлемое решение? 

А: Это обычно для английской версии. Но 
русско версия локализации от “Буки” про- 
вильно воспринимает русские символы. По- 
этому вполне можно писать сюжетные вставки 
и на русском. Однако если вы хотите, чтобы 
вош текст был доступен для понимания обсо- 
пютно всем, то лучше зодумоться о написании 
его на английском языке 

©: Я решил нарисовать карту на конкурс, 
но перед тем кок начать ее делать, забыл по- 
ставить галочку, что она двухуровневая. Я уже 
очень много нарисовал на поверхности. А ни- 
как нельзя поменять данную функцию уже во 
время редоктирования, или придется делоть 
все заново? 

А: Придется. При создании новой корты 

х надо подумать заранее — © 

размере карты и о ноличии/отсутствии под- 


лишь о двух ве 
земных уровней. После того как вы ножоли 
“Ок”, выбров эти характеристики, поменять их 
уже не получится 

©: В Сием Ни Ргорешез выбираю 
ТАддеге) Зспр!, чтобы позволить только одно- 
`му герою получить задание, выбираю игрока, 
пишу имя героя. Во время игры почему-то лю- 
бой герой может войти в Ни. 

А А входить им и не запрещается. Зода- 
ние посмотреть может кто угодно. А вот вы- 
попнить (сдать) его может только выбранный 
игрок/герой. 

©: Я сделал Еуеги, согласно которому ге- 
рою выдается группа фей, если он согласится 
заплатить за них. Но событие срабатывает 
каждый раз, когда герой проходит через это 
место. Как мне сделоть так, чтоб событие сра- 
‘батыволо только 1 раз? 

А: Естественно, что после всех одноразо- 
вых скриптов необходимо ставить скрипт 
Ветоме Зсир! (Убрать скрит. Однако порой, 
казалось бы, возникает сложность — позволя- 
пют выбрать только один скрипт, без добавле- 
ния следующего за ним, кок, например, в слу- 
чае выдачи монстров. В токих случаях надо ис- 
пользовать скрилты-связки, типа Зедрелсе (по- 


следовательность}. Пример 


оке, Сом скрипт-связка но рисунке не виден, 


мотрите на ри- 


однако отображаются те скрипты, которые он 
смог связать между собой 


‘бете Ен Зе | 
Заре во ворон ме 
| 


дк. 


маайй. Е 
= 
1.3 


О: Как сделоть в Ни в Оуез! Ведугетеги! 
так, чтобы заданием было уничтожение 
монстров? 

'А: Нужно сделоть этих монстров отдельным. 
игроком (недоступным для утровления), а по. 
том доть зодоние но уничтожение этого игро. 
ко. Причем в тексте зодония это может звучоть 
как “уничтожение всех лепреконов". Только не 
забудьте пометить, что эти “все” относятся к иг. 
року конкретного цвета 

©: Можно ли сделать ток, чтобы выигроть 
можно было после того, как игрок дойдет до 
определенного места, выполнит квест, о потом 
захватит замок? Причем зомок должен по- 
явиться только после того, кок игрок выполнит 
квест. 

А: Нет. Вся корто рисуется зоронее, мс нее 
можно только Уброть некоторые объекты. До- 
‘бовить же на нее объекты в ходе игры нельзя. 

©: Кок сделать так, чтобы герой, доходя до 
определенной точки, том получал соответству- 
ющее сообщение (например, напуганные жи- 
тели города сдоются без боя), после чего го- 
род переходил к игроку? 

А: Для начола расстовляются Емег!5 на 
подходах к этому городу. Затем в Тнодего! 


Буетз (Тритерные события) города создаем 


событие с назвонием города (ток проще) в ко- || 
тором прописывается скрипт Свопде Олег 
(Изменить принадлежность} 

Осталось только передать сам город. Для 
этого делается Рюсед Емег! (Установленное 
событие) в Свойствох карты. Проверяете (1), 
тот ли это герой, и в Теп (То) включаете 
скрипт-тритер. Для этого служит скрипт 
Тиддег Сичот Емел! (Тритер события), И вы’ 
бироем ранее созданное событие-трипер. Го- 
род готов к передоче, 

©: Можно ли связать две карты между 
собой (например, порталами, туннелями 
или еще чем-нибудь) по аналогии с подзе- 
мельем@ Например, нгроку задается квест, 
который он должен выполнить на другой 
карте, вернуться обротно на первую н от- 
сюда попасть на третью или четвертую, 
Или игра абсолютно линейна, предусмат- 
ривает перемещение по картам, м переход 
к следующей возможен только после вы- 
полнения основного зодония на первой без 
возврата? 

А: До, именно ток. Переход на следующую 
корту возможен только после победы на предь" 
дущей. Возрот но предыдущую невозможен 

©: Можно ли с одной миссии уйти на одну 
из двух других, выполнив разные задания? 

А: Нет. Но при помощи скриптов можно 
слелоть вторую и последующие миссин в 
компании розными для прохождения, выдо- 
вая игроку в конце миссии различные аорте: 
фокты и зопуская различные блоки скриптов 
в ночоле миссии в зависимости от выданных 
артефоктов. 

©: Я хотела сделоть так, чтобы после 


затем нописала вопрос и описоло дейст- 
вия. В итоге в игре у меня в конце строк по- 
явились какие-то квадратики между строк. 
Откуда могли взяться эти квадратики, если || 
при наборе текста у меня их не было, ия 
их сама не печатало? Можно ли их как-то || 
убрать? 

А: Это коварные Еттег, ток проявляющиеся 
при выдоче сообщений, Бороться с ними мож: 
но тремя способами, Первый — хитрые мани- 
пуляции © пробелами для разделения слов и 


пи о 


В комнату Трогбара вошел Гормли. [| 


-Хочешь ли ты услышать о том, что происходит 6 приграничных к 
Красному Замку областях, Хозяин! 
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прок. Второй — выдача сообще 
# по абзоцу но сообщение. Тр. 
товом редакторе (нопример, в \№ог9) 
| мена. Тогда в разрывах между обз 
©: Как сделать, чтобы при выполнении квесто у меня забирали ол- 
ределенный артефакт? 
| А Прописоть в том месте, где 
| Анбосв (Взять ортефокты). И выброть т 
@: После боя или после разговора с кокин-нибудь персонажем я 
даю армии героя артефакт или армию. Каким образом сделать дио- 
логовое окно, которое показывало бы, нопример, “Вам дан крест 
жизни", и внизу картинка артефакта или что-то подобное? 
А: Онотенерир мотичес передоче орте 
артефокты через отряды монстров не рекс 
но в его инвентарь не поподают. Поэтому ор 
ет ооо ВасЕя орон 
©: Кок оргонизовоть пропускание одного-единственного героя во 
временных зогрождениях и совершение действий в квестовых ломи-_ 
ках с единственным героем? 
А Это обсолютно одинаковый процесс, т 
случаях одиноковый. Открывайте тво 
доктировоть, и в Сие! Ве войств 
обходиные для выполнения здания, Поскольку здесь зодоет 
‹редственно само задание, то лучше всего скрипт чм) 
] одном его розделе будет нописонс а 
] онтов выполнения заданий за воми 
©: Везде читаю, что в редакторе карт для 4-ых “Героев” нет корты. ‹ лучшее для. ‹ 
ть ПКЕ №) 
красном фоне {рядом с кнопкой *сетко'}? 1 
А До, действительно, есть токоя 
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На компакт-диске представлены лучшие дополнения для 
корты, модели, патчи, модификации, стотьм, 
а таюже обом для рабочего стола и скины для МПлАтр. 


"оби ваз ока те ва вновь веет ой Ск веет: 

Но Моё >: Царь горы: КИ! №ю Ку Мой + Проф. турнирный мод: ОР Тоутеу Мод 

В 1.01 > Гонки на выживание: иске 3 Воу Мой += Элемент случайности: Вопдот 
`Овске 3 Моб >> Тьма новых артефактов: 


‘@уоке 3 Рори Ве[еазе у 1.31 
При ножетии но нее частично проход - а ально отобранных корт, собранных ‹‹ ро 
етих м ЕР Сборник в стиле ониме + Сборник "Киборги" 5 Сборник "04 брёиотогх" 
И : - `иеще 30 кросивейших моделе 
70 обоев дя рабочего стола + 30 скинов для МиАтр 


проходимые (занятые город 
тельно использовать эту функци 
‹спользовоние ее м пожнено трех | Все материалы сиабжены описаниями, иллюстрациями и инструкц 
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Добро пожаловать на за 
ющую лекцию по редактированию 
Ореганоп Разпрот! Спасибо 
всем, кто читал прошлые ста’ 
дотошно разбирался в их содер- 
| жании и создавал свои маленькие 
шедевры. 

Сегодняшняя тема — файл соп- 
Н9.срр, где содержится описание 
юнита на языке игры (см. предыду- 
щую статью). Этот файл — ключ к 
‹озданию собственного аддона. 


| ПОЗНАЙ СИЛУ СОННб.СРР 


"Сопйосрр содержит в себе всю информа 
цию оюните — его класс, параметры. Подоб: 
ный фойл содержится в каждом фойле оддона. 
(Бо), и при создании своего дополнения вом 
просто-таки необходимо будет его написоть. 
Инече игра бонольно проигнорирует плоды 
воших трудов, Кок я уже говорил в предыду 
щей статье, создоть полностью новый юнит не 
получится (утилиту для импорта моделей в иг 
ру разрабе 


ики выдают лишь избранным), а 
туры (см. предыдущий но- 
легко. Кок 


мер} и параметры существующих 


тайте дольше 


'Нодеюсь, вы уже роспоковоли какой-нибудь 


фойл с оддоном, посмотрели, что том к чему 


подготовили в вом нужно для создания 


собственного дополнения, и сидите с росхры 
тым блокнотом (поро4, в смысле), готовые 
впитать все, что я вом сегодня продиктую. 
Перед ночолом нолисония сопво.срр вом 
нужно вооружиться Соттапф Вейегепсе 
Мапиа! или, попросту говоря, списком команд 
(см. предыдущие номер} 
Любой сопйд.срр начинается с написания 
так называемых Чейлев. Это кок констонты в 
| лобом языке программирования — повесил 
на них определенное зночение и используешь 
везде, где заблогорассудится. Вообще, мож 
| но особо не вникать в> 
"просто копируют Фейпе с оригинольных соп- 
Носрр. Но несколько необходимых я все же 
риведу: 
#дейле ТЕЗ! 0 
деле ТУМез! 1 
#аевте ТСбиетто 2 
яаевте ТСуйоп 3 
заетле Те Ииклочт 4 
2аевте ТЕпету 5 
аевте ТЕпепду 6 
ядете Под 7 
едете тие 1 


ЧАСТЬ ШЕСТАЯ: СЕКРЕТ МАСТЕРСТВА 


Встроен в игру. 
40% игровых; после данной статьи: 94% игровых, 
учетом предыдущих 

В зависимости от вашего желания. 

От очень легкого до экстремально сложного. 


Ядебте ое 0 
ядебте рпмоие 0 
# ресесе 


ПАТЧИ РАЗНЫЕ БЫВАЮТ 


После назночения дейпез приступоем к 
нописонию ток нозывоемьх СЮРаЮВез. Они 
спужот для опи 

с/о; СЮРосвез 


5 имя нового класса 
‘ипйз[) = (имя нового юнита} 


$] = (имя нового оружия); 
изюп = версия ОЁР, необходи- 


мер, мы хотим создать новый юнит 
ным именем “Игроманьяк”. 
055 СЮРосвез 


= (оготопуой), 
{ ) 


01] = 


тодтодекиот = 175 
р 


оружие, то пишем его название в 


\еаропз. С версией игры, думаю, объяснять 


Теперь перейдем к спецификоции того од: | 
доно, который мы только что описоли, Для это. 
о существуют  специольные — классы | 
СвАтто, СЮМенаев, СК\Уеаропв и тд 
Принцип их нописония зовязон но ток назыво. 
емом “носледовонии” — я объясню на кон 


кретном примере, 


`Для создония собственного оружия нам в 


основном, понадобятся дво клоссо: СвАлито 
и СОМеоропз. Первый создост уникольную 
амуницию, а второй — оружие 

1055 СБАтто, 

<0озз дей {} 

<озз АМИ : Феи 

<озз ВРС [АУ {} 

«оз уготопуой®Рботто : ВРС 

{ 

ви=3000; 


| № Поигравшись с сопЯд.срр, народные умельцы заменили ракеты А-10 
на пилотов. К результату равнодушным остаться нельзя. 


<<<“ 


ИИ 


‘поиесн-1500; 

топес!НИВотде-15; 

, 

} 

Что же означает эта запись? Клосе ВАМИ 
наследует первоначальные устоновки, затем 
клосс ВРС наследует установки 1АУМ, в 
1оготапусКАРботгто, в свою очередь, пере- 
нимоет все у РС. После этого мы меняем не- 
которые из полученных параметров. Готово. 
Естественно, что параметров просто море, и 
поэтому мы выкладываем на наш диск огром- 
ный список емуй-порометров для различных 

оз; СЮМеаропз 

{ 

<озз Фебоий (}; 

«оз [АУИаитевег : Чей (}; 

сз Са|бизом(оитевег  (АУИаитевег | 

оз АТАаипейег : Со|бизоуиаипевег (} 

сз; пготапуоК®РС : АТ41оупевег 

{ 

тофе!="\/оготопуо РС ВРС; р34 

рлие="\Фавх\едир\т\т_оиЧ1випево 
раа 

ЧвроуМоте = уготопуов КРС (аипевек 

врбуМотеМодогте = (дготопус КРС 
Аттитнои, 


зроИМатеМодогте = ЮЕРСо, 

отто = пготопуо®Рботто; 

‘тизреед = 125, 

соит = 1; 

тоЧеафбрее=150; 

} 

} 

Опить все тот же принцип наследования, 
ноуже не с омуницией, а с сомим стволом. Тут 
мы уже прописываем свою модель (помните, 
что кождый рЬо-файл для игры выглядит кок 
директория) оружия, иконку для отображения 
вигре и много других порометров, вроде ско- 
рости развертывания оружия. Полный список 
вас ждет на компокте. 

Завершает же нописоние солй.срр все- 
гда ток называемый <108$ СКМопАМенкез. 

чысл его так до конца никому и не ясен, но 
для ношего случая запись будет выглядеть ток 

созз СЮМопАМевкаез 

у 

«срозз РгокуУеорол {} 

сбзз РиокдготопуоЕРО: РкохуУеороп (} 


Помимо стандартных СЮАтто и 
Ю\еоропз, существует еще одим класс 
СТОВесойз. Кок следует из названия, отвечает 
он за отдачу оружия. Схема очень просто: 
сазз С/оКесой 
{ 
отр (=); 
„"Мебтое]=[0.050000,0.020000,0.04000 
0,0.050000,0,0}, 
МебИепсе‹(]=(0.010000,0.004000,0.010 


Чтобы создоть собственную отдочу, досто: 
точно записи 

<10з$ СЮвесой5 

{ 

1дготопуа*Весой-={0.4.0.5,0.7} 


А Еще 


ЕЕ 


Донноя зопись будет озночоть, что зо 0.4 
секунды ствол сдаинется ма 0.5 единиц нозод 
и 07 вверх. Но можно еще более гибко уп: 
‚овлять отдочей: 
3 Сювосой 


дготопуов®РС!}-{0.02.0.0.01,0.05,0.07.0 
15,04,0,0 
} 


Получится, что за 0.02 секунды ствол сдви 
нется но 0.01 вверх, зотем за 0.05 секунды 
брыкнется но 0.07 нозод и но 015 вверх и 
вернется в нормальное положение за 0.4 се 
кунды. Как видите, все очень просто. Только 
не забудьте прописоть вошу отдачу в пороме- 


трах СЮ\ММеоропз: гесс 


Все, детство кончилось. Одного взгляда на 


{уготопусКВесой, 


сопо.срр кокого-нибудь “Апочо” достоточно, 


чтобы роз и новсегдо откозоться от идем хоть 
в чем-то здесь разбироться. Ничего — про 
рвемся| Ночнем < простого — норостим бро 
ню "Хоммеру" 


сз СЮМенаез 


<озз АИУеныез: АИ} 
сз (ата АЙУенае 
сз (опоМенае: [опа |} 
5$ Сас. (опоМеке {} 
655 вер: Сог {} 

55 НММУУ: вер 


ЧёрюуМоте- $5Т®_ОМ_НММУ; 
тоде= вит НММУ/И За; 
релие=\Рити\ тт ро, 
отог = 80; 

‘уре-УАттог; 

05/=100000, 

ФоттадеНо]- 


даттоде = 


ЕЯ 


Е 


`` 


ыы, 


№ Вы все още ждете На|о? Зачем? Ведь самое интересное, 


что там есть — этот джип. 


‘огтогб\з5=0.5 
10.1, 
\рите\ НМММУМепоте, 


оттогИе 
зоипЕпоте! 

5.1.25} 

Зое, 


‘урка/Согдо]= (ое 
ЗокенАУ, ОНсе}; 


Здесь все 
дели в СЮ\Уеороп, Но "Хоммер" 
тронспорт и не имеет всяких том родоров с 
‘бошнями, ОвроуМате 
зиполоЫ.су (© нем мы расскозыволи в пое’ 
дыдущих номерох) Туре 


‘очень близко к тому, что мы ви: 


простой 
имя юнита в фойле 


это тип брони (бы. 


воют еще УЗой и УАн). В донном случае у мо- 
(огтог 6105$) 
РатутадеНой 


(оттоАМВее! 
тур 
50%  уроно, 
датиподеРий — соответственно. ЗоупаЕпоме 


мотора. Ну а < 


торые по- 


порометры 

'уреоСагдо 
Розберем 

Ушсоп. Этот 


дор, м бошню: 


‘объяснять не стоит. 
более сложный пример 


зенитный комплекс имеет и ро- 


сз СЮМенцез 
{ 

003 АИ 

созз АПУеНаез: АЙ |} 
дз [опа АИМеНсея 


зз (опбМенае: [отд {}; 
055 Ток: (опоМенсе 

{ 

< ТитеВозе (} 


5$ АРС: Топ (} 

055 МТЗ: АРС |} 

оз Мисол: М113 

{ 

Фвроумоте-$$Т®_ОМ_УШСАМ; 

репие=\м/сат\МИсоп.роо; 

доп = отПАСрао, 

атог=180; 

с0зе=1000000; 

тоде/=\мисоп\т 1630 иисап; 

изсопвопде = 4000; 

иЗсопСгоииа = обе; 

ЭиппеГСапбее - 
СопбееОртс*СопбееЕсг+СопЗееСотразз 
+Соп5ееКоцег; 

меороля)-(УисопСоппоп} 

тодотея}УшсопСоппоп} 

«оз ТитеЕ ТитеВозе 


тоЕДеу=-3; 
тохЕву=+ 


Ииео=(0.5, 0.5, 1) 
доппегОрисзМоде! = “орИКо_2зи_дитпег", 
соттопдегОрисзМоде! - 
орта_лопке_сихИоту", 
доппегАспоп = МопАсисопбитег 
доппеИпАсвоп = МовАМисатСитпег 
оибиппегМоувге = тие; 
огсеНцеСиппег = пие; 
мен/биппеИпЕмето! = тие; 
попзропзоег = 0; 


} 


Срозу 
Тоте!Возе понятна чуть 
позже, Долее иЗсопвопае и 
иЗсапСгоипа. Поскольку Уисоп именно з 

нитный комплекс, то его родор видит только 
воздушные цели и исопСгоип будет ро 
вен {ове. Строко дуппегСопее определяет 
то, чем может воспользовоться стрелок в 
У\соп — родором, компасом ит.д. И вот те 
перь мы нотыкоемся на <108з Тите! 
ТотеВазе — запись в начале СЮУеНкез 
просто говорит движку, что нужно пойти сю 


отмечаем появление ©1055 
зопись стом 


видим 


до м снять порометры. По нозвонию можно 
догол 
и моксимольный уровень подъема дуло. До 
лее идет очень интересный порометр гео! 
— это уровень угрозы, исходящей от розлич- 
Ипи приоритет уничтожения 


ся, что они означают минимальный 


ных юнитов 
если хотите. Сночоло (0.5} идут УЗо (джипы 
итд), затем (0.5) УАгтог (танки) м 
(1), УАк (воздушные цели). Донноя запись 
озночоет, что Уцсоп в первую очередь бу 
дет стрелять по воздушным целям, о зотем 
уже по наземным. Долеь идут установки оп- 


ноконец 


тики и онимации для членов экипажа, о ток 
же число (0) солдат, которых может данная 
мошино перевозить. 

3$ СКУеН«ев для МАсап розоброн, но 
в сопйосрр еще много чего интересного 
(Со\еарогь, СоУемаеАскогь, | 
"С19Момез МС) — смотрите оригинал. Вообще, 


изменяя порометры или создовоя новый юнит, 
вы по-любому будете обращаться к оригино- 
пу — моя задача состоит лишь в том, чтобы вы 
поняли, что том написано. 

Разберем еще один пример — но этот роз 
возьмем какое-нибудь воздушное судно. Но- 
пример, официальный оддон Су-25. Амуни- 
цию и оружие опять опускоем (том ничего но 
вого, о если интересно, то смотрите ориги 
нол) и розбираем клосс СЕМЕН: 

«оз СбУеНсез 

й 

<озз АЙ 

‘105$ АМемсез: А! |}, 

со5; Ай: АМем«ез {} 

<озз Рюпе: Ай (} 

«0055 5425; Ропе 

{ 


стен = ЗофегЕРоу 


чеоропз)=(СЬ29Паипсвег, Воске!57х64, 
МоертебипЗ0 АТО} 

тодагтез[]={СЪ29Т1аитсьег 
Коске!57х64, МасытеСит30А О} 

(юу=0.5, 

‘уре=УАй; 

Тгео\)= (0.1, 1, 0.7} 


созз КеЙестогз 


сазз Кейесюг 


р 


4035 пйсоногАИВадаг 


у 
{ 


р 
зз песо АИВодог2 


ыы 


ССОО РСС ТТ 


сз пойсотог5реес! 


сз; посооУеп5рее(! 


сз соо" Уенреед2 


Сразу 
ЗокегЕРИо! 
изначально появится в сомолете. Долее ви’ 
дим уже знокомые уре и #гео! 


оперировоть, 


отмечаем порометр стем = 


он озночает, что ЗоегЕРцо! 


кок с ними 
тоже понятно. А вот дольше 
идут хорактеристики приборов: задаются 


рость итд. Запомните: вместе с изменением 


скорости полета винтокрылой мошинки нуж: 
но измёнить и показания ее приборов. Ксто- 
ти, максимальный “потолок” для юнитов типо 


Ак состовляет 1000 футов. 


 редоктировонии. 


Я ЗНА ВОМ ВС 


учтите это при 


свое лицо в игру... Сделоть это прос 


стоточно создоть соответствующий 
о ном понодобят 


СоРавев и СЮРосез 
5$ СЮРовез 


\шь два клоссо 


<зз Расе 
еоролз = (); 


'едийедМегзюй = нужная версия, 


А Мода делать спорткары для НазКро!! появилась совсем недавно, 
но обрела бешеную популярность. МЕ, где ты? 


а — 


«оз СЮКосея 


{ 
«5$ Имя класса 
{ 
поте=“Имя лица"; 
Чехии 
поро"; 
е05/=1; 


‚о оддоно,рьо\имя фой 


энер] 


Еоя/Дчез"=1/0 делоет доступным/недостуг 


ным воше лицо для определенной стороны. 


ВМЕСТО ЭПИЛОГ 


Все, пора окончательно прощаться с те- 
мой Розройм. еще уйму всего 
можно было бы росскозоть об одном только 
сопйд.срр, но, кок уже говорилось, все рамки 
дозволенного мы и ток превысили, Советую 
чаще заходить но мч оредИтосетег сот и 
Бир. Лозбройихаоз.ли 
еще уйму интересной информации. 

Позррой\-сообщество постоянно росши. 
риется, вместе с нимум 


Конечно, 


том вы почер, 


бы раскопок внутренностей игры, Уже создо 
ны утилиты, многокротно облегчающие ре 
доктировоние, почкоми выходят оддоны (неко. 
торые умельцы доже сделоли гоночную трассу 
и спортивный одуог к ней, в розроботке на 
ходится уймо модов, появляются полноценные 
редокторы... Взятьхотя бы отечественный сойт 
Ргов< ОРРиметлов (му офрииетов,тедоЮ- 
пит, где все желоющие могут зополучить 
бето-версию редокторо островов УЕЧИ для 
НозНроии, Кстоти, те же ребята создоли про. 
ромику СРР Сгесюг, которая поможет вом 
при создонии фойла сопйо.срр. Процесс уже 

Скоро Нозвроии будет 
‘ончотельно розоброн по косточком а роз 


нельзя остановить. С 
оботчики будут рвоть на голове волосы от 
того, что они натворили © этим ми’ 
ром.. От всей души желою вом 
присоединиться к всеобщему тор 
жеству м создоть какой-нибудь су 
пер-мего-мод или просто миссию. 
Тем более что повод, скожу вом по | 
секрету, для этого есть, ибо скоро. 
наших читателей ожидает мос 
штобный конкурс по Назбройч! 

Р5. Кок вы уже 
знаете, лво месяца 
нозад вышел оддон 
дя Позпрони под 
нозвонием 
Везиопсе. В нем 
розроботчики не. 
много усовершен: 
твоволи редоктор 
— советую озноко 

миться. Токже, в 
связи с 
Везё\опсе, В15 выпустили новую версию 
Орегайоп Нозвроки Зсприл Вефегепсе, с но’ 
— ищите на диске. И 
еще, в Сети появился новый оддон под нозво- 
нием Кеде!уз ЕЧног АЗдоп, который добавля- 
‘ет в редоктор объекты из Везопсе, а их том, 
кок вы зноете, очень много. В общем, тоже 
ущите на ношем диске. Ш 


выходом 


вым нобором команд, 


——д———— ии 
СООО ССС РСЕ РТ 9 ТО ТА 


Вии 


Партитура игрового действа = 


Скриптовые языки вокруг нас 


Вас никогда не мучила неудержимоя жож- 
да творчество? Вам не казалось, что мир во- 
круг несовершенен, но вы можете его изме- 
нить? Вы не зодумывались нод тем, кок просто. 
порой это сделать? Нотыколись на прегроду 
элементарного незнания основ? Доже по от- 
‘ношению к компьютерным играм? И хотите из- 
„менить их, изменив себя? 

'Нет ничего проще. “Игромания” уже довно. 
пытается разжечь искру творчество в розгоря- 
И тобой уж, С помои 
"Вскрытие" вы можете творчески вмешоться в 
'работу любой игры, изменить ее по своему 
вкусу. Ношо постоянная рубрика "Сомопол” 
помогает вам не только изменять сторое, но и 
создовоть что-то новое, Однако порой для во- 
площения самых интересных замыслов не хво- 
тает теоретической бозы. Вот этот пробел мы 
‘и попытаемся сегодня восполнить. Речь пойдет 
о скриптовых языкох — основе основ любой 
увожающей себя игры. 

Но скриптовые языки нет никаких стондор- 
тов. Разработчики компьютерных игр создают 
их ток, кок это удобно им, а не ном. Одноко 
любой, доже самый экзотический скриптовый 
язык уклодыпоется в общие принципы про- 
громмирования. Следовательно, зная эти 
принципы, можно легко понять любой скрип- 
товый язык любой игры, кок бы ни извротились 
программисты при ее написонии 

Эта стотья будет полезна м тем, кто хочет 
создать свою игру, но испытывает затрудие- 
ния с игровыми скриптами. Ведь это одно из 
самых сложных частей хорошей игры) Что вы 
‘брать: классический язык программирования 
ипи гремучую смесь из дюжины популярных 
‘скриптовых? И кок все это реолизовоть? 

Ответы на эти, а также на многие другие 
вопросы, вы нойдете в этой статье. 


Покажите свой язык 

"Скриптовоя системо любой игры обязотель- 
но основывается мо олгоритмическом принци- 
‘пе программировония. Это значит, что скрипт 
представляет собой последовотельность опе- 
роторов м языковых конструкций, четко розде- 
ленных на команды, их порометры м результо- 
ты, Есть и неолгоритнические языки прогроми- 
рования, нопример Пролог, которые предноз- 
ночены для решения узкоспециольных зодоч 
(мителлектуальная обработка текстов, нейрон- 
ные сети}. Но токие языки прогроммирования 
не применяются при розроботке скриптов, 

Языков программирования великое мно- 
жество. Но есть несколько основных языков, 
или языков-прородителей. Именно из смеси 
этих китов состоит любой скриптовый язык. Их 
три; СН», Разсо| и Ваз. Все они имеют свои 
инкарноции и под УИпфочз, и под 005, все 
‘образуют языковые семьи, и на всех них мо- 
жет базироваться скриптовый язык. Это кок бы 
три начало прогромичировония, разные под- 
ходы и разные реолизации. Зная все три *ба- 
зовых языка”, можно легко понять любой 
скрипт. Одноко для простого понимония по- 
рой достоточно зноть элементарные основы 

рогромьлирования 


Исходный объект любого языка — про- 
громна. Она состоит из последовотельности 
команд и элементарных конструкций, Комон- 
ды, выполняющие одно погически связанное и 
нерозрывное действие, объединяются в блок. 
Токие блоки нозывоются процедуроми м функ- 
‹цияни. Процедуры и функции можно зопускоть 
(вызывоть) из других блоков. 

Одно из ключевых понятий програмлиро- 
вония — переменная. Это слово в прогроньми- 
ровонии ныеет несколько другой смысл, неже- 
ли в мотемотике. Переменная — это своеоб- 
розный именной контейнер, который может 
хранить данные определенного типо. Нопри. 
‘мер, У нас есть переменная А. Мы зоносим в 
нее зночение 2_ Но языке прогромнировония 
‘операция присваивания выглядит так: “А=2“ 
Нод переменными мы можем совершоть лю- 
‘бые арифметические и логические опероции. 
Нопример, в переменной С находится зноче- 
После команды 
*С=С-2" С" в переменной С окожется зноче- 
ние 15, Чтобы вы не подумали, что перемен: 
ные могут содержоть только численные зноче- 
ния, приведу токой пример: “А=”Игрома- 
рулеззз!"С-А+В”. Что будет в пе- 
ременной С? Провильно — "Игромания — ру. 
пеззз!" 

Кроме простых переменных, содержощих 
единичные зночения, бывоют сложные пере 
менные, или ток нозывоеные объекты. Объект 


ние 5. выполнения 


ния" =” 


— предстовитель определенного клоссо. У 
‘объекта (ровно кок и у классо) могут быть 
свойства (которые токже являются перемен- 
ными), процедуры (методы) и события, Нозво. 
ние объекта отделяется от нозвания события 
или метода точкой, 

Попробую привести пример переводо 
всей ношей редокции в объектно-ориентиро, 
ванную систему. У нос есть класс “Журно- 
лист”, о токже дочерний клосс “Редактор” (не 


в смысле подчинения Редокторо Журналисту, 
вв смысле того, что Редоктор — тоже Журно- 
лист, только с расширенным состовом свойств 
и методов, кок пример — может доть Журно- 
листу по репе}. Класс Журналист имеет свой 
ства “Имя”, “Адрес”, "Текущая стотья”, "Гоно- 
рор зо текущую стотью”, методы "Нописоть 
<тотью”, "Получить гонорар” и события "При- 
шло письмо от читателя", “Пришел нагоняй от 
Гловвреда” м “Во всей редокции отрубили 
свет”. Клосс Редоктор имеет токже метод 
“Проверить стотью Журнолиста” и событие 
"Пришло стотья от Журналиста" 

Гловный редоктор, как водится, сидит но 
вершине иерорхии. Его свойство окутоны з0- 
весой тойны, о методы воинственны, © собы- 
тиях история умалчивает. Классы у нас есть, 
теперь создаем объекты классов. У нас будет 
по одному объекту на каждого штотного Жур- | 
нолисто и Редокторо и один-единственный 
‘объект одинокого классо “Гловный редоктор" 

Вот токоя объектно-ориентировонноя кор: 
тино у нас вырисовывается, Но не объектоми 
едиными жив прогромнист. Есть еще рознооб 
розные конструкции. 

'Сомоя простоя из них — цикл. Это повтор, 
определенного блока команд несколько раз. 
Иногда количество повторов известно зоро- 
нее, а иногдо оно зависит от какого-то усло- 
вия. В кочестве примеро приведем алгоритм 
приготовления бутербродов на М человек. 

Зопросить количество человек и записоть 
это зночение в М; 

для Рделоть М роз 

1 

отрезоть кусок хлеба; 

отрезать кусок колбасы; 

положить кусок колбасы но кусок хпебо; 

отдоть получившуюся конструкцию челове- 
№; 

й 


ИГРОМАНИЯ 
САМОПАЛ 


РиМтут не что 
Причем Р'— ток назыв, 


упровляющая пе. 


нноя. С кождым шогом цикло она ув 


чивается от | до М, иэто значение может 


ользовоно внутри тело цикла. Тело 


команды, которые находятся внутри фи’ 
гурных скобок (хотя не факт, что ных, и 
не фокт, что скобок — в кождом языке про- 


громмировония по-разному) 


Другоя вожная конструкция любого скрип 


о языка — условия, Общий вид условь 
ой; "Если (А=В), то делать 
отвечающей зо сровнение, допускоется 


то-то". В части, 


мер: “Если ((А>В) и (С 
Оп 


‘их опероторов. Но! 
}} или (= 


ратор И означает, что все вырожение ис 


тинно (то есть условие выполняется), если все 


Оперотор ИЛИ оз 


бы одно часть вырожения истинна. Оперотор 


НЕ означает, что выро; 


ние истинно, когда 


входящее в него подвырожение ложно, Ду 


примера составим более сложный олгори 


изготовления бутербродов, основывоясь на ся родс ивоется на */. И но этом сходство Поскаля 


‘степени голода людей. дортном С++ зокончивоется. Дольше одни розличия 
ниев М менные скриптовые языки и гр Он оформляется двумя командными словоми 
‘для Р делоть М раз не стоят. Оче и яв- В ночоле блоко слово Бед!и, причем 
{ яют собой те Е него точка с зопятой не ставится, В конце 

если (человек № Р гоподен} тс > синтокси блока стоит слово епд с */ на конце 


положить кусок колбосы но кусок хлебо; — кпассическоя кон А-В 3. Условие выглядит ток: “И (©) 1веп Бери 


отдоть получившуюся конструкцию челове. 


ку №. 


команды>:епа; 
4. Конструк 


‹омондь}. Об 


я цикло в Посколе выгляди 


} кок мы все ‘номного более естественно для человеко, чем. 
} о, кок эде в С++: Чогх:= 110 5 ФоБедии <комонды>;епд) 
я того, чтобы 5. Процедуры и функции оформляются то 


Управляющая модель 


Игровой скрипт — своего родо упровляк 


^ образом 


щоя модель, виртуольный режиссер событий, ры?) <тип возврощаемогс 


происходящих в игре, Блогодоря гиё 


большинство скриптовых языков 


текст функции 
епд, 


попучаются сложными и интересными 


работчик может предусмотреть дейс 


6. Вызов процедур и функций осуществля- 
рока и прописоть соответствующую ется > так же, каки в С++ 

цию системы", если вырожаться ноучны 

ком. Не забывайте, что скрипт — это к ного зно- №15 ча! Вахе 

продолжение основного прогроммного к емен: Мио! Вомс — очень неоднозночный язык, С 


иле. Это 


игры, который зо 


лючен в ее ехе-ф. 


упо одной стороны, его ругают все кому н 


значит, что структура скрипто соответствует 


тип примитивизм, за медленную роботу (в испол: 


структуре сомой игры. Обычно разробо увие, при — нении МсгозоН), за ограниченные возим 


стремится создоть удобную н понятную 


которого цикл кончается. Тре Кок бы то ни было, Мио! Возс д 


на том, что происходит в игре. Манипулируя мох. Но мое 


и одног 


ими в скрипте, мы манипулируем с 


У 


с Возс. Зото ес 


ой игре. 


ит концепция скриптовог 


5 С++ или Розсо, м 
ми УВ. Поэтому зно- 


прозвояи СН дов, языков, основонны 


ровления. Вообще, сом ме 


скриптового 


программирования очень подходит под оп: 


комство с его синтоксисом будет пол 


ным для 


ределение “виртуольной машины”. К понимания 


1.Во 


ких гибридных скриптов. 


ичие от многих других языков про 


‘современных компьютеров. Виртуольноя мо озделителей между 


лителем служит невидимый 


до, котороя исполняет ноги 


прогромму, хотя сома, в сущности ко пишется через еп/ег 


программой ортизованных блоков в 


Одноко для того, чтобы понять роднс 


скриптовый язык игры, нодо его распозноть и 


ночения переменной осу 


сравнить стремя китами. 


з заморочек 


глядит так 


с++ 


Многие спросят, почему я нописол име 


С++ анепросто Си — ведь 


4. Циклы очень похожи но посколевские во 
всем, кроме окончания: 

юго 10 

«команд» 

пех | 

5. Процедуры и функции очень нетипичны, 
@ их объявления во многом двуслысленны. 
Они никогда не используются в скриптовых 
языках, с заменяются но посколевские или из 
С++. Не нодо вом забивать голову этими кон- 
<трукциями: все ровно нигде не пригодятся. 

6. Авот вызов процедур в УВ очень метипи-_ 
чен, но распростронен в скриптах. Сначала 
пишется командное слово, потом пробел, о 
дольше порометры через запятую. Никоких 
скобок, Нопример: “рочег 5,7" 


Практикум 

начинающих кодеров 

„Любоя теория без проктики — бесполезная 
трота времени. Ток почему бы не попроктико- 
ваться? Блого объектов для тренировочных пы- 
ток кругом полно — нопример, недавние “Гно- 
мы", Скрипты у них — загляденье. Они контро- 
лируют практически всю роботу игры. И хра- 
нятся они в открытых формотах. Возьмем кусо- 
чек кодо и попытаемся его разоблачить. 

Вот выдержка из скрипта 2мегола}, отвечо- 
‚ющего за обработку жизнедеятельности гно- 
мов вигре: 

Би { 

зе! про _зиИпа ^* 

зе! доп 0. 

зей зкие_109 0. 

зе зто!е_зве! 0 

зе! ееп!_109 0 

зе! могкаппоупсе_109 0. 

зейчов_Бобу 0. 

зе! 5_сотроп 0 

зав _плопоГ 

зе! в _Витоп 1 

зе! в _соутегмде 0. 

зе! туге! [де _ге в] 

зе! опоте_пиювхе4 0 

зе! дпоте_депфег “ипзе!" 

зе! Ыирите [ехрг {[дените]-1200}] 

зе он № Спотедде ЗЫирите 

зе! о!_Н!1.0 

зе! о!_ Ми 1.0 

за! о А! 1.0 

зе! с!_Мо 1.0 

зе! зеа_1е_ спит [181] 

юррепд зед_ке_опитз 
{10п _опйт_а}} 

1оррепа 
{мапд_опит_Ь}} 

1аррепд 
{оп _апйт_с}} 
юррепа зе9_4е_апитз {1 {зраевеп}} 
аррепд зед е_опйтз {1 {гефдеп_гесв!5}} 
юрреп4 зеа_Ке_опитз (1 (зпрре_денеп}} 

‘со! доио/зсир!з/тизс/зеа_иес! 

мо _сроозе_мойчиднте 15, 

зе! меороп_с1а5з №5 0 

зе зе _с1о5з 15 0. 

зе! 1ежигемопоноп В [№2 [гопдот 4]] 0 

зе! они {НВ сотусор 1 

зе ониЬ 155 Баров 1 

зусие_гезе! 5 

зсие_модег ве 

зкие_епоЫе 5 

'Нтпег_емеп! 16 ем _тегО -герес! 1 ииегио! 
1 -изейд 1 -аните 3. 

Нтег_еуеп! 168 ем_2\его_онИБордое - 


[Г 
зеа_4е_опить (о 


зеа_4е_ опт {10 


герео! -1 еегуо! 1 -изеяд 2 

‘Бипег_емегй №85 ем мего _мофкаппоипсе - 
горес! -1 мего! 1 -озед 3 

‘Бипег_еуеп в ем 1ойаззие_урдое -герес! 
-1 емо! 5 -ивейф 4 -оните [ехре {[ое- 
те] +2) 

Итпег_емеп! №8 ем _зрогезиз_ирда - 
герео! -1 илегус! 10 -озеп4 5 -оните [ехрг 
{[деиите}*3)] 

} 

Вопфе_еуег! еМ_йтегО { 

сой_тетод №5 ий 

} 

заю порред { 

1 (бнсне [00] 109 "[де!_оБпоте 18] розз- 
109 зе соде ТРАРРЕО") 

# биор_ тофе==0} { 

‘эпоте_1ойед_ мох 155 

поз _Чеог №5 

Не 105 

ой овоз5 

зепгор_тоде 1 

#(биор_урет=*ренйу”} { 

зе! опт! тедизо_де09 0 1 

зое_ЧноБе №5 

ско №5 ной 0.6 (во1е_епое №8} 

ребе { 

зе _Чвое 55 

1 (дей они 15 ои_Нирои!в]>-=0.01} { 

зе! опт в порредюзопа 0 1 

оспоп в ной 0.6 (но1е_епоЫе 16} 

}еке { 

зе! опип №8 дегорред 0 1 

‘оспой 1 

} 

} 

тепип 

} 

сию вое море { 

зе! рАузс 18 0 

зейгор_тофе 0 

} 

Естественно, я привел текст скрипта © 
ОЧЕНЬ большими сокрощениями, оставив 
только сомые интересные части. 

Иток, приступоем к росшифровке. Сночо- 
ла окидываем весь скрипт орлиным взором. 
Срозу замечаем строки видо "зе! зк/е_/од 0, 
Токоя зопись очень похожа на УВ, где пороме- 
тры всех процедур, методов и функций пишут- 
< без скобок, о пробелы имеют большое зно- 
чение. На принодлежность скрипта к УВ уко- 
зывоет токже отсутствие розделителя между 
<трокоми. Очевидно, кождоя новоя комонда 
пишется с новой строчки, м это критично. Ви 
дим явные призноки Увио! Возс. Следует ли 
язык скрипта безоговорочно отнести к М8? 
Пока нет, посмотрим, что дольше. 

А вот дольше ночиноются вещи, для УВ не 
характерные. Во-первых, весь скрипт строго 
розделен на смысловые блоки, зоключенные 
20 взвешенные фигурные схобки (то есть чис- 
по открывоющих скобок ровно числу зокры- 
вающих) Во-вторых, структура условий ну ни- 
кок не соответствует спецификации УВ. Обе 
особенности — явные признаки С++. Внимо- 
тельно осмотриваем весь скрипт еще роз и 
убеждаемся, что кроме конструкций УВ м С++ 
в тексте больше ничего не зометно. Хотя нет. 
Есть несколько очень мелких детолей, взятых 
из других языков. Настолько мелких, что счи- 
тоться с ними не будем. Например, во всехус- 
повиях оброщение к переменным осуществля- 
ется через зночок “$”. С одной стороны, это 
нопоминает Рец, о с другой — клоссические 


укозотели. Но ито, и другое — сложные моте- 
рии для новичко, поэтому просто будем счи- 
тать, что этого значка том нет. 

Мы розложили структуру скриптового язы- 
ка по полочкам и пришли к выводу, что имеем 
дело с гремучей омесью УВ и С++ в ровных 
пропорциях. Так кок основные языковые кон- 
<прукциимы уже знаем, то можем легко понять 
скрипт и изменить его. Советую личностям, не 
обремененным хотя бы элементарным знани- 
ем онтлийского языко, зопостись словориком, 
Чоще всего по названиям процедур, функций, 
<войств и иже с ними легко определить, что 
они означают. А посему приступаем к оноли- 
зу тексто срипто. 

Первые несколько строчек начинаются с 
процедуры зе! котороя, кок это видно из по- 
рометров, устоновливоет зночение глоболь- 
ных свойств, Сначало обнуляются некоторые 
системные переменные (и/о_зи 9, (одоп м т. 
д). Потом устанавливаются начальные поро- 
метры гнома (0!_Н о № , о! Ар о! Мо), До- 
лее следует подозрительная строчка "зе! 
зеа_и4е_оттз [#4], Это больше всего похо- 
же но объявление моссиво или списка анима- 
ций. Ноше предположение подтверждается 
следующими строчкоми, где список зополня- 
ется конкретными онимациями, Долее следует 
<трочко “со дого/зетр/тёс/зеа_ Чел". 
Это вызов кокого-то внешнего скрипта из тек- 
«то основного скрипто. До, скриптовая систе- 
ма в "Гномах" розвесиста, если доже такое 
может. 

Следующая зноменательная строчка в 
глядит ток; "тег вуег/ № е_ИтегО -герес! 1 
илегуо! 1 изена 1 -оите 3". Что бы это мото 
быть? Совершенно верно — это тоймер. При- 
чем не просто тоймер, о тоймер с ассоцииро- 
вонным оброботчиком событий. Что зночат 
эти непонятные слово? А то, что этой комон- 
дой устанавливается специальный объект, от- 
звечоющий за тойминг, Кождые М секунд (чу 
‘или внутриигровых тактов) золускоется какоя- 
то процедуро-оброботчик. В ней могут быть 
любые комонды, которые должны сроботот 
строго определенное время. Это и есть собы- 
тия, Причем события могут быть не только вре- 
‘‚менными. Например, выделил игрок гриб — 
это тоже событие. И на него тоже можно но- 
значить кокую-нибудь процедуру-оброботчик 
командой ноподобие этой. 

Если есть команда запуска тоймеро, где- 
‘нибудь неподалеку должна быть и процедура. 
оброботки. Аго, вот оно: “Нолейе_вует! 
ем Итед (сой_тефод вв т} ”То, есть при 
каждом срабатывании таймера выполняется 
эта команда. 

Адолее идут другие оброботчики событий. 
Первое — “за иорреб” выполняется, оче- 
видно, когда гномо что-то задерживает, Сле- 
дующий оброботчик сроботывоет, когдо гном, 
наоборот, освобождается: “зкие /еауе 
порресГ. В теле обеих процедур-оброботчи- 
ков выполняются соответствующие моменту 
действия. Если гном зодержон, стовится соот- 
ветствующий флог, потом выясняется причина 
и генерируется адекватная реакция. Когда за- 
держко ликвидировано, флог сбросывается. 


ФФо 
Как видите, игровые скрипты — это очень 
просто. А от скрипта до языко прогроммиро- 
вония столько же, сколько от модификации че- 
то-то чужого к собственному свободному 
творчеству. Дерзойте! Ш 


ЗА МУ АрАОХАНГИИЯТХАУ к о АУ МЕЖАА МУ ГПЗ ЖНУЗ Яо ГА 


Зенки в сторону 

Новость из разряда ультразкзотичных. Компо 
ния "Хомиохер Хлеммер" [Нотитосег СМепипег, 
ммм Ваттосег.сот] с недовних пор предлогоет 

всем желоющим приобрести в 

воем онлойновом могозине но- 

стоящий поноромный монитор с 

‘углом обзора в 180 градусов. 

Изоброженная но фото торел 

ко облодоет разрешением по 

рмка двух миллионов пикселей, 

способно передавать цвет с раз 

рядностью до 24 бит (16 миллио- 

нов цветов) и подключается к 

|. ‘стондортному УСА порту. В техниче-. 

ском плоне это проектор с октивной жидкокристол 

пичесной мотрицей и регулируемым фокусным рас 

стоянием. Сделона конструкция из фиберии 

какого-то высокопрочного оломиниевого слово, 

Самой главной экзотической хароктеристи- 
кой между тем ивляется цено, котороя состов 
ляет 20,594.95 американских доллоров. Если 
вом это сумо показалось немного зовышен- 
ной, то не огорчайтесь, ибо услужливая "Хомис: 
хер Хлеммер" имеет вом предложить бюджетный 
ворионт с разрешением 80000 пикселей по дем 
пинговой цене в $15,594.95. 

Кстоти, по непроверенным донным, один из то 
ких экрончиков в донный момент на всех порох то- 
ропится в Москву, дабы занять там некую почетную 
воконсию в одном известном игровом клубе. В ко- 


ком конкретно, не схожу, ибо реклама, 


Не Виндоуз единым 
Периферийная новость. Компания Мегозой 
‘анонсировола новую осенне-зимнюю 
коллекцию периферийных устройств 
Модельный ряд включает в себя три 


мышки, дае клавы м два сбор- 
ных комплекта кловиату- 
ро+мышь. Но представлен- 
ных фото вы можете россмо 
треть подробнее грядущие хи 
ты продаж 
Орйся! Моузе Ве — относи. 
тельно скромная и бесспорно 
обаятельная оптическая мышка. Вероят. 
но, предназначено для ИЗВ интерфейса. Стоит не- 
много — всего $345. 
МоеБоок Орйсо! Мое — отп 
чоется от предыдущей розмером и 
внешним видом. Более хомпактноя 
ев ноутбуков. 
Оптическая м опять же (58. Цено 
тоже — $3495. 
М/УИМеа Квубоогд — небес- 
ной красоты и небесных же оттенков 
клово. Кох это сейчас модно, утькана множеством 
‘дополнительных клавиш для мультимедио функций, 
‘броузера, быстрого вызова некоторых приложений 
итд, В новой линейке клавиатур Метозой впервые: 
применила нетрадиционный дизойн кловишной сис. 
темы, Стандартный шестикнолочный набор 1взен- 
Ноте-Ра/р-Ое|ее-Епб-РООп изменил форму и 
‘тол пятикнопочным При этомкнопко Се вырос. 
по до розчеров $ и приобрела вертикольную 
ориентацию, о кнопка {пзей исчезла вообще. Веро- 


модель для влоде 


Дядя Федор 
{еЧогауготвита. ги 


ятно, создатели посчитали, что вполне достаточно. 
ого \изеи в росширенн 
шея Овыю продвинутые пользовотели пользуются 
не в пример чоще. Стоит МуВМефю КеубосгЧ роз- 
но $3495. 
УИгезз Орйсы? Мошзе Ве. Беспроводноя и 


приэтом еще и оптическоя мышка. Не уверен, мо по. 


а ноборе и что клови: 


конструкции можно предло- 
‘пожить, что для 


44 очнола использу 


едо- 


ется инфрокросный 
хонол. Цено — 
$4495. 
\/еаезз Орйсо! Оездор, 
РГО — не зною, почему, но в корпо- 
роции 
Метозой все 


2-3 = 


виотуры приня 
то считать про- 

фессионольны 

ми. Вероятно, дело в том,что печототь но током чу- $ 
де могут только упертые до профессионолизма то 
вориши. Тем не ‘беспроводный 


иене встречойте' 


нобор, состоящий из “профессио г кловио. 
‘еской мышки. Дополни 
кловиш, здорово дуро Оефие и ст 


зойн всего зо $10495, 


туры и опт льный нобор 


ерьй ди. 


Моно! МНМедю 
КеубосгЧ. Кловиотуро, 
и в ноборе 
Ууеезз — Орисо 
'Оефвор Ро. С той 
вишь розницей, что 
058 (о 


есть клово проводноя) м 


‘использует 


копоре. Просит з0 себя $54.95. 
\геезз Орнсо! Оезор. “Прямой” ворионт 
Уеврезз Орбсо! Резвор Ро. Но родость 


дицион 


<трогом 


пюдям ориентации, уком вон 


объчным "не уловым" нобором. В остольном пол- 
нокононоои сверсей Вю — 
сутствие проводов и офисный серо-серебристый 


$8495. 


1еокоя мышь, от- 


`дизойн. Плата 


влодение 


Вобщем и целом, все устрой 
привлек 
рые отдельные предстовит 
‘стовкоми в Мох 


ельно. Есть шонс, что вскорх 


Список Шиндлера 

Краткоя микропроцессорноя новость. Некото 
рое время назад компания АМО анонсировала пе- 
реход но новую системную шину 333 МГц, Из нео- 
фициольных источников просочилось информация 
о будущих процессорах, которые будут работать, 
но новой шине. 

Первся котегория — ЦПУ, которые наверняка 
будут поддерживоть 333 ААГу, Это 
* АНогХР 2900+/2333МНЕ 
* АНоГХР 2700/2166 МНЕ 
* АНогХР 2500+/2000МНЕ 
* АНогХР 2300+/18З3МНЕ 

Вторая котегория — ЦПУ, которые вероятно бу: 
дут подлерживоть новую шину, Это 
® АНопхР 2000+/1666 МНЕ 
® АНопхР 2100+/1733МН: 
* АНопХР 2200+/1800МНх 
* АНогХР 2400+/2000МНЕ 
* АНоХР 2600+/2133МН: 
* АНогХР 2800+/2266МНЁ 


Супердракон 
на пальме 
Полмовоя новость. Компония Зопу ононсирово- 
ло очередное пополнение семейства своих КПК 
Зопу Се. Модель имеет моркировку РЕ-1675С, и 
фоктичесии это один из первых предстовителей но 
‘вого шустрого поколения палмовых. В частности, 
"повной инновоцией является процес 
сор Огодольой Зирег У2 © рекорд 
ной для своего семейство чостотой 
66 МГц Среди прочих хароктери- 
тик — цветной ЖК экран с не 
стандартным розрешением 
320320 точек и возможное 
тью отоброжения 65535 
цветов. Объем помити 
16 Мб, в кочестве рос 
ширения — используются 
корточки Метогу Эк. Роботоет это 
все хозяйство с Рот 0$ 4 и стоит 499 евро. 


Слухи о Рат 05 5 
Еще одна 
ЕВЕ полмовоя но. 
вость. Опиро- 
ясь но разной 


пепени досто- 
верности слу- 

хи, курсирую- 
щие по’ Сети, 
можно сделать 
ересных выводов, Буквольно через 

пи меньше компания Райт разродится онон- 

ми двух новых концептуально новых моде 

КПК. Первая модель под кодовым назвоние/ 
Типмел будет основона но новой мультизодочной 
(ок мы нодевыся) и мультичедийной опероционке 
Рот О$ 5. Список предпологаемых хороктеристик 
но сегодняшний день включоет в себя росширен- 
муо поддержку оудио — то есть микрофон, дино 
мик и выход на наушники, Доле следует новое 
разрешение рана 3204320 точек и встроенная 
поддержко Виоов, В кочестве расширения, око 
рее всего, будут зодействовоны корточки стондор- 


тов ММСИЗО. 


Второя модель, как это ни печально, бу 
лизовона на Рот 05 41, и но донный моме 
кодовое имя выговоривоется кок ие. Гловное в но. 
винке — это цено, котороя обещает быть менее 100 
долларов. Токой стом 
кротиз объем памяти до 2 Мб, удалив как вид кродл 
(рорядка и синхронизация с ПК будет осуществлять 
< посредством комплектных кобелей и “выпловиз” 
корпус из недорогого плостико. 


ети удастся добиться, со- 


Как много нам 

колонок чудных 

готовит ©! ме... 

Акустическая новость. Компония Стеофуе онон 
сировола целый ряд новых окустических систем, но- 
целенных на разные сегменты рынка. 


* Свое иврие 21 2400. Бюджетные по со’ 
мов не болуйся колонки, состоящие из деревянного 
кубического сабвуфера мощностью 12 Вт (Мб) и 
двух сотеллитов по 4,5 Вт (М9) на каждую. Анонси 
ровонное отношение сигнал/шум состовляет 75 


Дб, Система хорошо эжронировона, облодает 


тропим стильным. дизойном (который вы можете 


этом стоит всего $36. 


ь 


+ Сивсме пере 21 Зит 2700. Оригинальное 21 
не, состоящее из мощного 19 Вт( М5) собву 
фера и двух плоских сателлитов по 8 Вт. Диолозон 
20 га 


реш 


воспроизводимых частот состовляет 30 Ги 
Сателлиты снабжены съемными ш 
быть установлены но столе или подвешен на сте 
ну. По мнению маркетинговых специалистов компо 


ная стоимость Эйт 2700 состовляет 78 омерикан 
сих доллоров без НДС 


+ Сиесиме Ипзрие 2.1 Оуйо! 2800. Наверное, со 
лое продвинутое и совершенное решение фор 
лота 21 от компании Стваме. Система ук 
ходом 24 бит 96 кГц, что 


пектована цифровым 


ии платами. Кроме этого, имеется два оноло 
линейных входа для подключения ПК или кок 
будь других внешних оудиоус 
МРЗ/СО плееров). Мощность собву 

‘колонок-спутников по 8 Вт, диопазон воспу 
20 «Гц В компл 


эргономичный ной 


имость порядка $103 (без НДС) 


димых чостот 35 Гц 


17 Вгно собву 
литов, 
* Свае 
Трзрие 51 
5100. 
дорогое 
эффектив 
ное ре 


——ь блены 5Л 
Всего за $96 вы приобретаете сиочный 
ощностью 12 Вт и пять сотеллитов по 6 Ву. Отно 
не сигнал/шум состовляет 84 Дб, диопох 
одимых частот 44 Гц — 20 Ги К 
трукция и стиль 


Эль Магнифико РОВ 
Новость для оверклокеров, Молодоя и молоко 
вестноякомпония ОС Теффпоюду Сгоур объявила 
сдулей помяти по собствен 
погии ВЕООЯ ЗОРАМ Идея изобретоте 


9 дизойн. 


вистуро В ро 


хи В. ООВ не содержит в себе ниче 
ной узоковк 
ко] Над 


ху модулей СА 2 СМО 17 ООВ ЗОРАМ 
юотой 400 МГлв ворионтох 1658 + 


Давайте писАться дружно 
Нов №0. Компония Зопу 
у ремых ОМО стондор 


и ОМО+ВИИЕ: Нопони 


опись УО-ЖУ — 2х 
запись 0УО+ 
запись ОУО+Е\ — 2,4х | чтение УО — 8х 


носка опсе, зеззоп аРопсе; режимы зописи СУБ 
Ропфот  Ассезз УМте (ОУО+А/ОУО-КУМ, 
Зедрелвай Мне (ОУО-+Р/КУМ, ОУО-Р/- ВУ 
Предположительно ОУ-500А появится в про 

доже уже в этом меслце по цене порядко $350 
Внешняя модель ОЕХ-5ОСИА, поступит в розницу не 
много позднее (вероятно, в декобре) и ободется 
вом в 430 зеленых долларов. 


Фальшивый ЕОО 

По проверенным донным, до Мосцвы токи доб; 
ролось портия поддельных 3.5* РО дисководов от 
“псевдо-ТЕАСКокие-то нечистые на руку товари 
щи (то скозал "грязные азиаты" ) решили подзоро 
бототь посредством популярных и потому моссов 
покупаемых фпоповодов, вследствие чего веропей 
ский, отеперьинош рынки оказались заволенными 
некочественной продукцией. 

Кок известно, единственное средство борьбы 
фольшивофлолистоми — это осведомленность. Су 
твует ряд четких признаков, отличающих под. 
делку от этолоно: 

* родной ТЕАС не гордый и поэтому не имвет лого 
типо на передней понели, 

ини судьбы но фольшивку приклеен знак 
тво, который отсутствует на родной модели 


® воригиноле сервомоторчик должен быть зоклю. 
чен вкорпус 
. и 


Опироясь на 


исководо должен быть бежевый, о не серый 
ти тезисы, вы легко избежите об 
костоящий РОР ТЕАС. Ропор 


нойденных фольшивкох 


она м приобрете 


Карманный массажер 

Оздоровительная новость. Компания Ваупе вы 
пускает один из сомых необычных и оригинальных 
„модулей серии ЗрипоБосга. Устройство называется 
Раусот Регзопа! Моззадег, и преднозночено ом 
для 
теров Напферипд Увог. Суть модуля 
е ЕМ$ (@естопе тиозде эйтидойог 


Вы прикрепляете к телу два комплектных гелевых 


‚ширения возможностей корманных комлью- 
эпектромос 
контакта, встовляете модуль в КПК, после чегс 


‹троивоете интенсивность и тип массожа с помо- 


щью комплектного софто. По ‹ 
ме, Ваусопт Регзопо! Мазходег может пу 


ть опосность для детей, беременных женщин и 


сердечников, пользующихся кордиостимупяторами. 


Ностольги новость. Компон 


выпустило серию стильных СО-Я болванок, внеш- 


не нопоминоющих сторые виниловые пластинки. 
Нозывоется это концептуольное чудо Оку! Му 
О-В, ипр дет по 1,5 бокса зо 


штуку. Моркетинговый отдел компании считоет, 


ваться оно 


что пройти мимо таких дисков просто невозмох 
но, и что привлеченные новизной покупотели го- 
ронтировонно сме. 


_ Константин РГ 


сетогИ угона: го 


ы Две архитектуры 
Кремний для фортепьяно . ектур 
< оркестром аси РС 
Процессор — это мик хот ы 


они х86 ЦПУ отн 


я НР 


блоке таких микроконтроллеров наверняка болы 
микроконтроллер содержит, кроме процессор, соб; 
ную помять, системную шину, кокой-нибудь внешни 
ры и много чего еще. В одной недорогой микросхеме 
тер, который быстро решает проблемы управления. 


Высший разум _ 

или командный интерпретатор? 

Любая программа представляет соб 
низкого уровня (машинных инструкций) и данных, с которыми эт 
Про 
считывает команды (часто используется термин коды”) и выпол- 
няет их. Для упрощения работы прогроммисто 
ноемые коды видо ОАВВЕСЗ формолизуются на 
ассемблер. Вс 


й нобор комонд но языке 


комонды-инструкции работают сор последовотельно 
трудно запоми 
ециольный 
язык команды этого языка имеют однознач 
ные соответствия в мошинных кодах и представляют собой онг 
обозночающие целевое нозночение 
да МОУ озно. 


“переносить 


поязычные сокращения, 
команды, К примеру, команда пересылки оперо’ 
чает глогол "томе", что зночит “двигать: 
Авот ток на ассемблере выглядит прогромиа для сравнения двух 


беззнаковых чисел: 


МОУ АХ, Числох 
МОУ ВХ, Числоу 
СИР Ах, вх 
Ав аье11 


Тут же для спровки хочу добо- 


вить, что ассемблер, по своей 
приближенной к железу природе. 
язык весьма “многословный“. Тс 
есть доже сомая по всем пораме 
тром простенькая про у 
дет занимать у вос несколько сот 
строк исходного текста. Чтобы 
спровиться с этой бедой, колле 

программисты < довних време 
придумали обстрогировоться от 
‘ассемблера ‹ 


более высокого уровня — токи 
р, как С и Разсо!. Основ: 


‘одобнога 


ноприм 


А Общий вид процессора 


Хооп. ная идея родо языков 


— это попытка оторваться от чуж 
дого и чрезмерно сложного ассемблера и м в путе 
здания языка, моксимольно приближенного х естественни 
<кону. В идесле мечтой любого фонтасто был бы вариант, пр 
“программист” (в этом месте мотерые кодеры плююются} мягким тенор 
ком выдавал бы в микрофон команды вида “а сровни-ко мне, дружочек 
циферку роз с циферкой дво, и ежели чего, то выполни мые такую-то 
процедурку". На донный момент в природе существуют определенного 
рода разработки, разумеется, без распознавания речи, одноко реол 
но позволяющие превратить некогда мистический процесс програм 
ный [приве Фар то 
му неплохой ерьезные Вопопо! 
Возе, ЕЕМИп и им подобные, так называемые САЕ-продук пе 


стоться, что в недолеком будущем, когда спожность 


рования в детский конструктор Лего. Всем изв 
пример. Токже на память приходят 


ров и прогромм возрастет в очередной десяток роз, 
громлирования на машинных кодах окончательно отойдет в розр, 
тенд, м кокой-нибудь МЗ Увио! Ваз будет см 


ни но есть низкого уровня. 


Тайны кремниевого кузнеца 


Тот фокт, что процессор размещает 


мою, общеизвестен, Одноко мало «то знси 


формируют десятки или даже сотни отдельных кристоллов. Довойте со- 
вершим виртуальную экскурсию по всем этопом создания процессоров. 
очола но кремниевой подложке под воздействием высокой темпе. 
ротуры и кислорода формируется тонкий слой ди. 
оксида кремния (от редакции: отметим, что 

на донный момент существуют более 


У Вот так вот выглядит 300 мм пластина 
со свежевыращенными тие! РепНит 4. 


А Авот так выглядит под микроскопом один уже 
вырезанный из пластины процессор. 
продвинутые технологии, не использующие диоксид кремния и некото- 


рые другие этолы/ элементы, перечисляемые долее). Это первый слой 


будущего слоеного пирога, После этого подложка покрывается фото- 


споем, который может становиться растворимым под действнем ультро 
молетового излучения. В процессе, который получил название фотоли: 
трофим, ультрофиолетовое излучение по моске засвечивоет ненуж 
ные учостки схемы, и ростворитель убирает все лишнее. Открывшийся в 
просветох диоксид кремния вытровливают химическим способом. Хини. 


ческие препороты удоляют и ненужный теперь фотослой. Оставшиеся 


участки диоксида кремния волшебным образом окозывоются цепями 
процессоро. В процессоре несколько электронных слоев, поэтому про- 
< повторяется несколько роз. Слои розделяются между собой допол 
нительной прослойкой диоксидо кремния. Второй слой образуется ‹ 
Следующая сто; 


ия производство процессоров нозывоется ионной 


онтацией. Ее суть состоит в том, что области, обработанные ультра 

мбордируются ионами нужных примесей. Именно эти ионы 
ивают электрическую проводимость цепей процессора. “Пирог 
ся новыми слоями, созданными по схожей технологии. В совре. 
менном процессоре около 20 слоев уклодывоются в сложную трехмер. 
ную схему. В местох, где необходимо соединить проводники двух розлич 
ных слоев между собой, остовляются своеобразные “окна”, которые зо 


ессоры прямо на коллективной плостине проходя 


тес е, по итогом которого отсеиваются неработоспосов 


разцы, о остовшиеся группируются по оптимальным частотам. Процес: 


ры вырезаются из плостины и попадают но стодию индивидуольной 


Они получоют свой собственный корпус, повторно тестиру- 
яи докладывают руководителю цехо о своей полной боевой готовно 


мно, пока не более чем шутко. № 


На этом пока все. Ноша кроткоя экскурсия по азом устройства 
черного ящико подошло к концу, и, надеюсь, было для вас полезной. 8 
я чости мы попробуем еще лубже проникнуть в тайны работы 
роцессоро, посмотрим на новейшие розроботки русских 

недолекое будущее. Не желоете узноть, какими 


ры дводиоть первого веко? 


трий Карасев ака 40" 
40к@зт!р.ги = 


НЕТ ИВТИер | 


ь] 


Единогласно. 


т Тамара Клейман 
_ ыы 


Под колесами 5: сохро бротн: > Ветер перемен 
прогресса < ость этуони — Что-то нужно было менять. Дольнейшее 
Воистину, нет более октивной отрасли, сохр « о Е развитие ОМА невозможно по пр м 
чем компьютеростроение. Новые решен порометры, как удобс и жологи ишком больших взаимных новодок в жилах 
новые технологии появляются но щедром ры корпусо. К примеру, но это, я пя, ограничивающих частоту сигнала, 
ночном поле, как грибы после чернобыльско- ИЮМА/6б для уве ях едачи — Для решения проблемы бып создан консорци 
го дождика, Свежеононсировонные комплек- вместо 40-жильного кобеля бы ум Зепа! АТА 150, в который вошли: Ме 
тующие успевают устареть морольно и физи- вый, 80-жи шлейф ыны АМО, МА, Мю, 1ВМ, Зеадое, Махюг, Ое!| 
чески буквольно за те самые полчосо, кото- проводов пс ь, естественно, не отх 5опу ря-пр  Объединен 
воренному покупотелю на поездку от тельные и, появляющиеся в жилах ме закончиться успехом — весной 2000 годо 
ыотерного могазино до домо увеличении частоты, Отсюда , вет увидел новый промышленный стандарт 

ЗеиоГ АТА 150 

Шлейфы яфо и Новорожденный оказался очень привле 
‹тарого нь оверки — котельным ребенком, особенно учитывая от 
‹тандарта обыть сутствие обязательных отчислений в казну 
изобретателей с каждого проданного устрой: 
ства, кок в свое время было с УнгоОМА. Не 
мотря но то, что родился Зепо! АТА-150 не 
ше своего срока, в 2000 году рын 


Но нет воистину и более консервативной 
тросли, чем компьютерная. Последнее вре 
мя но рынке проктически перестоли появлять- кроме повыш 
ся действительно новаторские решения — от- У!тоОМА/100 
расль идет быстрыми, но поступотельными ро Е 
шожкоми. Процессоры прокачивоют частоты — Мбойт/с. Т 
до высот Джомолуничы, но в основе своей с 
таются 32-битными; видеокарты пожирают 
шинстве своем АСР 4х; мониторы растут в ди- чи ку по) ешени попросту не 6 
огоналях, но в большинстве своем остаются что ки йсу ю. Слишком медленными были устройст 
аналоговы \УИгоОМА под ся ишком недктуольными — проблемы ох 
'Сегмвыт внутренних накопител ис- ры, но и СО-ВОМ и СО-Е\\. При пождения м громотного соединения устройств 
ключение —С моменте устр предус» ПК. Но теперь, с ноступлением жаркого 2002 
\ИИгоМА/З3 прошел уже не один год, о воз ода, рынок определенно созрел 
кок говорится, и ныне том. За минувший отре > е синхр 
зок времени безоговорочно увели’ роботы быстр т Кто на новенького? 
плотность зописи, “роскрутилась” скс " * Итак, Зено! АТА 150. Более емкого назва: 
врошения, увеличился внутре 
тарый добрый интерфей 
ю новый интерфейс обеспечи 
ередочи донных до 150 Мбайт/с 
х подключенных устройств, Подобного 
должно х доже для ультра 


ременных жестких дисков но 15000 
тов. Зепо! АТА, в отличие © 
\НгоОМА, 

Долой шлейфы 
подключение по схеме "звезда" 


последовательный и 


гроздьями устре 


По этой схеме кождое устройст 


чается отдельным проводом и рабо 


ейфох ела! АТА 
80 


четырех 


СО-РОМ, ИР 


еды ит, 


дое устройство попучает свои 
150 Мбайт в секунду 
Иго ОМА, где общий канал делился межд; 


орантировон' 


‘и. Медле 


ли мешать жить другим — все роботоют ток 
Можно прове 


Токоя техноло! 
орбитрожо шины —‹ 


\ШиоОМА/1 00/133 


циольных одоптер - р 
91ез, либо установленных на 
плоте, либо интегрированных в с 


ва. Оопд[ез являют 


‘дарта но стор 
обеспечивают постепенный апгрейд 


Зепо! АТА 150, 


в мотеринскую плоту 
стер и заменить его лишь при нок 


ределенной суммы ноличных. Кроме 


торы Зена! АТА-150 


дет использовоть в стор 


Щью опять же специольн 


Зена! АТА вы не зомет: 


Хочешь похудеть — 

спроси меня, как 

Разработов АТА 150, производители уби- 
пое стадо Помимо ув 


пи срозу и 


— 


| 
быта Ея 


ил (САС). Вкупе 


Зечо! АТА 


х бепюГ АТА | 


но в 300 Мбойт/с и 600 Мбойт/с. Ориенг 


в 2004 и 2007 


воно он  рынк 


ЗепоГ АТА 150 под 


полвольта. Пониженное нопряже 


Обреченные 
на апгрейд 


кролся незаметно, прячась за рекламными 


штендероми и биллбордоми — “покупой, о то 


промгроешь", К примеру, прозорливые оно 
питики ме! предсказывают появление винчес 
теров, способных полностью зогрузить 
ОАТА/133, до января следующего года. По их 
словом, Зейа! АТА 150 продержится но своих 
бостионах ож до 2005 года, в финоле 
пост епа! АТА ||. 

И кстоти, компония еадае представило 


Зена! АТА 150 


 Предстовители 


дов 


кий диск под и 
в марте этого годс 


ые винчестеры посту 
ят в продожу срозу, как только рынок будет 

‘оточно насыщен мотеринскими плотамы, 
юддерживоющими новый Мажот, 


1ВМ и \Мемеги Окно! 
нициотиву, ибо ток же, кок и вада, 


тондарт 
мо собой, поддержа 
они входят в концерн Зена! АТА. Первый чип: 
ет с поддержкой Зепо! АТА 150 — МА КТ400, 
эд платформу АМО 
Компьютекс-2002 


Мате 


новом чипсете одновременнс 
СюоБие — СА-7УАХР; Азиз 
А077. Причем на 


нерные оброзцы, 


предстовили 
АТУВХ и ОЕ 
м Зеодсие и Мамог. Предворительные сроки 
выхода но рь 
теринских пл 
сентябрь те 


уст 
Корпорация ие! 
четвертом 
текущегс 


квортоле 
руется  предстовить 
первые робочие об. 
разцы нового чипсета 
Зрипода. Чипсет бу 
дет 


вый хоб ввода-вывода 
НБ (/О Сопнойег Нуб} с поддержкой интер 
фейса Зепа! АТА 150. В серию новые чипсеты 


койдут в первом квартале следующего года. 


Финита 
орт Зепо! АТА 150 наверняка сильно и 


мени ного рынка. На донный 


момент ном, кок рядовым пользовотелям, ин 


есны преимущественно его удобство в 


монтоже и в обслуживании, а токже отсутс 


беадсле 


еры этой ф тью враще 
омические 15000 
5епо! АТА вздохнут пол 


ния шпинделя в о 
об/мин 


ю. © стоит подождать 


о момента, когдо си 
есть когдо Ооот | выйдет, и 


до в обя 


рейд станет жизненнс 
тельном порядке покупоть 
Зепа! АТА 


ринскую плоту < лейбле 
на коробке. Без нег 


‚да, ибо Зепа! АТА — эте 
‘надолго. № 


150 
по всей видимо- 


'Антон Логвинов 
&«@югототат 


ВЛИТЬ РОЛИК А] 
УТРОМ МИ”. й ы т 


Азы виеомонтажа, а шакже шестирование Руппас!е ИМХ, $10 ОСТОрш$ и $10 Фе!шке 


ходом 


коток писе Риподе, 


в Зо 7 выполнена очень 


Пользователю предлагается 


Ргетего. 


рассказать о се » видеоролика х ко» 


диску “Игромании и нас но но 


данной стать Эюфю 7 
Тут 


нтов. Мом. 


Без линейки 


то нелинейный о и звуко, о также но’ 
ная, и по причина картинку (яркость, контрастность итд) 
риал буд он елоемое кочество изоброжения, Тут же отс 


ротивм количе 


Эбодного место на 


поз" для мон ктическую, про р из- врем < тупного врем и: 
его рассказа опытные видеофилы е- ви РАТЗ2 розмер любого фойло огроничен 
лезного цеха избрали продукцию известней- м ы 4Гб, ток что при роботе с видео рекомендуется 
шей фирмы Рипаде узегте. к использовоть МТЕЗ. 
нужно с ы Естественно, что для зохвото видео вы мо. 
К вершине ед т жете использовоть и вход “обычной геймерской 
Почему именно Рипафе Зуметз? В. чек к ю®  видошки” в связке с кокой-ниб) той про 
| у эмо практически является с и ‘угодно оммой, вроде УИпСодег. 
х я в долеком 1986 году, комм кое но" Раз картинка, 
бы ›вания взяла курс на < или пр. ”. Ноч два картинка... 
средств о и уже через несколь- нем Второй этоп роботы доктировоние 
ко ле . естна. Ее пр. еновной. Здесь мы создаем наш сюжет, Ком 
всегда сочетоли в себе передовые, о руем ку во, вставляем различные 
же и революционные ‚ между фрогментоми, ноклодываем 
удостоены множест Программа сома розбивоет зохвоченное 
включая се изоб) но фрагменты (делает это до 
За й 


определяя резкие 


} 
| ла ся лишь перетащить их но Нтейпе (временная 


приобре мниявн части интерфейса} м ночоть 
| воть 

|} поомаео, Долее между фрогментоми создаются тк | 
В ими продуктом ходы. Блогодоря им происко- иЙ 
В ОС. Проду, с одного изоброжения дру ы 


и ноблюдоть подобное пс 


визору. Эф 7 
вых переходов. Но люди, влодеющие РВоЮзНор, 


одержит около сотни гото. 


могут легко создоть и собствен 


Эвкфо 7 пред 


— переход 


ычный РС 


о представлена не ы Ролобе 0 
} р ьв, ибо ЧЁ 
р ъкими продуктом льцев, ибо Ч 
В 60ло 400 доллоров Зюфю 7 ль | 
: ‘соким качеством вх. »мо Тщереко, кок раз } 


у-то покупать 


в, ТНеОеко в 
в Эд 7. 


Ноложение 


и музыки в Эно 7 ток 


чено под д 


доже прогр 
Этом оупа 
Суть в том, что вы 
раете стиль 


(о2з, Рор, Воск и тд 


а пре дс 


фильму. В 
ЭЧю 7 позволяет 
ории к 


дузыку с кокого-ниб 
Я учете, 
Рилобе ИМХ 


Зю 


Рипофе 
5В-к 

Рипосе 

ОСТ0рз 


Рипоце Энкфю Оехе. 


| Рипое, 
но О\-ст 


ещами на 
ф дания 
Э Эю 7 в 


Св 


так же удобно и 


Можно записать резуль 


ровую коме АМ-фой 
МРЕС 1/2, в 
и РедМео) 


ю (МЛпдомз Мефа 


'СеГогсе4 


Сотрозие 


с магнитофона/камеры или другого онолого 
вого источника к себе в компьютер. В комплек 
те поставляется Рюпае Эмфю 7 рес! 
ЕЧИоп, 

У этого устройства есть лишь один, но очень 
‘серьезный недостаток. К сожалению, по при 


не ограниченной пропускной 
581 и, 


вых соображений [тс 


роятно, из-зо каких-то маркетинго 

евый продукт 
Рилое — всего $60} максимальное качество 
оцифровки составляет всего 25 кодров/сек 
в разрешении 320240, С другой стороны — 
ИМХ очень полезноя штук для влодельцев ноут 


буков (отредакцин:и видеопиротов. Особенно 


всли учитывать компактность и простоту исполь: 


$тшю ОСТОрш$ 


ОСТОр№з 


товоя, В том числе и в ношей стре 


карта, без преувеличения, куль 
ее. Обычно 
покупка ОСТОрз является первым шогом для 


пюбого, кто хочет попробовать свом силы на 
поприще нелинейного видеомонтажа. Появив 
шись но закоте эры “первого пня”, сторушка 
и по сей день родует великолепным качеством 
картинки. Конечно, силенок для обработки ви 
део у нее по нынешним меркам маловато, од: 
ноко во всем, что касается захвота и вывода 
по цене $150 ровных ей нет. Скажу 


вом по секрету, что первый вступительный ро’ 


видео, 


лик к компокту "Монии” то было ровно год но 
зод) создоволся именно но РСТ0 и Зо 7. 
Плота оборудована видеовходоми/вьходо: 
ми стондартов Сотрозйе м $—И4ео, поддержи- 
вает формоты 640х480, 30 кадров/с (МТС) 
768х576, 25 кадров/с (РАЦ и 768х576, 25 код 
ров/с (ЗЕСАМ, только вход). Захват видео осу 
ществляется средствами Мовог-РЕС компрес 


ии, Захват звуко — через любой вход звуковой 


корты вошего компьютера. В комплекте по- 
ставляется Эм 4ю 7. 


>27 


Несмотря 
время “Р233. 


вышло в смутное 


требования к компьютеру 


ме Макита 
Сатсогдег® 


Соприезе Мо’ 
{ог Апаюдче 


со вре лись. Сейчас плота 
просит Р!-350 (Р!-600} м 64/128) МЬ ВАМ. При 
е версии ПО, идущего 


ом у нее изн 


чина бонольна — но 


е, гораздо прожорливее сторых 


$тшю Оешхе 
Серьезная ка 
для создония неболь 
Риподе Зуметз с 
р 


расположена на внешнем коммутационном 


Вполне подойд 


шой домашней 


тудии 
ъединили в одном продукте 


как аналоговый, «фровой захват видео 


(отсюда и назван, чем онолог 


вая чость 


бпоке (проще говоря, выносной 


у профес 


но, 


деовходоми, судиостереовхода: 
1ЕЕЕ-1394 


(кабель 


(АгеМИге/ИлаК) 
Карта поддер. 


одами/выходо, 


ми О\У-компрессии, а изоброжение выводится 
кок но онологовые (АУ), ток и на цифровые 
{ОМ носители. 

Комплектное ПО: Эфю 7, НоЙумооЧЕХ 
и Рипобе Ехргезз. НойучиооЧЕХ 
лярный профессиональный пакет трехмерных 
Эчю 7 


специольноя программа 


это попу 


переходов, встроивоющийся в 
Рипосе Ехргезз 
для создония с нуля собственного ОУО-диска 
(© менюшками, озвучкой на нескольких язы. 
ках, титрами итд). 
Раздражает лишь одно — из-з0 ноличия 
у плоты оудиовходов Зи 4ю 7 не 
хвотывоть звук через входы звуковой корты 


Ачто если мы, нопример, хотим загноть звук че 
рез оптический вход? Ризпабе’овцы, видимо, 
об этом не подумоли. 

Иеще чуточку деля напоследок, Моркетин. 
товая политика Рипоце уметв таково, что ее 
продукты любительской серии наотрез отказы. 
воются робототь с иными прогроммами, неже- 
ли бо 7. В принципе, это не такая уж м боль 
шоя проблема — зохвотывоть видео в одном 
редокторе, о работоть с ним в другом. Да и ма. 
родные умельцы, по-моему, порочку кряков вы. 
пустили. 

В целом, корта ностолько же хорошо, но. 
цельх $345 (оно то- 


го стоит, м, возможно, сумма не всем покажет 


сколько высока ее цено 
ся солидной) 


Просто заключение 


Я стотье мы попытались популярно 


ь вам, что токое любительский видео 


монтож, с чем его едят и чем закусывают, Ос 
тальное — в воших руках. Хотите — освоивой: 
возможно, это стотья станет началом длинной 
и интересной серии стотей по нелинейному 


монтожу 


Спосибо компании “Мультимедио Клуб’ 
эмиитребМЬ.ги, уумертподезуз.ги за предо. 
оборудово. 
ние компании 
Р%ипос@ и ви 
деокомеру 
бопу ОСЕ: 
ТУЗЗо Ш 


От Москвы | 
до БЕРЛИНА. 


15.11.2002 


Шура Литейный 


зрий @готолвату 


\ Сегодня мы предстовляем вом обзор новей- ной ООВ ЗОВАМ яти (пр стрю воше | 
ЗС ускорителя Кодвоп Я700РКО от ком- Затзипо) в к ъмчи микросхем, ро е на некоторых 
ни АП. п нтересен в щен цевой и оборо р 
очередь тен тер РСВ. Время выборк овляет 2.9 но }) 8300 Я 
венно нии но должность ует 310 МГц (620 ООВ. “Упоково Е первый — Ротнейо-512) 
ийцо СеГогсе4”. Кок и всякоя провокоция, помять в новейший ВСА $ кот имеющи широкую 
Ш е заявление требует тщательного рос- рый жет ей не зи робототь 256-битную шину помяти. Прибовьте к этому 
тотье оймени ждения. Нуре 1, м получите сверхбыстрое ис 
роя помять, кок у беРогсе4. Или, кок в | 


Второй чип, поддерживающий еще не 


ыпущенный АР! ОиесХ 9 от Метовой (первым Вы 
=— Очная ставка к * д ь же был Рофъейа] 
ых Хочу подчеркнуть, что мы рассматриваем не дор е сомой ное 4) Новорожденнсе творение АП поддержи 
бразец, о серийно выпускоемук Виде рух у нее ет АСР ВХ. Естественно, донный фокт на со- 
корто было произведено под персонольн 5 -4-4Ь и $-М4ео-1о-ЯСА, пору временном этапе нельзя нозвоть чем-то особен: 
яиблом АТ, что в принципе позволяет испол к ии и всем необходимым — ным, поскольку доже бюджетные решения имеют 
зовоть ее в кочестве своеобразного этолс н е имеются розъемы УбА, БМ ддержку. Вряд ли новый интерфейс 
Спервого взгляда ничего особенного. Ли Нопослед _ з с рев всего, это просто донь моде 
зайн плоть нопоминает 64 МХ460. октико-технических х икох и цветопередачи введено новое предстовление 
Система охлождения достоточно просто тырех наиболее х гроф х цвето 10310:10:2 (®СВА) В этом режиме все три | 


Из этого можно сдел 


однако но сомом деле это отнюд де С 2 56 0 
лнемого тепла вполн точно, чтоб | Чостото памяти, МГц 275веюй, | 325 310 
в сорри ва т о я 
ес о | эр 2 | 25 | 275 
РИ. Их число достигок | ыы 
ее | Полоса пропускония 16/17 Гб/сек | 10.4 Гб/сек | 19.8 Гб/сек | 9.6 Гб/сек 
Т шлось делоть питоние д бъем Н 
Деюяиколаке ной помати 56 м 28 ме 256 М6 28 мб | 
Й ое оолизовоть ® МАИ Нурьйи — | Нуре’й и 
| уоодоов,толькюте 4 блок 2 бон | 20 блоко] | 1.12 блоко) | | 
ЙА череа идущий в комплекте блок питония) | Пикевльчые шейдеры версия |1 13 20 14 | 
-- Текстур 0 проход, 4 : |8 в | 
Текстурных 6 
на конвейере й 2 1 Л 
[в завел еонавароь 4 |4 80 4 
ое Анизотропная фильтрация |2,8,16 8, 16,32 | ВРмоппин" | МРемоплине 
Встроенные ВАМОАС 6 [2 2 2 7 
р Й 
\ дин внеш М} 
и ЕЗАА 16 АА 4 & & я 
> [Фропыентный] | МЗАА ронет МЗАА | роноттМЗАл | 00 
} но большую тел с = 015 о 015 015 | 
| нциол у плоты достаточно высок (© зом в3м 110мИ вом | 
| озже) блогодор ааовыя | 
В ест вы рак : у ы ё В 
ен Точность цвето ЦАП тью 19 Вр 
АБР х2/*4/5В интерфейсом, 128 ыы ав Ее РОВ Бит 


с точностью в 10 бит. Но всякий случой пояс 
цвето формируются при 

‘смешения трех о 
В итоге 
но 300 »н 
в 64-х 


ванную уверенность, что новоя 


м представление 
или 128-битном цвете. Вы 


ная цветопередоча не ост 
На д 
е рес, 


разроботчиков игр. 
фишко ние в софте 

6) Под 
шейдеров вплоть до версии 2.0 


ры. Но проктике игровая индустри 
ко-только осваивает ве эйдеров зо 
мером 1.1 

7} Кок это ни 


ческому пронекоу 015, 


о 300 взр 


епловыделе 
ромна лижойшем буду 


щем мы не увидим сколько-нибудь значи 
ного снижения цен на этот продукт. Есть шон 
что после выходо МУЗ0 от ММА и перех 

но более тонк нологический процес 


туация нится 


Разгон 


воют нодежды. Посмотрим, 
собен нош подопытный. Плота у 
корпус \пуип $500 


Неси 


пось в двумя прх 


ря но ве многотр 

ты 380 МГц (но +65 МГц), омять 

стобильную работу но частоте 343 

(686 ООВ) МГц (на +33 МГц). 
Подчеркну два вожных ослекто гу 
1) Разгон розличных плот на < 


же бРИ может быть розличен. Вас 


к ном попал просто хс 


Разгоняя видеокарту, вы 


ченное воми п ‘оне оборудов 


Конфигурация 
тестового стенда 


* Процессор АМО АНол ХР 2000+, 
+ Мотеринскоя плота ЯС АМП но чипсете 
МАКГЗЗ3, 
+ Оперотивная помять ХММ 512 Мб РОВ 
ЗОВАМ РС2100 (Нуупдой © 
+ Жесткий диск 1ВМ ОПА 307015 
(7200 грт) 
+ Монитор ЗОМУ 24" 60М №900; 
+ Операционная системо Уйтфонз ХР РРО, 
Онесх 8 
Для Вофеоп 9700 применялись драйверы 
№6.13.10.6143, для СеРогсе4 — Реюпсиог ХР 
У30.82, для Вофеоп 8500 — У.6.13.10.6094 
Поскольку 16-битный цвет давно уже стол до 
<тоянием прошлого, то все тесты проводились 
исключительно в 32-битном цвете при макси 


мольных настройках качество графики 


Гловным оброзом в этом тес 
РИ. Поэтому отчетливо видно, кто 
Водеоп 9700РРО не 


кто, Конечно, отрыв 
‘отелось бы. Обротите внимоние но к 


т ореолы 


конца и не решило все 


товоние предшественн 
что АТ ток 
вом тродициом 

чы сдро, Нодеюсь, 


ероми в следу 


АдоаМатк 
торов. 


> беГогсеЗ, Но по просьбе 


-АдоаМан с - 


пре #300 
Ё о Серогсый 1 4600 
› Вофеол 8500 = 
1024»768 


АНоп 


2000+ 


У 300, я был пров Уж 
5м МУ25. Дело в 


ользовоть всю мощь Водвоп ТОРО 


#300, „ 
3000 МГу 


Софе Сгесйигез 
СоЧе Сгеа\оге5 


о оетЫЕ и. 


ных к 
ловутых шей. 


ЗОМак 2001 $Е 
(общие результаты 


прост для Кафеоп 9700. В скорон 
МодОпол | 

ю покето} дол 
сделает ЗОМойе дос 
1600х1200 1280х1024 1024х768 сх ро 


ии роз 


ров. 


\- 8 
© 16001200 1280х1024 1024х768 


Шпгес! Тоогпатет! 2003 
тест, победо в кото} в 


рхпопулярной м 


Оше , 
‘бегогсе4Т! 
компания ЕрЕ изно’ 


4600, В 


цию МУЛА, с АП опять и 
то нопортачило с дройвером 
эм Дкон К 
чик 8 Зойноге), ог 

ки ОООМ И, часто и вв 


Кстоти, к слову ском 
будни разроб; 

от АП и контростно др ро 
от ММОША, Отсюда можно 
зменно под СеРогсеЗ/СеРогсе4 окселероторь 


делоть вы 


Меня зовут Клава, просто 
Клава 


°'1600х1200 1280х1024 1024х758 


я ОООМи! 


мии обоймиоге. сот, 
АП 


ЗАП 


ок ММО) я 


ОООМ и 9 онного, 


Выводы 
Вадеоп 9700РРО являе 
пгес! Тоитпатеги 2003 


"Дядя Федор 


‘едог@иугототв,лу 


СеРогсе5 (№УЗ0) к 
изит цену до розумной. Пока же покуп 
Родеоп 9700РРО мох воть т 


Достоинство 

* рекордная производительность 

* прекросное кочество двумерной графики 

* поддержка ОиесХ 9 

Недостатки 

* высокая цено и, кок следствие, не сомся 
разумная трота денег на донный момент 


УИпдон ХР, ММпфомз Ме и МИпфонз 2000 тр 


Устоновка 246 ТмиТоиа®+ происходит быстро и 
безболезненно. Вы подключаете бозу к 9/2 портом 
компьютера, о остольные состовляющие системы 
вольотно располагаете в радиусе 3,5 метров вокруг 
нее. Передночолом роботы рекомендуется осмотреть 
местность на предьет наличия разного родо родиопо 
мех. Ток, например, разработчики с неким скепсисом 
утержлоют, что при наличии у вос устройство типо 
“монитор” то, сами понимаете, маловероятно) следу 
ет отодвинуть от него приемник кок минимум но 15 
сонтиметров. Реально хе на частоте 24 Ги роботоют 
некоторые микроволновки (некоторые 
„ноя лично никаких проблем не создавало}; какие-то 
передоющие родиостонции; и — затоите дыхоние 
беспроводные сети йе» АМ. Фокт последний ине 
лично покозолся выдающимся — нопицо воплощение 
идеи стондортизоции интерфейсов 


2,4© — это не “тэ” 


Кетот 


потому что 


если то не знал — то узнайте, что родио- 
частота 24 ГГц начисто устроняет все “мертвые зоны" 
кроме того, говоря словами монуоло, “обеслечивс- 
Тут следует со- 
зонт» что на моей помяти безупречной связьо" не 
мот похвастаться ранее ми од- [ий 


но, доже сомоя кругоя и наворо- 


ет безупречную смзь с компьютером 


ченноя кловистура (о собственно, 
классу именно токих кловиотур 
следует 246 
ТмТоией +), С ош же нобо- 
ром все обстоит именно ток, как 


‘созоно в руководстве, Кловио 
туро прекросно, отроботьвает 
все ножотия но росстоянии до 3- 
1 метров из любых экзотических 
положений и сивозь любые пре 
пятствия (исключая цельнотито 
новые двери сейфа} Мышко пре 
кросно румгкурсором, даже бу 
дучи повернутой в противо 
пожную от приемника сторону чрезвычайно полезноя 
функ, всли в отдельно взятый момент вом противно 
треть на экрон, но робототь тем не менее ноло} 
Пору отдельных обзоцев хотелось бы посвятить 
зловишной системе. Когдо в финоле стотьн вы увидите 
тонность комплекто, то, пожалуйсто, сделойте над 
<обой усилие и перечитойте еще роз нижеприведен 
ный текст. Суъ в том, что кловиотуро, входящоя в 
"Сели УИгеезз 2.4С, ТуйпТоусВ+, не просто клавиоту- 
ро, но профессионольный инструмент Если хотите 
“моно всех попских Клов”. Ранее единственным этоло 
ном, признанным среди профессиональных графомо 
кони Съепу. Именно ее Кло 


вы позволяли нотруженным рухом роботсть день и 


нов, было продукция ко 


но без перерыва но сустовный хруст в полых иго 
мощения в стоционор с диопчозом иронически ме по 
подоет по кловишом". 

Нобор характеристик, отделяющих множество 
"непопских” Клов от множество "попских”, достоточнс 
прост, но далеко не очевиден. Во-первых — это тт 

ния кловии. То, насколько глубоко топлива 
ется в плоскость нловиотуры отдельно взятая кловишо 
Тот фокт, что все кловиши долны нметь одиноховый 
ход, считается сомо собой разумеющимся, хотя и не 
собпюлоется многими кловоделом 
хождения должна быть средней. То есть не слишком. 
пубоко и не слишком мелко. Кок провило, продукция 
бемиз стродоет критерием ‘глубоко’. В ТыеТоикрч+ 
же, тем не менее, ошибок прошлых лет повторено не 
ход фоктически идвольный и дохе немного 
удобнее Свепу, 

"Следом зо глубиной хода идет хороктеристико 


было 


сопротивления клавиш нажатию и равномерность 
этого сопротивления на протяжении всего ножотия 


Сопротивление идеольной Кловы (ниеем в виду в 


тухе Свету в среднем несколь 


рильнее, чем <о- 


Ровномерно: 
кок это ни уд 
Если 


ляется, с потом ре 


— то это зна 


Клов стродоют одной странной и непонятной болез 


нью. Проявляется в ножотии но 

‹омый крой пробело ровномер» 

дит. То всть другой крой кловы 
ом зостревоет, трещит и в0об- 


ряо Мга 2.4 ТуипТооор+, 


тью утверждоть 


ожно с уверенно 

всем вышеолисонным критериям 

мфортно. Процент по- 
лывоется но сх 


иные покоз 


Кловой мож р 


246 ТмпТои+, 


в с репу» 
коттоции прошел бьстро и 


иеченных минусах. Во- 

$ Воросе. Для чос 
ыдорту он дол 
© редовых кловиш. Во-вторых, это 
зишком тусклоя: руссойро 
мно-кросный цвет, который плохо виден но 


фоне, особенно при слобом освещении. В но 


246 ТьйпТоиф+ возможен, 


снено, что вечерний 


однако требует хо 


нии придется 
мнене срозууде овнотуре мндикоторы 
Сороки Мит об Непонятно роб, 


зь приемника. Пр 


отно 


рых разной ох, реолизо- 
вонных в Сели МИгедесх 2.46. ТыииТошс+. Первся 
нлшко. В силу своей 

Первое влечотление, тем не менее, положитель- 


ное. Средний профиль — немного ниже стандортного, 


ко, чтобы вызвать дискомфорт 


шероховотоя поверхность и правильный скроллер с 
хорошо отрегулировонным шоговым сопротивлением. 
Упомяну, что мышко, вопреки ожидониям (вы ведь уже 
подомотрели цену), не оптическая, о шориковая, При 
исльтониях в Саке, Цпгеой и Соумег ие демонст 
рирует вполне себе неплохие результаты — то ес 
друпии сповоми, практически не отличается от обыч 
‘вых проводных Мзиту (среди многих киберспортоие 
нов считоется идолом), Никоких специфических тю 
ков вроде сомопромавольного ниприровония прицела 
по экрону и спонтанных, неконтролир 
|втоесли вы ‘бойндите джеил на кнопумоусо замече- 
ноне было. 

Фенечко нумер во — это нобор из 12 дополни 
тельных кловиш ® верхней чости кловнстуры. Сомое 
лучшее, что можно про них сказоть — ток это то, что 


прыжнов 


они очень гормонично дополняют лизойн Кловы 
Фумнционольность же для многих пользователей будет 
подвопросом, Полобить родширенный нобор ножно 
только в результоте длительных тренировок и дутотре 
ничо. Придется зопрещать себе использовоть ныш 
дя зопуско броузеро, уменышения/улеличения Гром 
костии зопусио почтового клиента. Меня немного уди 
выго отсутствие традиционной кловиши дл быстрого 
вызово колькуляторо — мо моей помяти именно это 
фвкция окозолось единственной действительно во 
Третьи и четьертоя фенечки поспедовстельно 
о росклодноя подстовко под кисти рух м боковые 
подписи подчосто используемыми кловниными комби 
ношивми, Про первую сказать особо нечего 


о. При 


‘поле подстовко лено убирается 


подстовко, м оно уд вобходимости и при 


одкортус кловиотуры. 

Говори же про хомбинации", янмел ввиду неболь 
ше нодписи с оброщенной к пользовотелю сторонь 
некоторых кловни. Нодлиси эти укозывоот, какую 
фузкино можно совершить донной кнопой в номбино 
ши СИ. Нопример, подкловишей Снописоно трои 
новое "Сору" о подУиХ— "Роме" “Си 
‘ственно. Достоточно удобная весч для людей, довно 


роботоющих в М5 \Чог4/АМогРОН и до сих пор не ис 


пользующих некоторые стондоргные комбиноции, 


Ля мур? 


Атеперь о тловном. Стоит все это внеземное вели 


колелие 120 усредненных доллоров. Спецнольно вы" 
вел этот фокт в конец стотьи, иноче, боюсь, дочитать 
ее до концо взялись бы немногие. Но факт есть факт 
Шихорный нобор Сети МИгаезя 2.46 ТуйиТошр+ 
стоит воистину шикорно. И, несмотря но все предыду 
медифироибы, считою свони долгом скозоть чтоэто 
сума является не совсем одекватной, Приенленая 
цено, но мой взтляд, должно нохолиться около отметки 
60-70 уе. Иноче круг покупотелей будет значительно 
ухе того круто пюдей, кому этот продукт действитель 
но нужен. Будем нодеятьс, что рано нли поздно по 
жие мысли посетят маркетинговые умы компонни 


бели, Поко же разложии все поч 


Плюсы 


+ отпичноя, профессионольноя кловишноя система 


кони фумкционольноя мышка 
+ икон и небольшое энер- 
гопотребление 


+ стильный привлекотельный дизойн 


Минусы 

‘бопьшоя цено ($120) 
некоторые нелкие недороботьи Куслые надписи, 
ся индикощия 

Большое к 
филол офишиольному до 
пани Сета России. Ш 


“Борокрот 


ибьютору продук 


“ ы Алексей Бутрин 
ыы Боонбгототюлу —— 


Горячие голов! 


„ие 5>. 


'МАЗТЕВ НОТА$ Соидаг 


Установка 
к юбое \/5В-устройство, НОТА$ под- 


елем РУС и РУД и 


оть джойстик к Ш5В-разъему компьютеро. Перед 
ь Я помню чудное подключением необходимо установить дройве 
*х мгновенье... ро. Вообще-то никто не мешает установить их 
й НОТАЗ ип о и после подключения (придется лишний роз пе. 


стотья. Ибо кои воть (доже 


будет работоть 


 Соидог: джойст 


вы просто лишитесь добр 


Словосочетоние “программное обеспече- боы 
до первого зопуско НОТАЗ Соудаг Сопио! 
Ропе(. Понимание пр зстро: “бо. 

юшки, до г Дело, 
НОТАЗ имеет свой соб ный командный 
‹ у различных функций и зо 
|рузку конфигуроционных фойлов в помять 
джойстико, с утилит Роху: НОТАЗ Соцдаг 

Мюп вообще позволяет зобыть про страш 

® слово “прогроммировоние”, превращся 


стройку джойстико в легкое и приятное вре 
мяпрепровождение 

Что можно настроивоть при помощи фир 

ного ПО и при помощи Гоху? В букволь 

я истребителя кривую отклика. Например, сделать ток, что- 

| 16 (Вюск 50}, и “ РУС сомопет управлялся 


авно, о при большом отклонении ру. 


коятки от центра ночинол резко ресгировоть 


но перемещения ручки. Можно менять место- 
лся при помощи РУД). Только не 


ми оси (например, сделоть так, ч 


Всете, кто дернулся от цифры 350, кок отху 


регулиро 


ка спровой Мойка Тойсоно, могут смело пере: ойте меня, зочем нодо менять место || 
пистнуть строницу- другую — дольше будет сто ки: я и сом вот уже месяц не могу приду- иЙ 
процентный нокаут мать роционольного применения этой инте- (8 


Но тот случой, если кто-то до сих пор 
> джойстики (оузйСКз), 
летные комплекты (КНМ сопиго! узета), гу 


ункции, Ностроиваются мертвые зо- 


осям, причем как в кройних поло- 
ре. П 


нии мокросы любой сложно 


ельно просто но’ 


торечии джойстикоми называются и 


первые, и вторые. Основное отличие летных 


ез исключения кнопком, а их, между 


компле отельное наличие роздельной прочим, целых 28 штук, Добовьте к этому чи" 
 рукоят `двиготеля (гон), о уеще микроджойстик и два онологовых регу- ВИЙ 
в идеоле — и педолей для управ; пен ятора но РУД, и вы пой ловиотуро 
провления и тормозоми. В отличие от джойс в овиосимуляторе вом ме пригодится. Прин 00 
ков, петны ы предназночены цип “руки на секторе гозо и ручке" осуществ- Ч 
чительно для авиосимуляторов, использование © его; , 3 лен на все 10091 | 
их в остальных игровых жонрох — зобивоние — Иир/Иииоови. | 
‘поздей микроскопом. Огласите весь список! | 

Начнем с гловного: НОТАЗ Соидаг но Рассмотрим подробнее оргоны упровленя М 
ный момент — лучший ле лект из вс НОТАЗ Соддог, о тоже ворионты их причене- 


когда-либо созданных мони 


упяторных дел ма- ния в о 


дуляторох 


джойст 


5 кнопок д 


од указател 


друпих 
ьцо Вопде КлоБ и Амеппа Эмйсь 
ъся, к пример ых 


Позитив 

+ Четкое управление в симуляторох. 

* Большое количество оргонов упровле- 
ния: кнопки, хоты, кольцо, микроджойстик 

, + Регулируемая жесткость РУД, 

вы" в цент ложение * Великолепная настройка кривых отклика: 
всех осей, настройка мертвых зон. 

* Отсутствие огроничений для индивиду- 
‘альной настройки. 


Негатив. 

+ Зометный люфт. 

* Жесткие фиксоторы на РУД, 

® Излишняя чувствительность микроджой- 
‘стика. 

+ Отсутствие эффективных средств для уп- 
ровления рулем направления 

® Недостаточно тяжелое основание РУС. 

® Фантостическая цена, 


От винта! 
ков НОТА вд 


НОТА$ тебя ср 


ея т Тор би 
АнетБитег, к ол 

ок РУДГ 

ще ок $100 эс 


НОТА$ Соудог, с 


джойстик 
® готовы потротить но д долями 


ЕСЯЦ октябрь выдолся неурожайным на ценовые сенсоции и 

ся, ини одно зороза не извопило продаваться по оптовым це 
ном. Увы. Новости скупы и неоригинольны Но первое, кок всегдо, оче 
редное стихийное и потому не строшное увеличение цен но некоторые  |"Мотерименоя плото. МВ Ерок ЕР-ВКТАЗЕ 
типы модулей ООВ помяти, Изнутри гнетет уверенность, что уже через фе! А, МА КТИЗЗА, ЗОВАМ, АСР, бошо4, АТА1ОО, АТА 566 
недельку-другую (кок роз к выходу этого номеро} ситусция сомореоби- | "Процессор: АМО ИВО 1000МН: (200 МНЕ, Боске А] 539 
питируется и цены опять упадут. Долее налицо вполне предскозуемое Вентилятор: АМО Оугол тои! {ол (6000 об/мин} Вой 4248. $3,2 
‘снижение цен на видеосдоптеры нижней ценовой котегории. Продовцы | "ОЗУ 128МЬ биз ЗОВАМ (РС-133) Нимфа! 985 


> ПЗУ: 400 8 18М С35\040АУУЧО7-0 МОМАТОО, 7200ирт) 574 
освобождают нишу для более перспективного СеКогсе4, чей оссорти: 
=: у Бе ии осое Видеоплато: З2МЬ АСР МОМАМЕ Сегогсе? МД-400 54 


Дисковод 1: СО-ВОМ 50х 5/5 СО-5500 $30 
особенно это зометно по ценом на носители ВМ. Неожидонно про- | Повод Сом 5 


нент в последнее время просто радует. Немного “уполи” жесткие диски 


явились в Москве еще не скоро ожидаемые “родные” видескорты на Корпус МТоне Моговол М-10 Ве 250\РА) АТХ. 523 
пе АП ВоФеол 9700 Рго, тестирование которого вы можете освидетель- | "Монитор: 15'16 Зюфомока 5756 

ствовоть в этом номере (стотья "беРогсе4 киллер). В пройсох некото- | (0228, 50-180Н, 12801024660: ТСО) $145 
рых фирм были замечены первые ласточки но чипсете АМО762. Имеет опонки. Оуодоа М-691Ьс 120 55 
‘ся ввиду мотеринскоя плота — Мегозког М5-6501 КУОМознег-|_ Новин- 
ка укомплектована двумя процессорными сокетоми типо Зоске! А, ин 
терфейсом ООВ, АТАТО0, встроенным звуком м интегрированным сете- 
вым контроллером. Возможна установка одного процессора АНоп 


945 
+915 
Оюод М-580-4 +540 


ция 4 зомено видвоплаты но 64МЬ АБР МОМАМЕ СеГогеЗ 1200 + 
ХР+/Оигоп или двух процессоров АНоп МР. Неплохо м достоточно | ОИ енот мо АМЬАОЕ МОМАМЕС и-- 


дешевое решение для сервера начального уровня жай , ОКО м 
Теперь о том, что за сюрприз на этот роз ожидает вос в ношей эпо- | Отиия 7.дж руъчтедоли Турроол РС ТОВВО НЕЕ, 

тожной котегории “Компьютер для..”. В этом номере мы публикуем и -ме педоли комплекте) 

тереснейший мотериол, посвященный компьютерному нелинейному ер Сопол 5-20 

видеомонтожу. Дело это непростое и требующее серьезных оппорот- | (рудный, 5 стр/мин, 288072044, В, А4] 

ных ресурсов. Посему, чтобы немного облегчить зодочу организации 

собственной телестудии, мы решили подсказоть интересующимся чи иги 


тотелям пору идеек “ноу-хоу”. Добовим, что советы по состовлению ы 


Нанменовоние. 
Мотеринскоя плото! МВ Асогр ЗАВТЗЕР У 

70, 815ЕР, ЗОРАМ, АСР, Зоии4, АТА1О0, АТА 
Наименование ы (ессор: ине! Сыегол 10ООМН: (128% 2 созй, 100 МН: 
' Материнская плота: Абано РХ845С РРО [50<хе!478, 845, ор: ЗМАЯТ ЕСРСА с регнопр. ВАШ. 60 ими 7931 
198533, Рок, ООВ, АСР, бош, УСА, АТАТЗЗ, АТА ‚03%: 128МЬ биз ЗОВАМ (РС-133) Нутдо! 
Процессор: Сайиоп 1800 ВОХ (128, 400 МНЕ, оске! 478) ПЗУ. 400 68 ВМ С351040АМММО7-0 /ОМАТОО, 7200урт 
03: МСРО0В 512 МЬРС-2100 (133МН:/266МЬрз) Видеоплото: З2МЬ АБР МОМАМЕ СеРогсе? МХ-400 
ПЗУ. 60,0 6Ь М/О 60088 АТАТО0 7200 прет (2 штуки для А) Дноковод 1: СО-РОМ 50х АЗИ5 С0-5500 
Плото видеомонтажо: Релое уметь Знуфо ОСТ Ор Дисковод 2: 1.44МЬ 3.5" ЗОМУ 
Дисковод 1: СО-РОМ 48х Субег ОЕМ < МТоне Могофоп М-160 Вые 250МИР4) АТХ 
Дисковод 2: .44МЬ 3.5° ЗОМУ Монитор: 15" 16 Зоной 575е 
Корпус МАТомии Созе 919 250\4Р-4) АТХ (0228, 50-160Нг, 1280х1024@40НЁ, 10099) 
'Монитор: 15" 5опигоя 56Е (0.24, 50-120Нг, 1024«768-80Н:] Колонки: Озод М-69ТЬс 120 
Кловнотуро: Зуел 300 Р5/2 Зв (©К-9820] 
Мышь: Моозе Р5/2 (245 ' Опция 1: зомемо модуля помяти но Нушодс! 256 Мб 
Колонки: Оюо9 М-69ТЬс 120 Отиия 2: звуковоя плото бел Мокег [ме Уоме 4 {СМ8738/ РС-5Х) 
Итого: Опция 3: колонки Ока М-580-4 
'Опция 1: замена модуля помяти на МСР 256 Мб $ Опция 4: замена видеоплоты но 64МЬ АСР МОМАМЕ Сегогсе3 11200. 
Опция 2: зомена жестких дисков но 40, 0 СБ №0 40088 АТА1О0 7200 при -524 Опция 5: джойст под" епиуз Мохёие 6-08 
Опция 3; видеоплото 6АМЬ АБР МОМАМЕ СеРогсеЗ 11200 Опция 6: джойст у  Маюно 2К-210 
"Опция 4: колонки Ствайме пере 5.1, 5100 ОЕМ о - Турноол РС ТИВВО МИНЕЕ 
Опция 5; замено платы видеомонтажа на Рилюде Зуметз ИМХ (158) о 
"Опция 6; принтер Сопол 5-200' Опция 8: принтер 
(Сруйный, 5 стр/мин, 2880*7204р/, (38, А4] (Сопоп $-200фетруяный, $ стр/мин, 2880*72095', ИВ, А4] 


КАТЕГОРИЯ МЕНЬШЕ $1000. 


СЗДЕРТЬ ЗОРМОЗА АМОЛ 


'Мотеринскоя Мау УЗЗЗОА 

(бобкы А, МА КТЗЗ3, АТАТОО, АР. Аибо, АТХ 
Процессор: АМО АНол ХР 1600+ (266 МНЕ 
Вентилятор: П 
(боске! А, Зоске!З70, 70О0црт, уро 26 

.03У: 256 МЬ БОЯ 5ОРАМ ботвила {РС-2700; 166МНЕ/ 
ПЗУ. 60 6В1ВМ [С351060АУУАО7-0 (АТАТОО, 
Видеоплота: 6АМЬ АБР МОМАМЕ СеогсеЗ 12200 
Дисковод 1: СО-ВеМ Субег 16/1 

Дисковод 2: 1.44МЬ 35" ОМУ 

МОРИЕТОМЕР 14ММ-5506 АТХ, 250 
Монитор: 17" {6 Вомоп 775ЕТ (0.24, 50-160Н2, 128041 
(Колонки: Ооа М-580 уьооы 2.1 


фе! А, 1400МНЕ 


итонока Уобсоло 6 С.+ 


Опция |. замен модуля помяти ма УиБогы РС-2700 512 
ция 2: звуковоя плота Сивонне $8 [ме 5.1 00 ($80100, РС} 
чонки Стеоиме 1пзрие 5.1, 5100 ОЕМ 

4: замена видеоплоты на 64МЬ АБоноп бегогсе 4 14200 
(См, ту-Ом) 
"Опция 5. джойстик типа ‘тейнпод" 3Мап ботеро 
Опция 6: джойстик типа "рукоятк 
А\В ССТВЛ РЕСАЗО$ КОЯСЕ РЕЕОВАСК ИЗВ/СОМ 


джойстик типа "рульч+педоли" АУВ ОС-ЕВМУТ Е 


Опция 8: принтер ЕРЗОМ Уи 


Ррою 895 (струйный, фоточтечать, А4) 


М СЗ5О6ОАУЕРОТ-0 (АТАОО, 7200грт 
плато: 64М АБР МОМАМЕ бегогсеЗ 1200 

ь уфе 16х/12х/40х СУУ-0380 В 

Дисковод 2: 1.44МЬ 35" ЗОМУ 

Корпус МОСНЕТОМЕЕ 1ММИМ-5506 АТХ, 2504 

Монитор: 17" С Вамол 775ЕТ (0.24, 50-16ОН2, 1280%1024@ ОН 

Колонки: 00а М-580 Зубжюстаг 2.1 


юомяти но Мпа РС-2700 512 Мб 
Опция 2: звуновая плато Сивойуе 58 {ме 5.1 0 (580100, РС 
5100 ОЕМ 
Опция 4: зомена видеоплоты но 64МЬ АБонол Сегогсе 4 1420 
(ом, тУОя 


од" Иоонес ММ 


Сотерод Риесвюл 158 
жойстик типо "рукоя 

АУВ ССРВЛ РЕСАЗИ$ РОРСЕ РЕЕОВАСК 158/СОМ 

м" АУВ СВУ Когсе 
ю 95 (струйный, фот 


Геедфоск ИВ +580 


фринтер ЕРЗС печать, 4] — +9199 


конфигурации ном доволи специолисты известн 


профессионально занимающейся мон о РС-плотф 
уже на протяжении 7 лет 

Пункт номер раз в нашем списке — эт некая плота 
'Афоноп РХ845С; РВО (боскем78, 18450, Е58533, Во, ОО, АР, 
Зоипа, ЗУСА, АТА1ЗЗ, АТХ) 

ного ВА контроллера, вст 

бесплотных вкусностей (058 2.0, ше 


итд). По наблюдениям специолистов, 


мотер, 


при моя 
вожна частота процессора, поэтому вторым пунктом у нос буде 
Сеегоп 1800 (128, 400 
МН, Зоске! 478}. Но нош вз 


> КРУТАЯ ЖЕЛЕЗКА. 
Й Пункт третий пар 
РС-2100 объемом 512 Мб 


ше, тем лучше”. По ‹ 
пециолистов-проктик 
редоктировани 


был пр 


Наименование 

(боба 462, МА КТЗЗЗ, ООВ, РАЮ, АТА133, АСР. АМ, 

Процессор: АМО АТНЦОМ ХР 2200+ [266МНЕ, Зосиее А) 

Мосопо 7+ 

осей 478, урл З6НЗ 

03: 512 МЬ ООВ ЗОРАМ Мйтьола {РС-3200, 200МН:/400МЬд: $ 

ПЗУ. 120 СВ1ВМ (СЗ 20АУУАО7. 200рет $ 
я 


Вентилятор: ТВептоНок 


Вмшвопиото: 12ВМЬ АБР АП 30 Яодеот 9700 Рко (0$. СМ. ТУ, ЕН 542 
1: СО-8\М (32%/12/1ОЗ/ОУО+УМВь 
Дисковод 2: 1.44МЬ 35" ТЕАС 
Корпус МА Тони Созе Мобексе (В 
Звуковоя корто: $ В Ствотме 58 АОСУ Рюбнит 5, 
ТЕТ 18.1* ОМУ 5ОМ.м81 {1280 1024, 3 


Дно 


+) 300%" Р4 


Опция 2: колонки Свете Зре 


ве дисковых носителей мы выброли дво жестких диска 
Уемеги Олоно! 600ВВ (АТАТО0, 7200 гри) объемом по 60 Гб. Предпо. 
при конфигурации они должны будут слиться в единое дис 

ковое пространство, призвонное хронить в целости наши многогиго 
рые" материалы. Фишко конфигурации 

ного монтожо Рипосе уметь Эю4ю ОСТОру№з, о которой вы можете 
рочесть все вт “Железного це- 


подобраны стондартно. 


й же стотье но страницах все того же 


вю 15° 


Монитор, 


Причино — цена; и, кроме того, по сло’ 
пишь жолкие пижоны могут тре 


розрешением 768х576. 


5говоя цено получил 


ь отнюдь не бодрящей. Увы, 
И п 


онтов облегчения конф 


зный монтаж — зонятие дорс му в опциях предло- 


ько вор, гурации © нодеждой но 
опирейд. В общей сумме вы можете снизить конечную стон 

мость на 80-160 долларов, Особое 

внимание обротите но опцию но. 
вместо Эидю ОС10р№з 
предлогается воспользоваться (198 
кобелем Рипоще Зуметз ИМХ. По- 


мер 5, гл 


и смысл этого предложения 


вы узноете, прочитав сами-зное 
| кокую стотью но страницах 


зноете-кокого цеха. № 


Репвит-4 2533 (512К Е? сов, БЗЗМНЕЬь, Зосфе 478 ВОХ 
ВОВАМ (РСВО0, 400МН:| 
вм, СС3512ОАИУАО7-0 ТА, 7200трт) 


ЗУ: 1206; 


СО 12/1О/БМО+И8/ 4/2] 
НР 100 ОЕ ЯЕТАН. 
д ТЕ 

Чеззе (8/0) 300 РА 

$8 АСУ Рави 51 


РС Век 


мати ЗАМЗИМС ММ 512МЬ +522 
+5360 
+550 


+5360 


нки Сивойе Зреокегз Медомойз 5100 51 
о нес УИтоМол ботерод Согфез 
НОТАЗ-СОИбАЯ 58, 
1А8$ АСТАВУ 
СТЧАВ$ СРИ 158 З#ег +54 
интер ЕРЗОМ Зо Ррою 950 (струйный, фото-лечоть, 44] _ +5445 


Опция 6 


А ше Аа о 


Хочу проапгрейдить материнскую плату, но муча- 
юсь вопросом: влезет ли мой старый беРогсе 2 
МХ400 в слот АСР 8Х? 


В таких случсях мой престарелый м немного выживший из 
мо учитель погики советовал россуждеть на польцах. Довой по 
пробуем. Итак, большой палец — это могучая АСР 8Х. 

это, стало быть, твой не слишком могучий Сегогсе 2 МХ400. 
Еслиты не инвалид и не пришелец, то между этими двумя поль 
шоми затусоволось еще три. И чтоэто значит До ничег 


зн 
чит, Я же сказал, что мой учитель логики немного выжил из ума. 
Поэтому бросим эти бредни и будем рассуждать как норма 
ные люди, беРогсе 2 МХ 400 рассчитан на АБРАХ АСР 8Х 
красно совместим со своим млодшим собратом, А посему стовь 
<вой Серогсв в новую материнку м не бойся, Но этом, кстоти, 
обротная совместимость и кончается. Карту, россчитаннук 
АбР2Х, в слот АСР 8Х лучше не встовлять — дело может закон: 
читься зопахом поленого. 


Пом ншомуся человеку! Хотел записать 
на диск видео с тюнера, потом глянул — фильм на 
70 минут занял на винте 4 гигабайта. Я в шоке. Пы- 
тался заархивировать — размер файла уменьшил- 
ся ненамного. Как же полновесные фильмы всего 
на один диск записывают? 


Твой тюнер, скорее всего, не имеет с; 
поэтому видео на диск записыволось 


поротной компрессии, 
", в сомом про. 
зормоте (чуть ли не Бтр по кадром) 
надо ужать. Чем 


вопрос вкуса. Ты можешь выброть один из 
нескольких десятков популярных кодеков. Например, ролик на 
ношем комхпокте покуется кодеком ОМХ и, кок в 
весьма неплохо. Если бы его кидоли но диск без компрессии 
том бы врядли нашлось место для чегс-то еще. Разные про 
мы для фотомонтажа (например, АдоБе Ргетцег или доже один 
из модулей З Зфю МАХ) могут поковать в розные форматы 
разной степенью компрессии. К примеру, форматы Ы® и зтк 
которы реднозначены для роликов в компьютер 
наться в принципе для чего угоды 


ишь, покуется 


ных играх, могут прим 
для фильмов. А 


жимают так, что соседние фор» 


видуют. Когда будешь выбироть приемлемый кодек, не забудь 
еще одну немаловажную детоль многие сжимают изоброжение 
зо счет его кочества. В настройках большинства кодеков мож 
указать степень компрессии. Не спеши задвигать ползунок до 
упора в [ом СуоШу — получившееся после нескольки 
ожиданий эрелище может тебя не обрадовать. Для эксперимен- 
та выбери небольшой (секунд двадцать) отрез воего фильма 
и прогони на нем все подручные кодеки. Тогда ты можешь визу 


ольно оценить качество и выбрать кодек по потребн 


24 часа в сутки мысленно с вами. В остальное 
время со мной можно связаться по мылу 

Бон-те @1дготатра.ги или на форуме “Горячев 
ОМИМЕ" на сайте вашего нанлюбимейшего журнала 
эм. Ддготата-ги. 

Также хочу напомнить, что по адресу 
гатдоп-{а@/юготата.ги открылась м успешно 
функционирует уже некоторое время наша 
“Разгоряченная линия”, посвященная 
исключительно вопросам разгона. Велком! 


Воксель, но мой скромный взгляд, 
тондорт, пре знает, Суть в том, 
ше разработчики были посмелее и решолись на роз 
да эксперименты, Сейчас внедрять воксельную графи 
я — вдруг она © 


розной? Опять 


то никто об этом не 


овести эту технопогию до ума ни у кого 
е доходят. Среди шедевров 
рафике основыволись Ошсоз! и отечественные “Вангеры 
(провдо: 

По 6 
Только 


руки прошлого на воксельной 


только частично). А еще во многих играх воксельная 
‘рименялась для обработки ландшафтов 
пьшому счету, воксель — это трехмерный пиксель 


‘небольшими нюансами. Вот мир из чего состоит? Ну, 


из девы 5 Из атомов да 


и прочих мелких с 


молекул ринок. А почему бы трехмерный 


мир по ту сторону монитора не воссоздоть из каких-нибудь 


элементарных частиц? Конечно, не таких мелких, но чтобы ря’ 


довой геймер неоднородности мира не заметил. Ведь кок хо. 
рошо получится 


форме кулока. А 


стукнул кулоком по стене, а в ней дырка по 


ом кулак на мелкие кусочки но-то из 


чостиц состоит, поэтому рассчитать ее физику проще просто. 
тоже не железобетонный. Проехолся 
дороги поднялись красивые клубы пыли 


ь и вер, 


го, Купак, ясен пень 
джип по дороге, 

это ведь поэтому кокую- 

рипод ть закону тяготения, 

этопе разроботки предпологолось, что вир, 

ет жутко красивым м сверхрес: 

ым бы все счастливо, и было бы у всех много, 


воксельных конфет, если бы производители видеокарт хоть 


‘очесолись и сделоли оппоротную поддержку вокселей, 


|роизводителям видеокарт и чесаться-то лень, а уж воксе 


‘едрять... Без поддержки на аппаротном уровне кристо) 


хечта россыпалось в воксельную пыль. Ведь воксели и 


сейчас обсчитываются только процессором. А особой произ. 


водитель ок ом не добьешься. Вот и загнулась 
лечотельная технология, И многоожидаемый О!соз! 2 де 


поли — проект зокрыт) но полигонах 


[ можно ли на старушку А5И$ Р2В через порех 
ник поставить Сефегоп 1100? 


'Саегоп 1100 построен на ядре Тодбюйпе и ставит 
ринекие плоты с чипсетом 815-В9ер, Чипсет 440ВХ (который у 


дился в твоей АЗИ$ Р2В) предн 
нопряжения ядро. Так что Саегоп 1100 можно пс 
АЗИЗ Р2В только чере: 
УВМ-блоком для генерации нужного для Тодбйле напряжения 
Одна загвоздка: нет сейчас таких переходников в продаже. Да, 
анонсироволся один, но где он сейчас? Насколько я знаю, в 
Россию такой переходник еще не поступил. А с обычным пере- 
одником процессор просто не робототь, Так что не 
судьба тебе пока сделоть выгодный апгрейд. Скорее в 
дется покупоть новую мотеринскую плоту 


эночен для совсен 


`друго 


ециольный переходник, облодоющ 


Я слышол, что через Интернет можно звонить по 
междугородке на халяву или по низким тарифам. 
Не подскажете, как это можно сделать? 


Обмануть АТС как вариант можно с помощью модема, 
скочов но поп рских ресурсох тоны доступо. Путь 
зучен, поэтому более подроб. 
ные рекомендации смотрите в следующей “Горячей линии”. К 


вопросу эт пременно верненся. 
бе чуждо, ты можешь не выпен: 
ваться, а поступить кок все нормальные люди. Берешь про- 
омму МЗ Ме! Меейпд (она вх 

снию)}, над 


ть Ме! Меейпд, модем, микрофон и, наверное, ка. 
о ведь мелочи, правдо? 
дупредить, что удовольствие от разговора 
если модем у тебя хороший 
вном случае тебе придется ждоть 


‘случае 


седника по несколько минут 


нег но печотоющую головку совсем-совсем жалко (оно понят- 
но — это штуковина стоит почти ках сом принтер}, можешь по- 
пытаться ее реабилитировать. Не даю стопроцентной горон: 
тии, но многие так спосоли себе и нервы, и деньги, Все ниже- 
описанные инструкции выполняйте на свой строх и риск! 

"Существует две стадии загрязнения головки: “не печотоет” 
и "совсем не печатает”. Для каждой стодии свом методы. Для 
промывки головок тебе потребуется оригинальноя промывоч- 
ная жидкость от Ерзоп — А29 или А49. Первая применяется 
для “не печотоет”, о вторся, как ты, наверное, уже сом дого- 
долся, для “совсем не печатает”. Стодию "Ну воще не печото- 
вт’ мы розберем в конце. Для лучшего эффекта рекомендую 
смешать эти две жидкости в равных пропорциях, В любом слу- 
чае, тебе не удастся просто так использовать А49, так как 
“жидкость” эта вязкая, кок мед. Возьми шприц на 10 миллилит 
ров и зополняй его нашей гремучей смесью. Теперь внима, 
тельно посмотри но головку принтера. Увидел конус, который 
входит в кортридж? Отлично, о теперь нодевой на него шприц 
А теперь аккуротно, постепенно увеличивая напор, прокочи. 
вой через дюзы промывочную жидкость, Всю процедуру, есте- 
ственно, лучше проводить где-нибудь нод раковиной. Внимо. 
тельно наблюдой за дюзоми. Если из каких-то дюз не льется 
жидкость, попробуй поводить поршень шприца тудо-сюдо 
При этом возможные частицы грязи переместятся и вылетят с 
‘другой стороны. Повторяй процедуру до тех пор, пока из кож 
дой дюзы не польется ровная струйко. Кстати, если ты еще не 
догодолся, головку перед всей этой операцией надо снять! А 
то имеются тут рядом со мной индивидуумы... После всех муче. 
ний ставь головку на законное место, вытирая пот со лба м 
вставляй оригинальные картриджи. Теперь через понель уп- 
равления в настройкох дройвера принтера несколько десят 
ков раз прокачай чернила через дюзы (том должно быть токоя 
опция}, После проведи распечатку дюз. Если все в порядке 
принтер снова зароботает 

Что же может быть не в порядке? Вот это как роз и есть то 
<омая злопопучная стадия "Ну воще не работает”. Дело в том, 
что при длительном использовании некачественных ‘левых 
чернил” пьезокристалл постепенно розрушоется от перегре 
ва. Зосыхание чернил и дольнейшие попытки “пропечототь” 
принтер приводят к логическому, но трагическому финолу. Ес 
ли ток, увы, ты имеешь дело с попностью поврежденной голо- 
вкой, ремонту не подлежощей 


Уж сколько раз твердили миру, что треба конфигурацию 
свою писать Лодно, буду годать на кофейной гуще. Для начало, 
ну вдруг, но всякий случой, проверь регулятор звуко в УИпфомз 
вдруг он задвинут по сомое не хочу. Если проблема не в 

есть только два варионта — либо у тебя слишком мощные кс 

понки, либо слишком хилая звуковоя корто. А может быть, и то, 
и другое одновременно. Если под рукой есть старый советский 
усилитель, особенно ламповый, попробуй включить его между 
колонками м звуковой кортой. Если входные и выходные сопро- 
тивления не слишком различаются, звук будет такой, что под 
тол лезть захочется. Предупреждаю: выполняй эту операцию 
на свой страх и риск Ну о если советские усилители в твоем до- 
ме отродясь не водились, могу посоветовать только одно — 
<товь звуковую корту помощнее. Скорее всего, у тебя кокой-ни- 
будь набордный АСТ. Естественно, усилок но материнской 
плоте не сможет “раскачать” зверский распольцовонный собву- 
фер. Если с деньгами худо, можешь поставить любую звуковую 
корту, лишь бы внешнюю. Ев усилитель будет в любом случае 

мощнее, чем встроенной в материнскую плоту. 


при редактировании любого тексто очень удобно 
пользоваться кловиотурными сокращениями. Комбинация Си- 
С, нопример, позволяет скопировать выделенный участок техс- 
та в буфер обмена, в СМУ, наоборот, встовить. 
вполне реально создать но ро- 
бочем столе иконки для быстрой перезо- 
грузки и выключения компьютера, доже 
если вы не обладаете навыками про- 
траммирования, Просто создайте два 
‘ярлыка. В рабочем пути первого пропи- 
шие "САУИМООМИЗ\ВИМОЦЕЕХЕ 
озег.ехе Ех НУИпомзЕхес", второго — 
*САМИМРОМ5 ВМО. ЕХЕ 
озег.вхе,Е&АИпдомз”. Теперь по двойно- 
му клику вы сможете быстро перезогру- 
зить компьютер или завершить роботу, 
Если УИпфомз вы выгуливоете в полке, 
‘отличной от С\УИпфомз, измените пути 
до фойла гопаЙнехе соответствующим 
образом. 
другом вы сможете, буквольно на де 
сять секунд получив доступ к его компьютеру, Если, конечно, за 


|... ионный] 
ри 


"Открыть: [С\уипдоне\иьЯ2 ехе инеглинертовьяю | 3] 


И Е 


это время успеете кликнуть по кнопке Пуск->Выполнить.. и ввес: 
ти строку “САМИпдомз\гопаИЗ2.ехе ивегямортоивеБуоп 
Друг будет очень удивлен, когдо обнаружит, что клавиши мыши 
неожиданно поменялись местами, 

орость выпадения розного рода менюшек можно 
поменять с помощью реестра. За это отвечает порометр 


Введите имя программы, папки или документа, 
который требуется открыть. 


Учтите, что порометр текстовый, а не числовой, хотя время ука: 
зывоется в миллисекундох. 

стра можно создовоть своего рода 
псевдонимы для файлов, и доже с испопьзовонием русских букв 
Нопример, чтобы создоть псевдоним для Блокнота, откройте в 
реестре ключ _ [НКЕУ ОСА МАСНИЧЕ\ЗОРТУУАВЕ\ 
МегозоН\УИпдонз\Ситеп!Мегзюп\Арр Райз. Создайте новый 

Мой ком 


Файп Правка Вна Переход Избранное Справка 


подключ и назовите его именем псевдонима, например “залис- 
ная_книжко”. Установите значение порометро "По умолчанию” 
ровным полному пути до вошего блокнота (скорее всего, это бу- 
дет С\МИпдомз\по!ерос.ехе). Теперь в строке “Адрес” любого 
окна вы можете нописоть “записная _кчижко” и нажоть но Емег 
— и Блокнот тут кох тут 


Великий круговорот “Нопстеро” в виртуольной 
природе Интернето, судя по всему, подошел к по- 
пическому завершению. Ночав свою корьеру музы 
кольной шкотулки в долеком 1995 году с леткой ру 
ки паренька Шони (Шон Фэннин) Нопстер” про- 
делал длинный путь от утилиты для узкого круга 


друзей Шс 


ну музыкольными фойломи. До 1999 года кок сома 


прогромма, так и трансфер музыкольных фойпов 


‘быпи обсолютно бесплатными. Но ле 


ом девянос 
то девятого но "Нопстер” подопи в суд срозу не- 


> удий звукозолиси, обвинив владельцев 
корпорации в нарушении овторских пров 

Целый год шло судебное разбирательство, и 
все это время “Нопстер” продопжол функциониро 
‘воть. В 2000 году судом одного из штатов было вы. 


несено реше 


не в пользу истцов, по которому ком 


пония Марыег должна была выплотить круппенье 
сумму постродавшей стороне. Уже тогда по Ин 
тернету поползли слухи, что "холяво кончилась, и 


шорошку скоро прикроют”. Но последовало спел. 


‘ляция, потом снова, Прошел еще один год, но про 
тяжении которого пользователи Сети продолжали 
свободно обменивоться трЭАшками бесплатно. 
Поко, наконец, на окончательном заседании судо 
розу нескольких штатов было решено призноть 
Нопстер” виновными и заставить компанию вы 
плотить несколько миллионов доллоров. 


Понятно, что подобной сумм 


обладало, поэтому было разрешено продолжить 


распростронение музыкольных фойлов, но уже за 


деньги (истцы с 


И вот относительно недавно Мармег — кото. 


рые сами уже не спровлялись с выплатой долгов — 


должна была купить немецкоя компания 


Вепебтопи, 
Но 


ВееБтопа 


ру" рос 


ъся с долгоми и занв 


стить сервис платного роспростро 


через Интернет. Но к 


;до контракт был уже почти 


подлисон, очередным зоседонием судо было выне- 


сено решение запретить продажу корпороции. На 


этом дело пока зоглокло. Почти оче 


«дно, что 


Мориег не 


эможет вовремя выпл 


ть, оужителей Сети популернс потся 


уже совсем другие службы роспро 


ки. Тот же Могрреуз или Кагоа. 
Покоронка но Ма 


о, но зо. 


упокойную у Похоже, осто- 


лось совсем немного 


Идеальная защита 


МсгозоН, уверяющоя всех, что продукты 


ольно зощищены, продолже 


что продукты МегозоН защищены НЕ идеально. 


В этом очередной раз зостовил всех убедиться 


моподой хок 


из Швеции, взломовший ком 


пьютерные сети трех крупнейших шведски, 


ков. Демонстроционная 


вые 551 


55/-протокол. Хокер создовол фол 


рты 


подывол 


‘осуществлявшим бонковские опероции. Если бы 


дыр в протоколе, с воровство, то влодельцы 


кредиток наутро обнаружили бы себя банкро. 


тами. А ток испугом. Впро- 


кегозоН 594 на 


отделались пегкии 


чем, достойной ольтернативы М 


рынке пока нет, 


Меговов 5$. 2 


Червь-детонатор 
“Лоборотория Ко- 


'Скольк 


сперокого", о 


ись очисткой свс 


ден. И ше. 


вредно 


день расплаты. О; 
ЮегЕ 


коций вирусо — стерла информ 


Бонковские счета, финансовые от 


личные до- 
кументы.. Червь прошелся по винчестером, по 
добно низкоуровневому формотировонию. Но- 


стоятельно рекомендуем обновить онтивирусные 


базы донных и пройтись по диск 


их лишний роз 
<конером, поскольку точно не известно, когда сде- 
тонируют, да и сдетонируют ли вообще другие 


версии Кг! 


Вирусный Тор 

В очередной роз предлогоем вам ознакомиться 
< десяткой самых распростроненных вирусов Ин 
тернета 

1. опт ея 

2. 1Моптепни 

3. \е95. СН 

4 АББо 

5. Мот. НУБи5 

6, №п32 Роме 

7. 1-\Мотт.исат 

8. 1\Мопт.Модьи 

9. Ми95Тессю 

10, .Могт.Наррупте 

Но Кег приходится порядка 70 процентов ви 
русного "рынка". Около тридцати процентов попу 
пярности досталось Цепйл, остальные вирусы соби 


роют, что осталось — по 0,5 и ме 


процентов. 
Но заметьте, что в десятку до сих пор входят виру- 
сы, эпидемии которых были более четырех лет на 
зод, вирусы, которые видит и удоляет любой вирус 


ный сконер. А зночит, причина жизни этих вирусов 


в 


м лишь одна — человеческий фоктор. Мы 


пользовотели — забываем проверить приходящую 
корреспонденцию, мы не обновляем антивирусные 


бозы, мы не зощищаем систему фойерволом... В 


общем, "защити системун живи спокойно" ипи три: 
сись каждый божий день, что завтро вся нужноя ин: 


формация будет безвозвротно потеряна. 


Эпидемия? Полноте! 


Вирусные эпидемии, ви. 


русные эпидемии. Шунуто 
сколько. Но если вы внима 
тельно следили за ношими 
“Новостями Интернето”, то 
могли заметить, что за ис 


текший год все эпидемии 


быпи обусловлены сторыми 


вирусоми — двух-трехлетней довности. Неужели 
новые вирусы не способны составить конкурен: 
мм предшественником? Судя по всему, ток 


Кто 


о 2002 год, вопреки мрочным 


прогнозом специолистов, появилось очень немно- 
го по-настоящему новых вирей. Хокеры предлочи- 
тают модифицировать код уже имеющихся про- 


громм, А это зночит 


о в ближойшем будущем, 


скорее всего, можно будет немного передохнуть 


за иона, 


от массовых отак на наши компьютеры. Созре- 
`менные онтивирусные прогроммы достаточно хо- 
роши, чтобы распозновоть все гибриды, вычленяя 
код вируса-прародителя. Ну о совершенно новые. 


вирусы, кок наглядно демонстрирует стотистико, 


нынче не в моде. 


$М$ тебя за пятку 


Отечественные пользователи мобильных теле. 
фонов, подключенных к “МТС” или *Би-Лойн”, ино- 
‘по получают по несколько рекламных $М$ в день 
и не особенно росстроиваются по этому поводу, 
Токово уж русская душа — “на холявуи уксус слод- 
кий", А вотдушо онтичан совсем не такая, Им сло: 
док только тот уксус, который они — онтличане — 
иду острой необходимости. Поэто- 
ну, кото британская сотовая компония МоБу 
Мопкву начала буквольно зоволивоть своих поль- 
зовотелей ЗМУжоми с рекломной информацией, 


‘сони купили, 


пользователи тут же обротипись в суд, Суд рассмо- 
трел иск и счел необходимым оштрафовать МоБу 
Могкеу но. пятьдесят тысяч фунтов! Похоже, эти- 
дения сотового спам ном в ближайшем будущем 


не грозит 


Грудь — колесом, 

а остальное как 

получится 

'Скожите, вас волнует длина вошего пенисо? 
Что? Вы девушка? Ну, тота вас просто обязан 
вопновоть розмер во- 
шего бюста? Что, нет? 
Не волнует? У вас нет 
бюста? Тогда почему 
же. Что-что, молодой 
человек? Это вас вол- 
‘нует размер бюста ва- 
шей девушки? А ве 
дрина вошего пениса 
не волнует? 

Уж не знаю, как вас, а вот американцев эти два 
вопроса — длино детородного оргоно и розмер 
оргона детовскормливоющего — волнуют, При- 
чем весьма. Иноче как объяснить тот факт, что 
компания СР Онес! успела заработать круглую 
сумму но продаже таблеток для, гм... решения оз- 
‘ноченных выше проблем. Или это не проблема? 
Ну, для кого как, видимо. Во всяком случае, тысячи: 
‘американцев с радостью росстались с 60$ за за- 
мечотельную возможность увеличить габариты 
Ну а кок только изрядная 
‘сумма было СР Оиес! новарено, строжи провопо- 
рядка стремительно прикрыли “шарошку” и верну- 


своих причиндалов 


ли несчастным омериконцом, ток м не увеличив 
ших розмеры своих достояний ни но дойи, их 
кровно заработанные. 

Что-что, молодой человек? Вом интересно, бы- 
‚ли таблетки для груди и для того, что пониже, оди- 
ноковые или розные? Дуноем, что разные. Впро 
чем, кокоя теперь-то розницо. Нолеяться все рог 
но уже не на что. 


Хакеры наступают 

Кок вы думаете, кокие хокеры сомые опосные в 
мире. Американские? Немецкие? Года дво-три но- 
зад вы были бы провы. Но не сегодня. По данным. 
‘независимых исследований компании МС, но се- 
годняшний день сомыми опасными являются бро- 
зильские компьютерные хулигоны. Буквольно за 
полгода число бразильских хакеров выросло чуть 
лине в во розо, о количество серверов, взломон- 
ных ими, — в пять раз. Подобную активность имен- 
‘но бразильских хокеров исследовотели объясняют 
тем, что в Брозилии пока нет действующих зоко- 
‘нов, обеспечивоющих должного ноказония за вир- 
туольные преступления. А вот ноличие токих зоко- 
США и Европе как раз обусловливает спод 
хокерской октивности в этих регионах 

Есть и еще одно причина, по которой европей- 
‘ские и омериконские хокеры не ток октивны. По зд- 


улению известного онглийского хокеро Эсовьтоп 


"биз, основных препятствием для развития хокерст- 
во в Англии служит не действующее зоконодотель- 
ство, а элементарное ломерство ночинающих 


валомщиков, многие из которых уже достаточно 


‘опытны, чтобы отследить и выявить деятельность хо- 
керов-профессионолов, но вот < сомомнением у 
нихещене все в порядке. Поэтому очень часго они 
<тороются воспользовоться трудоми других. На- 
пример, ворвоться на сойт, взлом которого был 
ночот другим хакером. Ну о если воспользоваться 
трудоми другого не получоется ввиду недостатка 
собственных знаний, хокерь-ломеры просто тре- 
звонят но всю Сеть, что-де они увидели ночоло 
взлома, Понятно, что после этого продолжоть но- 
чотую роботу опытный хокер уже не сможет. 

По словом Скотмона получается, что понятия 
хокерското бротства уже несколько пет кок не су. 
ществует. Нельзя просто прийти но тусовку и рос 
‘скозоть приятелям, кок ты крут, кок взломал сойт 
‘банко/корпороции/чостного лица. Приходится де- 
плоть все тихо, никому ничего не говоря и следя, что- 
бы никто ничего не узнал. Ток что ромонтики в хо- 
керстве уже нет, а заниматься взломом очень 


‘сложно м зочостую невыгодно. 


Сервер под замком 

Весьма интересный способ защиты серверов 
от оток хокеров предложило японская компония 
$сагобз. согобз разработола новый жесткий 
диск, в котором к каждому “блину” прилогоется не 
‘одно, кок в большинстве нынешних хордов, с две. 


головки. Одна умеет зописывоть и считывоть ин- 
формацию, а второя только считывоть.Когдо такой 
винчестер роботоет в режиме подключения к Ин- 
тернету, зодействовоно только считывоющоя голо- 
вхо, ини один хокер не сможет изменить содержи- 


о — 


мое на винчестере сервера. Для октивацин же 0- 
писывоющей головки необходим специольный эле- 
«тронный ключ, который находится у оператора. 
Вот токоя незомысловотоя идея, не без здрово- 
то смысло, но. 
представляют роботу, скожем, почтового сервера 
или серверо по сбору донных? Без золиси инфор- 
мацин извне робота токого сойта будет попросту 


Кок себе товарищи из ЗсоиоЬз 


невозможно. Но для простых информоционных 
‘страничек подобный винчестер — идеольноя защи- 
та от оток из Сети, 


Антивирус на антивирус 

Вие одно моленье предупреждение о мо- 
пеньом неизвестном, но весьма эповредном ви 
русе. Получив письмо с зоголовком вида: “Рготес! 
Усе Мей\аге эй Казрегзку Апй-Мгиз' 


шите зопускоть ‘якобы Антивирус Косперского", 


— не спе 


прикрепленный к письму. Лучше срозу запустите 
‘настоящий антивирус м пройдитесь по своему вин 
честеру. В письме содержится трон, который при 
первом же коннекте с Сетью передает упровле- 
ние вошим компьютером удоленному серверу, с 
которого загружается утилита несанкциониро- 
ванного доступа к информации но вошем диске. С 
этого момента все фойлы на вошем компьютере 
будут открыты для доступо любому проходищену 
‘ино хакеру. 


Хакеру на заметку 


'Обязо. 


тельно обратите свое пристальное внимание на 


Товорищи хокеры, к вом оброщаемся 


утилиту Малом Сеопег от компании Мппомбой. 
С ее помощью вы сможете уничтожить любые сле- 
ды пребывания вошего компьютера в Интернете, 
замести все следы своих темных делишек. Про- 
громма удоляет все ‚Чонфойлы, в которых содер- 
жотся сетевые логи и которые простыми средство- 
ми \МИодом удолить нельзя 

Конечно, это шутка. Шутка во всем, что косоет- 
я хокерского применения \Иплом Сеопег, пото- 
му что первое, что назубок выучивает любой хо- 
хер, — кок вручную удолить все Интернет-логи со 
своего компьютера ток, чтобы никакой Интерпол 
не подкопался. А вот все, что было сказано о ро 


боте донной прогроммы, — провдо. Большинство 


“клинеров” умеют удалять только соми файлы, тог- 
до кок УИппоми Сеопег чистит логи внутри фойлов. 
Поэтому настоятельно рекомендуем утилиту к ис- 
пользованию всем, кто достаточно часто серфит 


по Сети, Прогромму можно взять из раздела “По, 


Илья Илюхин 
Йуа@дготата. сот 


Во втором номере “Мании” за этот 
год была опубликована статья “Игра по 
модему”, в которой доступным языком 
объяснялось, как поигроть © другом по 
модему в любую игру, поддерживаю- 
щую модемное соединение. 

, 


смотря но то, что в стотье было дано пс 


дроби д 


ру 


ройке модемов под конкретные системы и игры. 


По ноиболее часты 


пи данный РАС. 

Вопрос (@}: Вы писали, что можно игроть по 
модему через протокол ТСР\Р. А можно ток иг- 
роть в Уагсгой 1 

Ответ (А); М 


ритм действий не от 


хочу сыграть по сетке с приятелем, но у 
него стоит ХР, а у меня Ил 98. При каждом под- 
ключении система требует ввести имя домена и 
пороль, Кок это обойти? 

Откройте 
Втрафе 


ный вход в ММ 


'Понель управления", затем 
Сеть 


“Обь 


"Способ входа в сеть" выберите 


Когда я пьтоюсь сыгроть по модему, игра 
просит ввести мой |Р-адрес. Как его узноть? 


Зоходите в "Пуск’/"Вы 


олнить", в стр 
ввода наберите фрозу “чймрсЮ”. Игройте на 


здоровье 


@: Игроть с одним оппонентом мне уже на. 
довело. Хочется разнообразия. Скажите, кок по- 
играть в Соутег-Зике по Интернету? 


| ый | 


Игра по модему 


С 


= 


А: В 


'Огйие. Теперь или соми 


(правдо, пр 


@: Мы делоем все в точности по статье. Пы- 
тались игроть в Цпгео! Тоутпотег!. Зопускоем 
1АМ ботез и просто не видим оппонента. Что, 
делать? 

Бо рмюуят 
Рид 1АМ Соте 


1 


©: Недавно я поставил себе УМпдомз 
МИеппкут ЕФоп, о том всв не ток, кок описано. 
в журнале. Неужели придется играть только в 
Интернете? 

А: Поигроть в “Милле 


роботоет с маленькой огов 


@: Еслия хочу поиграть по модему, нужно ли 
зопускоть НуреТептизой И вообще, для чего 
нужна это утил 


©: Решили мы с другом поигроть по модему. 
Сделоли все кок нописоно в феврольском номе- 
ре “Мании”, даже 1Р-одрес указали тот же. Я 
(сервер) вхожу в “Кваку’/”Мультиплеер”, со- 
здою новую игру м жду. Тем временем моя друг 
тоже заходит в Сууске, нажимоет тильду и пишет 
“соппес 124.0.0.2", а после этого начинается 
отсчет (АМАТМС СНАЦЕМСЕ..1,2,3,4..). Он 
так ждал до 120. Как нолодить коннект? 


Ответы 
на часто 
задаваемые 
вопросы 


А: Мы получил 


около пятнадцати писем по. 


добного содержония, Это проблема досождоет 


квокером все но давно. Розгодка 


проста: несовместимо 


ь версий Оуоке 11. Но 


ример, у вас стоит последняя версия 1.31, оу 


вошего друго — древняя 1.17. Чтобы поигроть 


нужно всего лишь пропатчить игры одной и той 


осле прочтения стотьи об игре по моде- 
му у меня возник один вопрос. Насколько я по- 
нял, способ игры, описанный в журнале, подхо- 
дит для У/пх. А как играть в Упфомз ХР? Я за- 
шел в Установку УМпфоз", облозил том все 
разделы, но нигде не нашел “сервер удоленно- 
го доступа”. Решил, что ом установлен по умол- 
чанию, стол смотреть в “удаленных подключени- 
я, в свойствах подключения и тл,, но нигде ни- 
чего не нашел. Если не трудно, напишите, кок иг- 
роть через модем в ХР. 


А: Зоходим в Сопио| Ропе|/Мениок 
Соппеспоп$/Меми соппеспоп чИгод/Зе! ур ог 
офуопсе4 соппесвоп/Ассер! псотиа соли 


Нопв. Долее выбироем устройство дозвона (в 


нашем случое модем) и ставим галочку около 


А|юм Ремо!е СоппесНопз, Вош партнер тем вре 


менем создает сервер [АМ (внимание — не доз 
вонивается), о вы получаете возможность ви. 


деть его, кок если бы у вас было сетка. Но нуж- 


но отметить еще один немоловожный фокт. Вто 


время, когдо у вос будет включен компьютер, 


вош друг » то ваше 


му 


компьютеру. Ток что зоронее побеспокойтесь о 


проблемах безопасности. В ХР лучше всего зв 


ронее сделоть обычного пользователя (дез с 


у провами и проставить его в ме 


ню, с 


голочку около А|ом Риме: 


Соппесвопе 


ххх 


Желоем вом крепкой связи, низкого пинго и 


зи в таблице рекордов. 


- 21а1-Ор от 0.6 у.е. в час 


Постоянное подключение 


64 кбит/сек. - от 45 у.е. в месяц 
128 кбит/сек. - от 55 у.е. в месяц 
ореолы 
о ююбо ю 


Веб-дизайн 


во 


ГРЕВ 


Веб-хостинг: 


экономный 
3 у.е. в месяц (30 у.е. 
3 М6 дискового пространства, 


1 РОРЗ ящик 


в год): 


Поч 
5 у.е. 


в месяц (50 у.е. в год): 


20 РОРЗ ящиков, лист рабСЫЛЖи 0! 0100 


о 0000 


5 у.е. в месяц (50 у.е. в год): 
5 Мб дискового пространства, сст, 
5 РОРЗ ящиков, ОМТХ 58ъе11 


10 у.е. в месяц (100 у.е. в год): 
10 Мб дискового пространства, ст, 
25 РОРЗ ящиков, МУЗОБ, Роведгезоь, 
МТХ ЗВе11 


15 у.е. в месяц (150 у.е. в год): 
50 Мб дискового пространства, Сбт, 
50 РОРЗ ящиков, МУЗОГ, РовЕдкезоь, 


ОМТХ 5Ве11 

20 у.е. в месяц (200 у.е. в год): 

100 Мб дискового пространства, Сбт, 581, 

100 РОРЗ ящиков, МУЗОЬ, Роведгезоь, 5 листов 
рассылки, ОМТХ 5Ъе11 

103473, г.Москва, 3-Й Самотечный пер., д. 11 
тел.: 737-3246 (многоканальный) 


е-та11: 1пЕо@аё.ги, 


Сотштоп СОТ, 


ВЕЕр: //иии.АЕ.ки 


+ 


ы 5АМОЙЗ М 
: Зи т 


55т, 


01. 0 


$5Т, 


зэт, 
лист рассылки, 


зэт, 
лист рассылки, 


Тапа! (ТапаТ@вонтай.ги) 


Ручная “Мышка” 


Тонкости настройки ТВе Ва}! 


%ТОНЧоте 
Стандартные шаблоны перждение д от 
Под 
тверждение 
дтверждение действия м Действие 
ро 
Отправить сразу 


Быстрые шаблоны 


140 


Для более серьезной зощиты компания 
ВИОЬз предлогает использовоть Зесигевон 
Это прогроммио-плогин к ТАе Вой, позволяю- 
щая существенно повысить защищенность во- 
шей переписки за счет: интеграции с Кву, рас- 
шифровки сообщений в помяти (деходирован- 
ные данные не записываются но диск доже в 
кочестве временных фойлов}, защита оккоунто 
поролем (намного серьезнее, чем в обычном 
Те Вс!), шифрация сомих паролей, 

\Кеу предстовляет собой устройство, под- 
ключаемое к 5В-порту, Без токого ключа ни- 
кто не сможет получить доступ к вошей корре- 
‘спонденции, Жеу использует новейшие крип- 
тографические олгоритмы СВАМ-НМАС-МО5 
и гарантирует сохранность важной информа- 
ции. Справедливости роди нужно добовить, 
что Жеу розроботон не компанией РИобз, о 


‘одним из ее портнеров. 


может быть неограниченно много, и вызываются 
они прямо при редоктировонии писем (отсюда и 
взялся локальный хороктер их использования). 

В каких случаях могут пригодиться быстрые 
шаблоны? Например, если вы ведете перепискус 
иностранными и российскими корреспонденто- 
‘ми, Тогда стандортный шаблон настроен на рус- 
‘ские приветствие, прощение, подлись и кодиров- 
у. А быстрый шаблон создается для инострон- 
цев. В током случае, когдо вом захочется ото- 
споть сообщение на другом языке, создойте но- 
вое письмо (СИН, пометьте весь текст в нем 
(СИНА), удолите его (том ведь русскоязычный 
шоблон) м встовьте быстрый шоблон, Также быс- 
трые шоблоны помогут быстро прикреплять фой- 
пы, вставлять типовой текст и тд. 


Поговорим о вызове уже готовых быстрых 
шоблонов, Если стондортные шоблоны отобро- 
„жаются в окне во время создания сообщения, то 
‘для вызово быстрых есть два пути: Сервис/Всто- 
вить быстрый шоблон или налисоть его имя м но- 
жоть СИ пробел, Отоодо следует, что имено у 
шоблонов должны быть короткими и зопоминою- 
 щинися 

Редоктирование быстрых и стандортных шоб- 
`лонов проходит одинаково (используются одни и 
те же макросы} Ток что, если у вос есть что овто- 
„матизировоть, нужный мокрос вы отьщете без 


труда. 


Безопасность 

Несколько слов об антивирусной зощите и 
‘методах шифрования. В номере за август этого 
года было статья о настройке Те Вой для совме- 
‹аной роботы с АМ и "Антивирусом Кослер- 
ого". В ней достаточно подробно расемотри- 
волись ностройки почтового клиенто, поэтому мы 
остановимся но этой теме лишь вскользь 

В версии Тпе Ван 1.61 (в той статье расемот- 
риволась версия 1.60т} добовились две новые 
‘опции в Свойство/Антивирусная защита: Сеск 


м №" 
оносртчеи!з Бекге фе изег зауез Фет 0 фе ФБК и 
Свефк омооио той ог Мне. Первся новоя ол- 
ция дополняет Проверять фойпы перед их откры- 
а 
Нес 
а 
‘обе новые опции сктивными. Зокрывся тему онти- 
И ЕЕ 
местную роботу почтового клиента и вошей он- 
тивирусной прогроммы. Это поможет избежать. 
‘множества неприятных минут в будущем. И, ко- 
‘нечно же, обновляйте онтивирусные базы чоще. 

'Ностоло время почувствовать се- 
‘бя Штирлицем. Если необходимо вес- 
ти секретную переписку или обмени- 
воться очень важной информацией, 
О ЕЕЕЬ 

Для шифрования донных в ТВе Вой! 
используется систьма ВСР (Руейу 
 боо4 Римосу По существу, это сис- 
еси 
ких методох, ток что будет интересо- 
воть нас лишь с потребительской точ- 
= 
Ни 
тексто сообщения, подпись письмо. 

Подлисывоть сообщения необко- 
ее 
‘может быть перехвочена по пути, изменено и от-. 
провлено получотелю. Последний примет токую 
фольшивку зо воше сообщение и нонесет “моте- 
риольные ипи мороленые убытки" либо себе, ли- 
‘бо вом. Если вы подлишете свое сообщение, то. 
любое изменение его текста будет зофиксирово- 
но получателем. Хотя соми данные будут доступ- 
= 

'Шифровоние текста письмо применяется в: 
ВНЕ 
‘ся личная или другая важная информация (номе- 
О Е Ве 
‘ся использовать шифрование сообщения и его’ 
ь 

Для того чтобы шифровоние было возможно, 
ны а ИН ера 
‘ный. Первый из них должен находиться у коррес- 
‘пондента, которому вы будете посылать зошиф- 
рованные сообщения. Второй нужно хронить у 
‘себя и беречь от чужих глаз. 

В документации ТЪе Во! (в розделе Весгопк. 
Мой Ехфопде Римосу} скозоно, что для получения 
Е, 
Овуификол. Создается ощущение, что такой ключ 
‘необходимо приобрести где-то за деньги, но это. 
не ток! Те ВоН сом может создоть все необходи- 
‚мые вом ключи. Для этого выберите Инструмен- 
ты/ОрепРСР/Упровление ключами. Если у вос 
ее 
жит создоть их. Соглошойтесь. Программа спро- 
‘сит воши имя и е-той (выбиройте те, которые по- 
том будете использовоть}, а потом и размер клю- 
ча. Мы рекомендуем выбрать порометр 1024. 
Долее нужно укозоть время действия ключа (по. 
‘умолчанию стоит год, но можно выбрать м беско- 


нечный срок) Выбор зависит от вошей собствен- 
ной оценки сложившихся обстоятельств. Следую- 
щий диолог спросит пороль. Новерное, глупо по- 
вторяться — все равно никто не внемлет ношим 
‘советом — но все же: пороль должен состоять из 
‘больших и маленьких букв, цифр и зноков прели- 
нония. Только тогда горонтируется “криптостой 
кость" шифра. Последнее окно — сомое веселое. 
Прогроммо попросит вас поводить мышкой по 
экрону, чтобы соброть необходимое ей число 
спучойных чисел. Через 10-20 секунд вы станете 


счастливым облодотелем новых ключей. 


Пек В. Пабы ьм, 
маи 
панк = 


пе то 
вы 


А. Новая почта — всегда приятно. 


При создании вожной корреспонденции вы 
‘можете подписывоть сообщение целиком или 
только его чость (критически важную). Для шиф- 
‘ровония писем необходимо иметь публичный (или 
кок его еще называют — открытый) ключ адресо- 
то, Путь к вашему фойлу с открытым ключом мож- 
окошке — Инструмен- 
ты/ОрепРСР/Ностройко ОрепРСР/Фойлы 

Вся работа с шифроцией/дешифрацией со- 
общений через Зощи- 
то/ОрепРСР (этот пункт доступен только из окна. 
‘редоктирования сообщений). Никаких подводных 


но 


посмотреть в 


‘осуществляется 


комней том нет. 


Сортировка и фильтры 

Сортировко поможет существенно сэконо- 
`мить время, если у вос есть много постоянных 
корреспондентов. К примеру, вы являетесь экс- 
пертом в нескольких рассылкох, зонимаете долх- 
ность менеджера в кокой-либо фирме и ведете 
октивную переписку с 2-3 своими друзьями, В то- 
ком случае целесооброзно создоть несколько 
попок (по одной для кождой рассылки, одну для 
‘писем с роботы, одну для друзей) и провила сор- 
тировки для них. То есть почтовый клиент автома- 
тически будет определять (исходя из ваших ноет- 
рек), в кокую попку следует поместить то или 
иное письмо. 

Легче всего создовоть провило следующим 
‘образом. Щелкните на письмо, которое будет 
подлежоть сортировке, и но Специольное/Со- 
здать новое провило сортировки. Телерь можно 
выброть имя провило, его олгоритм (ТВе Вой мо- 
жет ориентировоться по отправителю, теме или 
получателю письме], имя попки, кудо складиро- 


воть отсортированные сообщения, и нозвоние 


эуитизойги/ве_Ба/тадаате вт! — 
‘стотьи о Тре Во! из всех журналов РФ. 

мъуилоБании — все Тре Вой (целый сойт} 

побои Лачрьр — ответы на 
вопросы по Те Во, 


уичилтоБя.сот/ги/Фе_Ба/зкойсикье — 
горячие клавиши в Тре Вои. 

эилнаБя сот /ги/Ве_ Баста те — 
пораметры строки запуско Тве Вой 

эинтабя сот/ги/ве_Ба/тостоя 54 — 
полная информация по мокросом и 
шаблоном 


попки, сообщения которой будут подверготься 
сортировке. 

Фоктическ на этом и завершоется создание 
провило, Теперь все письма будут сортироваться 
при получении (проходить через фильтр} 

Есть еще один способ работы с сортировкой 
Щелчок но Ящик/Настройка сортировщико пи- 
сем (НИННСИН$) откроет окно для роботы с филь- 
троми, Выбиройте попку, сообщения которой но- 
до сортировоть, м щелкойте на кнопке Создоть 
Правая часть окна служит теперь для настройки 
провил. Сома настройка ничем не отличается от 
‘описанной выше, 

Следует обротить внимоние но провило, 
Клоп, Оно доступно только при наличии золы 
сей в одресной книге, Это правило нельзя удо- 
лить, можно лишь сделать его несктивным (оно 
неактивно по умолчанию. Данный фильтр служит 
для сортировки сообщений от одресотов, чьи 
‘данные есть в одресной книге. Вы токже можете. 
поместить токие письма в слециольную попку 

Все-токи первый способ создания провил вы- 
глядит более удобным, чем робота © сортиров- 
щиком писем. Хотя последний, безусловно, более. 
функционален, 


Маленькие хитрости 

Мы россмотрели три вожных роздело. Без но- 
шего внимания остались лишь маленькие тонко- 
ат, разбросанные в розличных опциях м зопря- 
тонные в углах 


Системные клавиши 

Ночнем мы с системных кловиш (Свойст- 
во/Системные сочетания кловиш) В этом окошке: 
‘можно выброть горячие клавиши для управления 
Тре Во! из других приложений. То есть когда он 
зогружен, но не октивен. Следует отметить, что, 
хотя выбор назначаемых функций огроничен, 
предлогоемого ноборо хвотоет для большинство 
‘стондартных операций, 


Горячки 

Горячие клавиши! Чтобы их отредоктировоть, 
нодо щелкнуть но Вид/Сочетания клавиш 
(АНЕТ2) Вот тугуж раздолье, Можно нозночить 
комбинации кловиш для быстрого вызова обсо- 
лютно любых функций. Не поленитесь, просмот- 


рите все возможности. И обязательно создойте 
‘сочетоние кнопок для прикрепления фойлов к 
письмом — это функция используется очень чос- 
то, а быстрый вызов для нее не предусмотрен. 
Кнопко Конфликты и голочко Предупреждения 
‘помогут избежать ноклодок при назночении од- 
нихи тех же кнопок розным функциям. 


“Мышка” по умолчанию 

Очень часто у пользователей возникоет во- 
прос: “Кок сделоть Тве Во! гловным почтовым 
клиентом, используемым системой по умолчо- 
нию?" Ответ прост. Зойдите в Свойство Ност- 
ройко/Программы, постовьте голочки нопротив 
‘всех типов фойлов, нажмите кнопку Ассоцииро- 
вать, подтвердите свое желоние. Но прежнем ок- 
не щелкните но длинной кнопке в центре экроно. 
(енотом одно} и опять подтвердите. Постовьте го- 
‘почку нопротив опции Проверять при 
зопуске, что Тве Вой почтовая про- 
'роммо, используеная по умолчанию. 


Редактор текста: 
сообщений 

'Оченьчасто можно получать пись- 
которых длино строки превышо- 
ет видимую облость вошего экроно. В 
током случае приходится все время 
‘дергать ползунок ширины внизу окно. 
Согласитесь, очень неудобно. Реше- 
ние всть; Свойство/Редоктор и окно 
просмотра писем. Выберите пункт 
Провоя граница ровным 100 или 80. 
Токже включите опцию Автоформат. Теперь при 
открытии широких сообщений они по-прежнему 
будут не помещаться но экрон, но лишь до тех 
пор, пока вы не щелкнете в любой точке окна ре- 
`доктировония и не нажмете пробел. После этого 
происходит овтоформотировоние тексто (он при- 
нимает необходимую ширину} К сожалению, по- 
другому невозможно влиять но ширину текста в 


мо, 


приходящих письмах 

Но опция Автоформат ноклодывоет и но вос 
некоторые ограничения. Нопример, когда вы 
будете писоть письмо, программа будет овтомо- 
тически приводить кождую строчку к длине не 
выше моксимольной. Тогдо чтобы обазночить 
‘обзац, придется жоть Ещег два розо. Если вом 
это не по вкусу, нажмите СИНИЕ, и овто- 
формат отключится, 

Также в ностройкох реоктора сообщений ре- 
комендуется октивизировоть все пункты под зого- 
‘ловком Текст. В этом случае прогромило будет со- 
мо переносить слово; выровнивоть текст и совер- 
шоть прочие опероции, делоющие воши сообще- 


ния опрятными. 


Сжатие данных 

Многие не пользуются этой возможностью, 
хотя оно очень полезно. При базе писем, состоя- 
 щейиз ТОтыс. сообщений, компрессия позволяет 
экономить около 500 Мб дискового простронст- 
во. При скотии Те Вой оптинизирует “неисполь- 


зовонные облости писем" (согласно документо- 
шин}. Результат токой деятельности налицо, Сле- 
дует отметить, что доступ к письмом после скотия 
осуществляется ток же быстро, коки роньше, по- 
‘иск по базам тоже. 


Вид 

Очень много сирытых функций тоит в себе ме- 
ню Вид. В розделе Заголовок письма можно ре- 
`доктировоть, кокоя информация о письме будет 
‘отображена но экроне. Полезно включить пунк- 
ты Скрытая копия и Программа. Тогда вы узнае- 
те, кому еще было послоно донное сообщение, о 
также е-той адреса, которые хотел спрятать кор- 
респондент. Вторая опция позволит узноть имя и 
версию почтового клиента отпровителя, Еще од- 
ним вожным (провдо, не всегда полезным) пунк- 


том является. Покозывоть зоголовки ВЕС 


А Ностройка фильтров — это просто. 


(ВРИ+ОМНК), Радовому пользователю эти зого- 
ловки ничего не скажут, но но самом деле это 
‘бесценный клодезь информации. Из них можно. 
узнать моршрут письмо (через кокие узлы оно 
проложило себе дорогу информоцию о сервере 
отправителя и еще много чего, Если вы хотите об- 
ротиться з0 помощью в службу поддержки сорве- 
ро, где находится вош почтовый ящик, по поводу 
спомо ипи искожения информоции во входящих 
сообщениях, то помимо некорректного сообще- 
ния обязотельно отошлите его полный заголовок 


оо 

Нодеемся, что эта статья соспужит вам доб- 
рую службу, Хотя мы и опустили некоторые инте- 
ресные темы (овтодозвом, синхронизоцию, одми- 
нистрировоние привилегий, одресную книгу, 
товное все-токи можно нойти но этих строницох 

Напоследок редакция рекомендует чаще об- 
новлять версию почтового клиента (в новых вер- 
сия» не только добавляются новые опции, но и 
испровляются боги) и вошу онтивирусную 603 
‘безопасность превыше всего). Живите с “Мыш- 
кой” в дружбе, согласии и не ссорьтесь, Всего 
вом доброго! № 


| 


ИНТЕРНЕТ 


® Коммутируемый доступ 


® Широкополосный доступ 


РЕ ДЛЯ ВСЕХ 


® Хостинг 


® Информационные услуги 
тарифы сн 


® Домашние сети 


Ф® Почта 


ЮНр: / /ЛосИКа.го 


ПОСТАВЬ ТОЧКУ В ВЫБОРЕ ПРОВАЙДЕРА! 


прогроммы, воздействующие но п 


‚й Вго\Иоме Сепегаюг 


настроек способные или успокоить и 


ить, или привести в состояние эйфории 


Пользователя Прод ати 
виру//сйагесогов.Ктги, р пр рить (: ры пот в лучшем виде и ог 
ы в У этого ресурсо появи . Вир://мапдегх.паго@. ромном количестве 
‘дс нт — “1001 Сказка”. Пом о 


Жил унылый 
Дни свои ко 


Если и но 


нужно “Вонгеры” я “Клоном > зой' 


Инфернальных Вонгеров” и 


польз мумии тК.го/Боок 


спуживое вущих является о ко Сэнди Аллен из Ин 
куются об д писо, “Фольковоген Жук" может вме 

во (33 щенко) принесла собока из породы 

ммим.саасадету.ог9/ фокстерьеров по кличке Тэдди... Хотите еще? Зо, 

у рекордов 


ехНЬИз/5КиИ5 чем тротить бешеные деныи 


е ли сть Интер 


Гиннеса 


'Сойт Кали- 
отючи. ` ВИРИ/регзопаГБейзоцй.пе!/ 


Эко небольшой, но регулярно по 


полнений для СТАЗ. Много новых  форнийской Акодемии Наук 


я орхив д 


ре Па /т/о/тоНа/ 492. Вит 
Дов 


ыли боль 


текста, Но челов 


щировонные оскоя любовь к прекрасному 


редоктиров пособно побороть любые невзгоды — при по 


того ноборо АЗСИ-символов можнс 


им. догепеу.зрЬ.го/ ы ь, Устомовить в броузере соный 
2-пизс/рокетюп ипюбуйтесь 


ум доскрапет. сот 
Бе Корру м пАзбег ди5А Вирт 


ВИр://хепргодгат.паго4.гу 


новых уток откры 


срезиновой 


ммм. тот9.го 


ВИр://РРотепу.Боот.го 


Саетанг лЕБЕиНЕТЕеНЕЕе 


быжяы | 
поме | 


гы 


Вир://а1ехоуо.пагов.го 


—_ Аир://Яапад.согризе\.сот 


ВЯр:/ мм. тазтегкН.го 


ВИр:/тонуюорз.майз-го 


РАДУ 


ВИр://аем.сот.гу 


ИНТЕРНЕТ-КАРТА 
^ЭКСТРА” 


БЫСТРО 
НАДЕЖНО 
ВЫГОДНО 


ВЕЧЕРОМ (с 18:00 до 24:00) — 0,80 УЕ/час 
НОЧЬЮ (с 00:00 до 09:00) — 0,25 УЕ/час 


ВЫХОДНЫЕ 

(С 09:00 СУББОТЫ ДО 09:00 ПОНЕДЕЛЬНИКА) 

НОЧЬЮ (С 00:00 ДО 09:00) — 0,25 УЕ/ЧАС 

В ОСТАЛЬНОЕ ВРЕМЯ (С 09:00 ДО 24:00) - 0,60 УЕ/ЧАС 


* СПЕЦИАЛЬНЫЙ МОДЕМНЫЙ ПУЛ! 
* БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА КАРТ ! 

* ТЕСТОВЫЙ ВХОД! 

* ЦЕНЫ С УЧЕТОМ НДС! 


ПРИОБРЕТЕНИЕ И БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА КАРТ: 
ТЕЛ. (095) 777-2477, 777-2459. 
МАМАМ. ЕСМЕТ. ВИ 


© ЭЛВИС-ТЕЛЕКОМ 


ЛИЦЕНЗИИ МИНСВЯЗИ РФ: 19645, 11188, 14552, 15606, 15607 


ми, которые по слухам, будут гореть и зимой, под снегом, о с ноступлением весны ночнут дь- 

‘мить похлеще, чем в овгусте. Синоптики от игровой индустрии пророчат, что циклон интерес- 
ных игр, который новис нод миром в сомом ночале лето, не собирается нечезоть. Более того, тучи 
кочественных игр все сильнее сгущаются нод нами, товарищи. И уже сейчас не совсем понятно, кок 
успеть пройти все то, что новыходило. А сколько еще выйдет. Кок вориант — можно воспользовоть 
ся кодами. Тогда точно успеете пролететь все игры, ну или почти все. 

На “КОДексв” этого номера обротите особое внимание на почку стондортных кодов для супер. 
хита — судя по рейтингу продаж и количеству вышедших модификаций — Мемемииег Мон. Игро- 
лив ТВе ВИО? Если да, то не мне вом рассказывоть, кок том строшно. После "Ноктюрно” — сомоя 
‘строшноя игра на РС. Или это "Ноктюрн” самая страшная после "Нечто"? Кому кок. Но вот замо- 
роченных уровней в игре хватает. Так что вооружойтесь МТС, и у вос не возникнет проблем с про- 
хождением Те ТРтд, о заодно и ресурсы посмотрите. Музыка — просто класс. В обязательном по- 
рядке изучите, что можно выудить из директорий лучшего квест годо — Зубепа. Ну а на слодкое. 
На сладкое у нос сегодня Еомег Е9дз из различных офисных припожений. Кок вам возможность по- 
игроть в неплохую оркодную летолку в окне Ехсей? 

Следующий "КОДекс” обещает быть еще более жорким на хиты, так что смотрите, не пропустите. 


Т--- геймеры, мужойтесь! Осень — жаркая поро. И черт с ними, с горящими торфянико- 


Стандартные коды 


 Стонаортные коды ионочольно кстроены в тру розробот 


‚ном, Дл ни прммамни :5о погромы 


пе ребут к 


Колы нобироются либо в консоли Бызывовмой слециольной 
иловншед} иубо прячо в прошесся ры. Инедто в внау, что ино- 
по коды моду мо роботу. Причину — розинчие версий впры, 


Например, коды к ввроле 


зомумадоник ры мохут ме подо 


дить ® омериконском издонии м нооборот 


Следующие горячие комбинации доступны 
прямо во время игры: 

СО|#брасеН — неуязвимость 

Синбросе+М — добовить 700000 Убитых 
Ежиков но вош расчетный счет. 

Токже в фойле догоде.и!, расположенном в 
корневом котологе игры, вы можете нойти и из- 
менить цены но все запчасти и прочие ожсесту- 
оры, доступные в гороже. 

В файле тети, и} можно найти то количество 
вечнозеленых, которыми вы роспологоете в 
розных сохроненкох 

"Для того чтобы играть в “полицейском” режи- 
ме, нужно в грофе “Имя” ввести Сорюлч. И те- 
перь, какую бы вы машину ни выбрали, все бу- 
дугмашиноми быстрого реагирования. 


О{е Нага: 


Макают! Р!аха 


Откройте фойл ащоехес #9, находящийся в 
котологе игры, любым текстовым редоктором. В. 
нем ищите строку РюуеТокеотоде *1* и ме- 
нйте единицу на нолик, Этих момипуляций досто- 
точно для того, чтобы сделоть вос бессмертным 


Во время игры нажимойте ^^ (тильда} и вво- 
дите коды: 

ОеБудМоЧе 1 — мостер-код. После его вво- 
до доступны все остольные. При этом в консоли 
должно появиться слово “Зуссез” 

т. 904 — неуязвимость для конкретного ге- 
роя. Мышка при вводе большинства кодов меня- 


ет свой вид. Ей необходимо будет кликнуть на 
персоножо, на которого вы хотите новести то 
или иное заклинание. 

4т_Вес[Х — добовить Х жизни персонажу, 

дт_дмедоНХ — добовить Х денег персоножу. 

‘беНемеХ — персомож стоновится уровня Х 

$еОМ Х — улучшить физподготовку до 
‘уровня Х_ Можно и уменьшить, все от желания 
Зовисии! 

ЗеМИ$ Х — то же сомое с мудростью. 

ЗеИМТХ — ум, пордон, интеллект 

ЗаТЕХ — сила, 

еСНАХ — хоризмо 

еЮЕХХ — повкость 

бмеХРХ — добовить Х очков опьто. 

ЗаАдеХ — номенить возрост персонохо до Х. 

МофбрейЯечмюлсе Х — изменить сопротив- 
ляемость могии но Х пунктов. 

Коды эти все регистрозовисимые! 

Если после ввода мостер-кода ничего не 

попробуйте добавить строку 

ОеБудМое 1 в фойп пчиут под строкой 
[боте Орйопа] Теперь все должно робототь. 


еЧдчага 


В основной директории игры лежит файл но- 
‘строек Сотфоим. Если измените значение в 
‹троке Суп датоде но 100, то получите воз- 
можность убивоть всех с одного выстрела. По 
всем остальным строком повреждений от тех 
или иных объектов стовьте 0, м будете проктиче- 
ки неуязвимы. 


Во время игры нажимойте Ем ег и вводите: 

`ЗВо\и те тоге — мгновенно выигроть миссию. 

Гот а Чейе — полностью вылечить выброн- 
ный юнит. 


происходит, 


Тапхагав 


ТВе Нет Рома! 


В свойствах ярлыко, в грофе путь добовьте - 
‘сопзое, не забывая пробел после последнего 
‘символа в грофе. Теперь во время игры можно. 
нажимать Е, чтобы попость в консоль. А также 


стоновятся доступны следующие коды 
бое! Могу — выигроть дуэль (только в соот- 
ветствующем режиме) 
Нету жх — доть предмет ж, где хх — номер от 
1 до 73. 
Уййотт хх — доть могическое существо жк, 
где хх от 1 до 76. 
Зрейхх — выучить заклинание, жжот 1 до 119. 
Нер — вывести список всех комонд. 


А Красота может быть и двухмерной. 


Шестнадцатиричны 
коды 


Де применения шстисацютиричных кодов необходние про. 
промо Маре Ткивве Ствоки. Вы нодшете во о ношом компот 
иромлеле "Софтерныйнобор" А вдрутм ромаето. в "Ифобло 
по Море Ткофое Слои, о 
рниошки, кожи что делоть Вной понт росско 
кото трейнеры осто 


пропромииоми мо бо ивстиолцотиричныя кодое] 


Еагзсаре ТНе бате 


0292ВЗА4, — 058А1721, 01146165, 
01149 АСТ, 02814774, 02967САС, 0277104, 
05087547, 0118544, 040ЕС044 — среди всего, 
этого количества адресов должны быть эначе- 
ния потронов ко всем видом оружия, Если, 
вдруг, по одресом прописоны совершенно нете 
зночения, попробуйте “перевернуть” их, Это 
можно сделоть кок при помощи МТС, так и при 
помощи Ацтопеу, о которой я вом не раз рас- 
сказывол. 


ОАВЗУСАЕ — потроны в магозино выбронно- 
то на донный момент оружия 

САВЗУВОА — количество оптечек 

Апреса были проверены но сомой первой 
версии игры, поэтому могут не работоть на бо- 
лев новых, учитывая, что при обновлении неод- 
`нокротно менялся сконируемый ехе’шник. 


По одресом 02203541, 02203543, 
02203544, 053836С5, 053836С7, 0538368 
можно нойти потроны для выбранного в данный 
момент оружия, Среди адресов встречаются 
перевернутые и кодировонные зночения. По- 


этому рекомендую ис- 
пользовать Аитопеу. 
Вторая тройка укозан- 
ных одресов — зерко- 
ла для первой тройки. 
Поэтому можно ис- 
пользовать овтоизме- 
нение, если у вос не 
высвечивоется нужное 
зночение. 


Ток просто “в поб” эту игру взломать не удоется. Поэтому будем дей- 
ствовоть хитро. Если невозможно определить одрес денег, которыми в 
донный момент вы роспологоете, может, стоит попробовать нойти осто- 
ток золота в шожте. Сторания окупаются следующим адресом 
02801324, Токже можно найти и очки опыта героя, Для них одрес — 
02800444. Вот токой вот простой м элегантный обходной моневр можно 
использовать для неизвестных или зокодированных значений в некото- 
рык игрох 


Игров! 


ресурсы 


Виоуольный ряд, звуковое сопровождение тексты тесетуры, музыка Во» это 


ром Роуробокити сторозотся сфрыть всв это болотство от кытивов тиймерот. мо чоша всего 


при помошы спеинольных пройрониы всо эти ресурсы можно новлочьм истольжсвоть но снов усмо- 


зрение Музику — просто спушеть Звуки — использовать для сокучн Удобен Тексты — т 
 созлоия модов 


г5сар: Сат. 

Довненько игростронтели не родоволи нос ролевыми играми о доле- 
ком будущем. Незаурядный сюжет м его исполнение, средняя графика, 
ничем не выделяющееся звуковое сопровождение. Все это делает игру 
типичным середнячком в своем классе. Могло быть и лучше. Но.. Посмо- 
трим, какие ресурсы мы можем выкопать из этой игры 

«Каталог игры? \баию\Ауфо — звуки и все, что относится к пищению 
вошей звуковой плоты, если, конечно, таковая имеется, Отсортировано, 
по трем папкам: зауки, диалоги, музыко, долее везде. 

«Католог игры>\Оа!с\Своговегя — все персоножи, встречаемые во- 
ми по мере прохождения игры. Текстурки, модельки, скрипты. 

«Каталог игры>\Оалю\Етм — видеоролики в формоте тр 

«Каталог игры>\Осво\Егогиепд — текстуры, относящиеся х игровому 
интерфейсу. Тут же, в подпопкох, имеются текстуры игрового меню и 
шрифты. 

«Каталог игры>\Овию\Рх — текстуры эффектов от выстрелов и вэрывов. 

«Коталог игры>\ба\Нуд — еще один набор текстур с игрового ин- 
терфейсо, Токже включает миничиконки оружия и предметов. 

«Каталог игры>\Оа1ю\1ече — все, что связано с уровнями, Ростре- 
делено по назвониям, 

«Каталог игры>\Заме Сатез — воши сохраненные игры. 

Все] Больше ничего интересного 


Вторая часть проекта Я 
На диско представлены специально отобронны ‚- 
и прошедшие тестирование новейшие дополнения для Соумог Ко 1.51 


Водо! + РОРВо! 2.5 % Новые аурой — для 130 кори 
Забовнейший нобор скинов: Мг 101 прок 
Нобор от сильнейшего С5-клама: Мегсепагу Роск 
Лучшие корты от Соимег(тон % Подборка прикольных корт 
Карты Ки Агепо [разборки на ножах): дес «борника ' 
Карты роннего Сотнег-Зн1ке до версии 1.0 % Сборник корт от “Планеты НоН-1Не" 2 
30 корт для режима А %; 65 корт для режимо ОЕ 
104 корт для режима $ 
3 очень вожных персоны % 4 заложника + 16 контр-террористов 
19 террористов * 23 вида оружия 
р 4 физш-рояика % 4 "шкурки" для Мпатр 
Ё 9 вариантов интерфейса 


Препоровко пациен- 
то дола следующие ре- 
зультоты 

«Каталог игры>\5о- 
414$ — все звуки, отсор- 
тированные по папкам. 
Название не говорит ни- 


чего, но стоит посл 
шоть. ы Всо материалы снабжены описаниями, картинками м ниструкциями 
О. й по установке. Все карты, помимо кротких описаний, прорейтингованы 


Бейа $ауе5 — ваши со- 
хроненные игры, 
<Котолог нгры>\Тех- 
\мез — текстуры игры Ле- № Обратите внимание на воду. 
хот в попках соотьек. = Разработчики явно использовали - ПРОЕКТ - МУЛЬТИМЕДИЛ 
рёхей зВадегы. 


зенно нозвониям мест в 


ЖО/ Лекс 


Рис 5спгоск)(Е9 {10} ЕО Рис = 


{18о7 Зеиьоск) 


игре. Вот только открыть их придется, зотротив не- 
„иного сил и времени. Большинство легко вспоры- 
воются Ас4 ее, а если увас версия этой програм- 
ны 41 то стандартная программа РюсМем поко- 
жет вом миниатюру прямо в контекстном меню 


«Каталог игры>\Ро\ЕМУ — вступительные 
видеофойлы, в основном рекломо 

А теперь скажите мые, господо, кто не зно- 
ком с формотом „рок. Если таковые имеются, 
‘скожу, что это обычные архивы. Розжевывоются. 
УИтР'ом илюбым другим нормальным орхиво- 
тором. Так что следующую информацию я буду 
предстовлять опять же в виде дерева каталогов, 
только с поком в виде попки 

«Каталог игры>\ Оото\гезоигсез.роК\ оу 
— звуки игры в формоте +09. Для их воспроиз- 
ведения нужен специальный плеер или же пла- 
пин для МИпотр о. 

<Котолог игры>\Ооо\гезоигсеьрок\Техиу- 
тез — немного текстур совершенно розного и 
непонятного назночения 

«Коталог игры\Остю\тайнуирок\5оупд — 
еще немного звуко. Но этотроз с элементов меню, 

Котолог игрь>\ Осло\ тои: роК\Техигез — 
текстурки. В основном это пиктогромииы из меры. 

«Каталог игры \Оаис\ЕпойвВ.рок\5оит4 — 
еще один большой архив звуков 


ТапхагаВ 


ТВе Нет Рома! 


В сомом корневом котологе игры лежит ин- 
тересный звуковой файл под 
ОцнакезтрЗ. В нем на монер автоответчик 
‘записаны наиболее известные фразы из кино- 
‘фильмов и игр. Все это произносится корявым. 
топосом © совершенно непонятным акцентом 
Слушать всем! 

«Каталог игры? \Сопйоз — конфигурации ло- 
кольных и сетевых пользователей Можете 
вскрыть фойлы стандартным “Блокнотом” м по- 
смотреть содержимое. Особенно конец строки 
(ена том одна) 

«Каталог ипры\Везоигсез\Ауфю — тесто- 
вые звук и музыко. Их вом предлагают прослу- 
шоть в меню опций при настройке порометров 
звуко. 

«Каталог нгры>\Везоигсез\Уеоз — видео- 
вставки игры в формате БК. 


‘именем. 


Классика 


Иры которые мо зобыть Иры, 


хоторы можно рать м 
зероз петь лол © моменто ни вымоло Ипры-история Иурыпегет 
ды Это — итосенко мировоко шростроя 


АНемев — открыть меню выборо уровней. 

Сезиоу — получить возможность розрушоть 
`проения одним щелчком 

Ерв — покозоть количество кодров в секунду, 

Мея — переход на следующий уровень. 

‘бодтоде — в объяснении не нуждается 


'Моапипо — обнулить боезопос. 
Сгедиз — покозывоет список розроботчиков. 


Моорме — мгновенно переносит вос на до- 
‘историческую трассу. 

Риззусс! — дает ® жизней (прямо кок укошки] 

Витрег — доет возможность таранить друг 
‘друго до посинения. Короче говоря, бомпер у 
вос теперь не отвалится. 


Во время игры ножмите СИЕ. Теперь вы 
получите возможность вводить следующие коды: 

Маке И з0 — получите 5000 букозоидов ме- 
тными купюроми и плюс сто к каждому из ре- 
<урсов на всей вошей территории 

Нодо — завершает исследовоние нод теку- 
ши проектом, 

 бъой — доет моксимум носеления в кождом 
регионе вошей территория 

Тоисре — позволяет вам просмотреть все иг- 
ровые ролики 


00А26894 — текущее зночение жизни, 

00А26808 — потроны к плозмомету (оружие 
номер 1} 

00А268ЕО — потроны к пулемету (далее по’ 
возрастанию номере} 

00А268ЕВ — потроных оружию под номером 3 

00А268Е0 — огчемет. 

00426878 — номер 5. 

00А26900 — мортиро. 

00426908 — ракетная устоновко 

0026910 — номер 8. 

00426918 — усиленный огмемет 

00А26920 — мины 


Еа51ег Ед 9$ 


сю ьноют, чему Поствилим донный роза рубриим Злесь 


‘ролеты бомусы незометныю пря пержом 


 вотаао о меру. Мы прывыиы внавть то, что мы зоны профы 


нтерводе: сьют заря имузииу мостов пиров гро. 
© 
кто первы_ Ну о чтобы но озино 


писком в илом Но рооробогиии тб прикален 


пы модужчыы кирзоьмя годьрсоня сопогомы, ст простых оф. 


"коров подобные шутучея тиотельно схрывкжтск 


(Сегодня я расскажу вом о необычных “посхаль- 
ных яйцах”, Это будут прикопы не кз игр. И доже не 
из встроенных в МИпфому стондортных посъянсов, 
окоторых я недовно писол. Сегодня речь поядет о 
самих программах корпорации Мегозой. А имен- 
но — опрограмнсх, входящих в комплект Мегозой. 
ОНсе. Разные версии покета имеют свом особен- 
ности. По ходу росскоза будет упоминоться, о ко- 
кой версии программы идет речь 


"Начнем с сомого безобидного трюко, встро- 
енного в этот текстовый редоктор. Он роботает 
под всеми версиями прогроммы. И 


к, в заклод- 


ке “Спровка” (Не!р} выберите пункт “О про- 
громче” (АБои/). Между "вдовленным" окном ин- 
формации о лицензии продукта м сведениях о 
том, что этот продукт, собственно, защищен ав- 
торскими провоми и прочими вещоми есть гори- 
зонтольноя разделительная линии. Если на нее 
ножоть, удерживая СШНАННЗЮИ, появится 
окошко, высвечивоющееся при загрузке про- 
громны, Пока на него не нодовить левой кноп- 
кой мыши, оно не исчезнет, Согласитесь, пустя- 
чок, о прикольно-то кон] 

Еще один трюк, роботоющий во всех верси- 
ях программы. Создов новый документ, набери. 
те в нем =топ0. При этом вставится п предло- 
жений “Съешь еще этих мягких фронцузских бу- 
пок, да выпей чаю”. Если немного нопрячь по. 
„мять, можно вспомнить, что это тестовая фроза 
в файлах шрифтов. Еще один пустяк, но опять- 
токи не менее прикольно! 


А вот в табличный редактор из небезызве: 

‘стного покето встроены куда более интерес 
ные вещи, чем в \/ог, Например, возмож- 
ность поигроть в гонки со стрельбой в версии 
Мегозой Ехсе| 2000, Делается это ток... Со- 
эдойте новую тоблицу. Ничего в ней не делай- 
те. Просто сохраните кок \иеБ-строницу. Пр 

этом добовьте условия: сохранить выделенный 
пист, добавить интерактивность. Теперь выхо. 
дите, не сохроняя изменения в сомом докумен- 
те, Открывайте созданную только что строни- 
цу. Пролистывойте до строки 2000 м ищите 
‘столбец ММС. Когда дойдете до нужного места, 
выделите всю строку 2000 и, при помощи кла- 
виши ТОБ, доберитесь до нужного столбцо, Те: 
перь, зажав СИ+АЙ+ЗНИ, ножмите на изоб: 
рожение эмблемы “Офиса” в левом верхнем 
углу таблицы. Экрон померкнет, и вы окоже- 
тесь но игровой трассе, на которой будут уве: 
ковечены имена разработчиков, Цель проста 
— ехоть м уничтожать все, что движется. А что 
не движется — толкоть м тоже уничтожать Уп- 
ровление при помощи соответствующих кно- 
пок, стрельба — пробел, лужа мосло — "О", 
включение фор (до-до, ночные гонки тоже пре- 
дусмотрены) — "Н* 

Еще одну интересную игру предлогает ном 
6хсе!97_На этот роз это петолко. Создойте но- 
вый документ, Ножмите Е и в поле оводо нобе- 
рите х97:97. Нажав Емег, вернитесь к докумен- 
туи нажиите ТоБ, Теперь, удерживая знскомую 
комбинацию СИ+АННЫЗНИ, кликойте мышью на 
иконку “мастер диагромы”. Получаете искомое 
Управляется игро мышью. Кнопка “вперед” под- 
доет газу; соответственно, “назод” — тормоз и 
реверс Пролетая нод поверхностью, можно 
увидеть комень со списком розроботчиков, вы- 
сеченным на нем. 


Нод рубрикой “КОДекс” работали: 

“Стондортные коды”, “Шестнодцатиричные 
кодь", “Игровые ресурсы”, “Антиквориот”, 
“Есмег Е9дз" — Алексондр Опольский ака 
Мадам (поиетоБК@ той), Общев руковод- 
ство геймхокерской деятельностью — Алексей 
Кровчун (оре!КОТ@оготапю.лу), 


"ВОЗВРАШЕНИЕ 
ПРОКЛЯТОГО ЛЕТ ОНА 


АЯ ФЭН РТ иг 


яти стихий на поле боя 
Мировой уровень качества по российским цена 
Ворианты сборки фигур ограничены только ваш 
Вы можете покрасить свои армии, но это необяз 


+ 34 % % * + 


фантазией 
ельно. склейте фигурки и играйте 
* 
ви =/* Я 

ВН 
7 ор т: 
| й Г ГА 

р ЧИРАМ Ч УЗ 


Наборы из серии «Кольцо власти» вы можете приобрести по почте, обратившись по адресу: Россия, 
141730, Московская обл., г. Лобня, ул. Промышленная, 2, АО «Звезда». 

Телефон для справок: (095) 210-8871. Оптовый склад в Москве: ул. Милашенкова, д. 22 

Е. та: 2уе24а @ ти, ВНр:/или.адеотайНез.ги 

Почтовая рассылка осуществляется фирмой «Весь» 


СПРАШИВАЙТЕ В МАГАЗИНАХ ИГРУШЕК! 


ОВОСТИ РОЛЕВЫХ 


осёзот 


обожаю- 


фее 
'ботез, 
В цоя приколы, вы 
пускает 


920-совме 


МАЗТЕК. 
СОШЕ 


Рипдеопз & Огодолз: 
(мо роле 


ор, 
“ПыХу, ДМГи Ме 


рятник') 


Обротите 
токже внимание но схожесть обложек. Итох 
ное ждут МипеАКт 220 Рюуегз НопёБоск, 
Мопевка 220 
Моне» Суде и, с 
И ное дело, МипеНка 
Я) 220 Мопнег Мопиой 
"Вынести всех м за. 
броть сокровища!" 

вот девиз овторов 
донных пособий. Нос 
жду 


сверхкрутые 
недопусти 
мые расы, убойное 
оружие, непроница: 


оспехи, супер. 


божественные спо’ 
собности и ультропротивные монстры, включая 


родиосктивного Плутониевого дракона. Кро’ 


ме того, игроков но. 
учат 
обезвреживоть 


ОМов, а ОМ’ов 
жать игроков, чтобы 
ни тем, ни другим ро. 
певые игры медом не 
казались. Облодоте- 
пм этих 48-стронич: 
ных руководств море 
но, Первая из книг 
выходит в этом меся- @ 
це и будет стоить $14,95. Чуть не забыл: эти 


<бс 


ки приколов богото проиллю 


ны Джоном Коволичем, знаменитым художни 


Ройутой ВИЧ из 


2 классовых 


руководство в 
РОЕ-формате 
продожи через Ин 
Веуопд 


‘для 


тернет 
Мопкз 


ным единоборством 
Для этой книги розроботон новый бозовый (] 
класс Мата! Ач 
10 п 


помимо того, в не; 


стовлены ов, более 90 уме 


метов. 64-странич 


в 58.00. Долее по. 
Сой о! 
ворионто базово 
новых престиж-клоссов 
так и для от 


кок для истовых защитников в 


вернуви 


хся от нее — 


умений и молитв 

сгофат Сопсерь 
дея бог: 
Тре Еззепна! Суде ю. 
ме», нос 


ольную 


-ф 
Кок 


обычно, ч 


ждут новые классы, 


умения, новыки, сна’ 


ражение и магия. Цена книги 518 


омпонии Зее обзоп ботез и’ Уойа 
Арот Ргофиснопз собираются 
здовоть онлойновую РПГ, сделанную но 
основе системы СИЕР5. Э\ 
которым 5/ батез нокс 
говор об издонии игры 


ервый порт 


Зоключило До 
оны розвития поко 
еще не зокончены, но уже известно, что это бу 
на игра, а несколько. При 
Ио Арап Скотт Мортинс зоявил: 


лее богатой и боле 


дет не 


‚мощь емы, которую 


можно было бы использовать для создс 


опкзу — ВЮМ 
'батез продоло 
5/ ботез пице 
зию на перевод 
но Ве Рот! 
рельсы их собств 
<тены. СИР 
Ве Рюпе! предстов- 


ляет собой игру в же. 
пре ОсвапРоК (в ко 
но привести ф 
“Водный мир”). С 
что и СубегР, 
розворочивоются в мировом окесне. С 
описывоется но 128 ст 
$22,95. 
10ЕРЗ Оеафолаз: Уоптивь пр 
[есстерн «у Оеафопд$, о ко 


юницах и буде 


ром уже 


ошем жур. 


_ЗТЕМЕ зАСКБОМ САМЕЗ— 


|ОР$ Тгомейег: Нитопй 
большой серии Тгомейег, описывоющся би’ 


очередноя 


Гологию, родные миры, культуру и общество, 
17 гуманоидных рас для космического сеттинга. 
Основы 


е миры: Афегоп, Апзмейт, 
Сагпап, Оупсвю, Сеопее, ага, 
Когдо!, Влбоги, Мехдез, Оно, Зета! 
И в этой книге тот же объем и цена 


$22.95. 


ир Тьмы", люби. 
Иие. 
‘ботез, 


детище 
Мой 
монуолов, 
‘тавный из которых 
Мехсо Сиу Бу | 
мон 


должение 

руко. 
водств, описываю 
щих крупнейшие со- 


ые города 


миро. Теперь и Мехико, цитадель Шобошо, 
получает свою собственную книгу в дополне 
ние к зометком, разбросонным посреди “Гида 
по Шобошу" 

|псуцорефю Уотриса: после 50 с лишним 

книг по Уотрие №е Моздуегоде, в кождой 

виз которых описывались новые персонажи, 
настало время соброть их всех под одной об: 
пожкой. На 224 строницах представлены все 
известные вомпиры Мира Тьмы, й 

ово редокция 

ных времен но- 
конец-то увидела 
свет! ба Адев пе. 
реносит де 
Ум 


дняшнего в 


из дня сего. 
день 
‘средневековый. Од- 
новременно выйдут 
три продукта: руко 
водства для игрока и ведущего, 


о также “эк 


ром" ведущего, к которому прилогается не 
большая книго, описывоющоя Линии крови и 
Пути просветления, известные в те времена 
кок Дороги 

егемой по 

полнится по 

собием, \озз 
УММавегь, книгой о 
Ходящих 


я ТВЕВООК 
д 


племени 
по Стеклу, сомом 
урбанизировон- 
ном м современ: 
ном сообществ 
оборотней-Гору. 


юзе — Воск 
Тон — до 
полнение к ли- 


нейке ролевой иг 
ры Еконед, рос 
скозывающее о 
Сумерек 
школярох и колду- 


зе № 

омпания Оесрвег продолжает продвиже: 

ние своей новой ролевой линейки — [ог оЁ 

Мне ВИпоз ВРС. До конца 2002 появится ряд 
тематических продуктов. Те РейомзЫр оЁ фе. 
ВИ ЗогсеБосК — расширение но основе пер- 
вой части трилогии Толкина и фильма П. Джек- 
‘сона. Статистики для всех известных персоно: 
жей, описание территорий Ривендело, Лотло- 
риена, Хоббитона и других стран — вот что 
войдет в 128-строничную полноцветную книгу в 
твердой обложке. 

е| Вес ап Уопдгоиз 

Моде 

монстрах Средиземья, а 
также о магии, проявления ко- 
торой редки в произведениях 
Толкина. В этой книге (96 стр), 
токже полноцветной и в твердой 
обложке, будет рассказано и о} 


справочник о 


‘магических локациях миро. 
пе То То\иегз Адуепиге Сате — 05 р(оу 
модуль но основе "Двух твердынь”, Издается 
ввиде коробки, в которую, помимо приклю- 

чения, входят многочисленные карты и отдель 

ные провило для отыгрывония масштабных сро 
жений (чо примере Битвы при Хельновой Поди) 
номоле 2003 г. должны появиться в продо 
же следующие продукты 
Мопа — подробнейшее описоние Козод- 

Дума скартами подземелий, информацией об 

известных локациях и классическим приключе- 

нием в стиле Фипдеоп сгам/ то; Тве Тю, 

Точуегь Зомгсебоок 

РОВ боигсеБоок: ПХ главных персонажей, ре- 


продукт, аналогичный 


строн и локаций. 


новости 
СТРАТЕГИЧЕСКИХ ИГР 


зенная компания “Звезда” 


сентябре отечех 

запустила в производство первые продукты 

|из новой 28-м линейки Виа ое (превью 
этой военно-тактической системы вы могли 
прочес 
все они выходят одновременно и на русском, и 
пи игр прорываются но заподный рынок! Одно. 
типные ноборы “Проклятый легион” и “Коро- 
левсхоя пехото” содержот противоборствую- 
щие армии восставшего из мертвых античного 
отряда (24 министюры) м готического полка (20 
миниатюр} соответственно. Среди моделей но 
блюдаются командиры, зноменосцы, музыкон- 
тыи простые пехотинцы. Помимо литников сч 
тяни фигурок в коробки клодутся карточка от. 
ряда, лист его хороктеристик, инструкция по 


в прошлом номере журноло}, причем 


ком языке: российские производите- 


сборке, ноклейки с 
штандорты, которые следуе 
ницами, Тут же мы обнаружим и кводротные 


подстовки, причем “полковые” подстовки зно- 
комы еще по “Эпохе битв”. 


ИИ саамы 


ы 


ретьим проду 

‘стол некромант, ко. 

торому выделен от- 
дельный бокс. К литни 
ку прилагаются прови. 
па по использованию 
темных могов во’ все- 


"Кольца Влас: 
ти", корта 


тар де 


этому интересному 


воргейму в жанре 
фэнтези мы еще вернемся но страницах бу 


`дущих номеров “Игромании” 


|294 ночоло продожи долгождонного 
продолжения воргеймо во вселенной 
'вомеТес» — МесЁ\Уатог ак Адез. Тем 
сомым компония установила новую плонку ко- 


чества для производителей 


“линистюр: модели 
МУ продаются уже в покрошенном виде и с 
вмонтировонными счетчикоми повреждений и 
перегрева 
ыходит новый кодекс Хооса для воргеймо 
\Уофотитег 40К. Это руководство впервые 
было продемонстрировоно на’ выставке 
бепСол, 
о ргейм 
Мретопмой4 от 
|НоьБу Ргодисв, 
конкурент зномени- 
того Маттюшег, ис- 
пользует министоры 
15 мии поле, делен 
ное на гексы. Теперь 
в эту военно-токтиче- 
скую игру введены 
провила по орниям 
Твои и Соб 


новости 
КАРТОЧНЫХ И 


повным событ ол Чемлионот мира 
2002. Финол его чен-то неулови 


нал футбольный мундиаль. Причем итог был 


к нопоми. 


тем же: бразилец Карлос Ромоо обыграл нем 
цо Марко Зигнера. Оба финолисто игроли, кок 
ни странно, Рузусволод-коподами. На команд. 


Кой Бодде привел германскую комонду (Морк 
Зигнер и Феликс Шнейдер‹) к первому месту. 
Вторым финалистом столо американская 
команда в состове Евгения Хорвн, Эндрю Ранк 
сам Эрико Фронцо. 

|енее заметным но этом фоне был бла! 

[Рих [опфоп, победителем которого стал 

кс-чемпион миро, почти наш человек Якоб 
Слемр из Чехии. Его выбором в Одуззеу Вюск 
СопупичеЧ стола сине-зеленоя пезво{+ори: 
ентировонная колода, Его оппонент в финале, 
еще один молоизвестный немец, Кристоф 
Хольиль, прошел без порожений в 16 партиях 
подряд, побив рекорд сомого Джоно Финкеля, 
постовленный но бгопд! Рих Воз4ол несколько, 
лет нозод. Он выброл огрессивную версию мо- 
но-черного контроля 

павной внетурнирной новостью стола пер 

вая информация о выходе нового сета 

ОпзацдМ. Несколько корт и две новых ме’ 
ханики (/Могрй м Сус 
<тно о сете. Более подробную и достоверную 
информацию можно будет получить но сойте 
зниимиеатф.сот после 9-го сентября 


‘пока все, что изве. 


|риоткрыто зо 
веса — тойны 
нод будущим 
четвертым, сетом 
Те Тно Томего 
Новая культура 
Ковол — пред 
стовит и спутни 
ков, и союзников, 
и новое оружии 
и доспехи, Люби 
мым оружием ро- 
всодни 
ков будут колья, а 
пюбимым снаря 


жением вообще — ко 
рохонец розъезжает верхом, 
то на него будут оказывоть 
специольное действие неко 
торые обстоятельства и со 
бытия, Новая темная культу- 
ро РимедИлоз придет на 
‘омену назгулам м морийским 
гоблином. Другая 
культура именуется Кайе 
В нее войдут две субкульту- 
ры, подобные субкультуром 
изенгордовских орков и 
уруков: Ногоф и Бозентоз. Вво. 
дятся свойства Атизй, Кто-Боипаи Ипрозу, а 
также ключевые слова Вотедгоиа, Еозеито, 
у, Мосьте, Зоифгоп, ойат и Уйадег 
утевая колода будет вновь составляться из 
® корт. Поскольку Братство разделилось на 
ри части (Мерри и Пиппин, Фродо и Сэм, 
Арогорн-Гимли-Леголос). 
пред 
роки, и выбор пол в пользу последней троицы. 
Все спутники теперь делятся на “приближен- 
ных к Хронителю Кольца (Ипд-Боуто и всех ос: 
тольных (иаБоипо) 
сново геймплея остоется без 
Карты блоков Рой и ТП будут совместимы, 
Но турниры теперь будут проходить в не 
скольких форматах (только ТТ, только Ро№ и 
очешонный] 
Новости подготовлены порталом РОЛЕ: 
МАНСЕР фиууилойетопсегли), крупнейшим се. 


то разработчикам 


яло решить, по чьим следам пойдут иг- 


тевым ресурсом о некомпьютерных играх. 


Угол оГте Соая, 
некционная корточная и Моде: те 
бафеипу 
Рипоеопз & Огодопз, 

ере 
Айегтйу, > 


нули ве, рец 


речь 
420 зумет, которой был посв 
торный раздел авгу 

Все 


Иез! Епа] батез, выпуск 


‘еской ролев 
кую тайну, прова н 
ИИгогф оРфе Сооз: Последние, н 

обливают 420 зумет под 


дом первой игр я Тре 
тья редокция 080} вы " в ноябра 
2000 года юг Маз Роерюупа оте 


Те из нос, кто застал Эюг Маг КР от Иез 
Ей батез, увидят много знокомог вой 
игре от Игало оНфе Соз! 


46 5\ РС. 5. 


ды), во 

м Нов 

ъко десятков лет после победь 
ерные 

нсония пер, 

ъычов и кн ортия приклю- 


ет пОвСт с Йодой, Люжо» 


Читоть Эюг У/огз КРС, обенно после 
Рюуег’з НопФБоок для 080, — очень занима, 
рю мехоники 420 зумет, но, 
 выбироли к 
олий, до ток просто и вклю- 
если в РНВ рассказы 
ожидает вуки Рорворр, который 
о крыши всев 
и, Убедь 
добных методов, решает расспросить 


ующийся в кобоке народ. Спроведливости 


хоники. Кратко нопомню общие черты 


420 зумет, В ее основу полож док 


начнет игру 
онаж и кок он будет развивоться в даль- 
(АИВ) м новыки (ес 


нопри: 
кок пра 
улучшая свое влодх 


1 [24 5АЯ ЖЗ "чи 4% >99 


Вх 
СРСБААЕЫ 


1пуозоп оГТВеед 


р По: 
Тетрез Реид! 


Зестев оЁ Татооте 


3 РАЯ И 


е Тре Оо 
Зоигсебоок 
распреде р 
колезности, зависящие от к 1шсоз Вит 
цотигронника. К 6 


ТАЮ. МАР $ 


РОМЕВ ОЕ ТИЕ 1Е01 ЗОИСЕВООК 


донная для 080 


‘еть изменений. Преж 


эдных эпох ношли отроже 
»х Вебейоп Его и Мем 26! Огдег 


ЗЕЧЕГА 557 


52753 КА ЕВ Ч СЫ 


52 58 
* 


ЕЕ 
Ру цичыя 


4 
= 


Линейка ЗМ РС продолжи 
‘койшем будущем. Выйде 
графическое дополнение, 
о центре голактики: Согизсап! ап фе Соге 
| Мой. Нопоминаю, что Коруско» 


толи 
цо сторой Республики, о зотем — Империи. 
] Помимо этой планеты-мегополисо, в книге 
‘описываются еще 25 миров! 

| Содержимое рюкзаков приключенцев 
| еключая лазерные винтовки и реоктивные 
‘ронцы) представлено на страницах Алтз & 
| Едуртеп! Суе. Блогодоря ему мостер все- 
тдо зноет, что положить в потойном уголке 


плонеты в кочестве сокровище. 


Обновленный монстрятник будет имено- 


‘ваться \УИнтое Айеп АБКоюду. Он содержит 
| 175 существ с различных планет и из всех 
лять не нодо}, иторионцы (они же молотоголс 

вые), кольмороподобные мон-коламари, пу 
пырчотокожие родионе, суплустоне (к этой ро- 
се принодлежал второй пилот Лондо Калрис 
смана из М! эпизод}, рептилии трандошоне, 


ве ЭМ ЕРС = 


МИ ЕРС, учи 


2&0 хиты 


(мюйу рой). Ж 


евротились зненную с 


пичивоется < переход ождый уровень 


нее, существует собственно здоровье 


(мой ров} — оно неизменны 


показателю телосложения (Сог), Поврежде 


сночола уменьшают текущую нную 


а когда ее не остается, начиноет теряться здо- 
ровье. 
Отн 


торых провил 08 был 


козоться. Подобная участь 


игла довольно 
мудреную оноск о 


ну [когда в сраже 


-воего врого, врог может попы! 


›,не тротя на это обычную отаку). В 


исход сувотки решоют не меч и топор, 
о бластер ровило козо. 

ы брозом сохронились 
коряду с вождением 


тер вю входят вер 


езда и приручение жи Ю, хотя и ежу 


рают и десятой чо 

на им в фэнтезийном среднев 

Есть и Другие дополне 

ер, кождый персо 
‘ающейся числом и хороктеризую 

ть. Тродиционные сме 

вычными метроми и кило 

рования срожений с 


дено два разных мои 


* 

& 

т 
г 


тическое поле. Отдельные личности — их назь- 


воют владеющими Силой — способны пользо- 


воться этим полем для совершения сверхьесте 
ственных поступков. Сила для “Звездных войн" 
все ровно что могия для О&0, и создотели 
ролевой игры не могли оставить ее без внимо- 
ния. В ЗМ РС есть два подхода к Силе. 
Первый подход хороктеризует Силу как ис 
Это особая 


к способностей ве одептов. 


тема основанных на Силе умений и новы. 
в. Чтобы влодеть Силой, необходь по. 


ть новыком “чувствительный к Силе”. Он яв 
ляется обязательным для всех остальных осно 
вонных на Силе умений и навыков. Три главных 
навыка “от Силы 


ощущение — необходимы для овлодевония ос 
нованными но Силе умениями. Адепты Силы, 
советники и рыцари джедои по умолчанию об: 
подают чувствительностью к Силе и автомати 
чески получают три главных навыка на первых 
пяти уровнях. Персонажи остальных классов 
какже могут взять эти навыки, но в порядке об; 
щей очереди 
Второй подход — Сила как всегалоктичес 


кое явление, Каждый персонож — если он 


юлько не дроид и не Йужжан вонг какой-ни 
6 в не только три владеющих Силой 


Оч 


облодает очками Силы (Рогсе рой!) 
"Силы приобретаются при переходе на 
экже их можно получить при 
совершении героического поступко. Каждый 
'ровой жизни воззвоть к Силе и получить от 
нее поддержку (если у него, конечно, остались 
неизрасходованные очки Силы], Потратив оч. 
ко Силы, персонаж получает дополнительные 
кости (ик число зависит от уровня} ко всем сво- 
ркам на 420 в течение одного хода, 
всегдо шестигронни 
ки, и в этом можно увидеть носледие предыду 
щей системы, 46. Результоты на дополнитель 
х прибавляются к результату но 420, 

в некоторых спучаях сущес 


внно увели’ 


чивает вероятность успеха. Гловное — не зо. 


быть о возможности прибегнуть к Силе. 


Сила по природе своей нейтрольно, но ро: 
к, использу ое кок во имя до 

киво имя зло, видят в ней две стороны 
ках, что ЗМ! 
добрых‘ пер 
все влодеющие Си 
пой принодлежот изначально к светлой сторо- 


ную. Заметим в скс 
ЯРС изначально ро. 


светлую и те 

читана на 
не. Однако любой может быть утянут на эло- 
вещую темную сторону, совершая жестокие 


поступки, сознотельно прибегая к ее услугом 


‘или используя темносторонние” умения н но- 


Е 


вт 


т [4 ЗАЯ, 


За ЗАЯ 353 УИ 48 = 


71 ВЯ 83 чи 


[1 


окы 


Ета 


119 5АЯ 


5 СИ 49 = 


ОО 


ТЕ | 59 АЯ 59 "УМ +8 = 


95791: 12 21 2 "ЕЯ 


трожено штрафами на 
укождого остается 


щей миро “Звездных войн” 
Главы ЗИ ЕРС, посв 
влиянием Анегйу ( 
дит один из со: ид АНегпйу Билл 
сти, это проявляется в раздел 
другой 
обычный, хорош 
бор, тем большие плюсы к 
нож, Для те 
от кроши 
киит.д. К 
лями про 
зумет. К 
ий (вок 


Гео 
игровом Барт! 


Движение но высоких 8: Сотьа! 
бе куда 6; пр 
проволенные 

ъся кудо-нибу 
оврежд 


редкий мастер лишит себя удоволь 


д. 


Одновременно с выходом на. 
'Анаск оне Сопез из пе 
ил юг ММогз РС, кото. 
воет 384 стр. 
шоте 


м. Приводим основные отлич 
ориег 2: Зрецез — В главе 
приводится информация по 17 ро 
ом, представителями которы 
гут быть персоножи (на 6 больше 
›еробот 
е Адер, путем д вых 


згрышо ме 

х умений были переработаны, не 
80 (ит 

не увеличивоют уровень 


ре Ведосто" 


> корабля его | 


Кто мешает Лукосу после 
книги по юг Маг РС? Не 


Значит, "Звездные войнь 


Егоз оЁ Роу — Приведе ристики м описания всех важных 


ердца фон 


е игры (умчимиеол 4. сот залог 


классы. Подобные же матер 
кокте нашего журнала. Ролевые 
УИгог оЁ Фе Соазй име 
популярную ЕРС в ф 


Дстория ХХ века знает имена как минимум 
УИеух Дхорджой Мортинов: один роботол 
ИИгродюсером в британской группе “Тре 
Вео!е5", а другой пишет книжки фонтастичес- 
кой направленности. Коллекционных корточ 
ных игр по музыкальным произведениям еще 
не изобрели (а жаль, интересно было бы по- 
игроть в кокую-нибудь Вейпеу Зреогз ТСС) 
поэтому продюсер может слать спокойно, а 
вот художественный мир фэнтезийной саги 
“Песнь Льда и Пламени” его тезки-писотеля 
недавно получил свое представительство в 
мире ККИ — А Сате о! Тргопез ССС ("Игра 
престолов"). Именно так (по первой книге се- 
риоло) называется карточная игра, выпущен: 
ноя 15 августа сего годо компанией Ройюзу 
Ян! Сатез (ЕС), известной также своими 
продуктами ТчИон! претит, Окуагв и 


“Пошли, не только тебе надо 
поспать... Я уже крепко 
выпил, о завтра мне, 
возможно, придется убить 
‘собственного брото!" 
'Сандор Клиган, “Пес” 


Действие Песни Льда и Пломени” розво- 
рачивается на континенте семи королевств 
Вестерос. В основу карточной игры положено, 
соперничество Великих домов — могущест- 
венных пристокротических группировок — за 
верховную власть нод Вестеросом. Кождому 
игроку предложено взять сторону того или 
иного Великого дома и вступить в противосто- 
яние, В первом сете “Игры престолов” (кото- 
рый так и называется — “Вестерос’) представ- 
лены три дома: Старки, Ланнистеры и Бароте- 

Старки, влодеющие Севером, сурозы 
тверды и хлоднокровны. Горе тому, кто обра- 

тпротив них свой меч — ведь недаром на их 
знамени мчится по снежной пустыне серый 
лютоволк. Девиз Старков — “Зима приближо- 
ется". Светловолосые красавцы Ланнистеры 
создоли свое королевство на заподе Весте- 
роса. Золото, в изобилии встречающееся в 


закотных землях, сделоло их самым бототым 


кланом, и их символ — золотой лев но слом 
фоне. Лоннистеры — мастера подкупа и ин- 
триги, их девиз — “Услышь мой рев". Бороте. 
оный молодой из Великих домов, од 
нако их притязания на Железный трон — пре 
стол властелино Вестеросо — наиболее вес- 
ки. Баротеоны ведут гибкую политику м доби- 
воются своих целей сомыми разными путями. 


оны — 


Их герб — черный олень на золотом поле, их 
девиз — “Ноше — ярость" 

Помимо Старков, Лоннистеров и Боротео- 
нов, но Вестеросе существует еще четыре Ве- 
пиких дома, с которыми нос обещоют позно- 
комить в будущих сетах "Игры престолов 

Итак, Великие дома сражаются за власть. 
Влость в “Игре престолов” но удивление ноте: 
риольно: она измеряется в жетонох, и тот, чей 
дом первым ноберет 15 жетонов влости, счи: 
тоается победителем. Изначально все жетоны 
власти сволены в общую кучу, о в процессе иг 
ры игроки смогут перемещать эти жетоны в 
свои личные *зопосы власти” кок из общей ку- 
чи, ток и из зопосов других игроков. Зоробо- 
танные жетоны власти хронятся но специоль- 
ной корточке, представляющей собой Вели- 
кий дом (всего таких корт три: по одной но 

, пибо но кортах персоно- 
жей, если речь идет © личной власти. У кождо- 
го игрока в колоде должна быть карта Дома 
(она выклодывоется непосредственно перед 
игрой, одноко противники не обязотельно 
должны принодлежоть к розным домом. Со- 
здотели игры не видят ничего противоестест- 
венного в том, чтобы друг с другом срожолись, 
<кожем, Боротеоны и Боротеоны. В конце кон 
цов, почему бы одной чости клона не пойти 
против другой? У Мортино-то так и получи- 
лось 


"Мы всего лишь люди, м боги, 
создоли нос для пюбви, В ней 
‘иноше величие, м ноша 
трагедия." 

`Эйемон, Мейстер со Стены 


Все корты (кроме корт Домов) делятся на 
пять типов: карты стротегий (р, персоно- 
жей (сВогос!е!), местностей (юсоНол), прило- 


жений (снабфтеп!} и событий (ее. Карты 
стротегий хранятся в отдельной колоде, со- 
стоящей ровно из семи карт, м представляют 
собой свовобразный плон игрока на пред- 
стоящий ход, В ночоле хода кождый игрок в 
тайне от других выбироет одну из своих корт 
стротегий, о потом выбранные карты предь 
являются. От выбронной карты 
сколько золота (основной игровой ресурс) 
получит игрок на текущем ходу, каким по сче 
ту он будет действовоть, насколько смерто 
носны будут его удары по противникам, По- 
мимо этого, многие карты стратегий облода: 
ют игровым текстом (например: “Вы можете 
игроть корты из других Домов, не плотя за это 
штрафо” или "На этом ходу вы не можете иг 
роть местности". 

Карты событий, пожолуй, ничем не отлича 


зависит, 


ются от корт событий в других ККИ. Они игра 
ются во время указанной в тексте фазы хода 
либо в ответ на происходящее в игре, и после 
рассмотрения эффекта отправляются в сброс 

Карты персоножей, местностей и приложе 
ний могут принодлежоть к одному из трех Ве 
ликих домов, а могут быть нейтрольными, У. 
этих трех типов корт обязательно есть стои’ 
мость (впрочем, оно может быть нулевой] — 
количество золото, которое необходимо ис 
тротить для ее введения в игру. Все эти карты 
остаются в игре на длительное время. Персо- 
ножи участвуют в противоборствах (споЦепде) 
между Домоми и обязательно обладают таким 
порометром, кок сила (5тео!}. Местности 
могут довоть игроку дополнительное золото 
или другие преимущество, указанные в их иг- 
ровом тексте. Нокомец, приложения “при- 
крепляются” к ноходящинся в игре персоно- 
жом, придавая им дополнительные свойства 
(например, плюсы к той же силе). Это может 
быть оружие, полезные предметы или просто 
состояние души персоножо 

Если проводить пароллели с МТС, персо- 
ножей можно сравнить с существами, местно- 
сти — сепсфопитеп! и ортефоктами, приложе- 
ния — с епбфоп! рептопеги, а события — с 
Зизоии и зогсегу. Карты стротегий — тоже не 
новинко: еще в начале 90-х годов они исполь- 
зоволись в ряде воргеймов, например, в “Бит- 
зе за Армагеддон” от батез УИофзйор. 


“В Красном замке обитает две 
разновидности людей, порд Эддорд. Те, 
что верны государству, и те, что верны 
пишь сомим себе." 

Ворис, Старший над Шеттунами 


“Игра престолов” не обошлось м без еще 
одного бозового понятия МТС. 
же /ор. Только здесь это же действие называет. 


поворота, он 
си немного по-другому — (леейпд, преклонить 
колено. Токим оброзом, корты бывоют колено 
преклоненными и стоящими (затей. Кок и в 
МТС, коленопреклоненная корто не может 
преклонить колена еще роз. Само собой розу 
меется, для карт стротегий и событий поворот 
не октуолен 

В "Ире 


рестолов" используются обо видо 
ных для ККИ терминов: ключевые 
слово (в которые вложен зоронее оговоренный 
правилами снысл) и свойство (чикокого допол 
нительного смысла не несущие, но влияющие 
на взаимодействие между кортами). К первым 
можно отнести такие термины, кок “лимитиро: 
вонный" [итеб) — за ход можно сыгроть не бо- 
пе одной лимитировонной корты, “известный” 
(офпоми) 


вы получаете дополнительную единицу власти, 


если такой персонаж побеждает, 


ко вторым — слово "лорд", "леди", “армия”, “со. 
пюзник" итд 

Некоторые карты являются учикольными 
это обозначается значком флого перед назво- 
нием. Вы не можете иметь более одной уни 
«ольной карты в игре (хотя у разных игроков 
‘могут быть одинаковые уникольные карты) 
Вместе с тем, дубликоты обладают одним по- 
пезным свойством: на уникольную корту, нохо- 
дящуюся в игре, можно бесплотно "повесить 
ве копию. Токоя корта считается приложением, 
Если в процессе игры персоножу предстоит 
быть убитым или сброшенным, вы можете спос 


ти его, сбросив с него его собственную копию. 


"Итак, мне пришлось 

основательно потрудиться 

Интересно, когда я нашел 

время на все эти убийство?” 

Тирон из дома Ланнистеров 

Мы уже выяснили, что перед партией кождый 

игрок объявляет свой Дом, выложив соответст- 

вующую корту. Вслед за этим он берет из коло 

ды семь корт, смотрит на них м из их числа вы- 

хлодывает перед собой рубошкой вверх корты 

персонажей на общую сумму не более 5 еди. 

ниц золота. Как только каждый игрок сделает 
это, все карты одновременно переворочиво 

сялицом вверх, игроки пополняют свои руки до 

7 корт и приступают к первому ходу. Ход, кок и 

во всех ККИ, состоит из нескольких фоз: фазы 

<тротегии (р, взятия корты (том, вступления 


(‘погзвойло}, противостояний (Спойелдез), пре. 
(нот. Все 


восходство (огтитолсе) и подъем 
фозы, кроме вступления м пр 
пяются общими для всех игроков, во время этих 
фозони мог 

вия в порядке очередности, ночиноя от первого 


редпринимать розличные дей 
игрока. Фоз вступления и противостояний не- 
сколько, по одной для кождого игрока. Сночало. 
происходит фозо первого игроко, потом второ- 
то и долее по списку. Тот, чья фаза вступления 


или противос исходит в донньй мо 


Во время фозы стротегии игроки выбироют 


одну карту стротегии из своих стротегических 
колод, а зотем одновременно предъявляют их 
друг другу. Тот, чья иници 


гиво (число в ромби- 
ротегин] выше всех, выбироет, 
кто станет первым игроком на этот ход. В сле 
дуощей фозе кождый берет в руху по лве кор. 


‘нибудь осталось м игроки по очереди (но: 


чиная с первого} п т фозу вступления, во. 


время которой Я игрок сей 


То же с фазоми противостояния — их по од: 
фозу противо 


о, ночиноя с первого. В 


ояния активный игрок может зо 
противостом одне 
Ногу < 

тное (ромей, Всв три видо пр 


(бКоепае) 
жение | интригу (им 
проходят по одному сценорию: сночоло октив 
ный игрок объявляет вид противостояния, выби. 
роет жертву (другого ироко} ет току 


ющих персонажей и поворочивает их, зотем 


игрок, на которого “совершен ноезд”, нозночо: 


етперсоножей-зошитников и тоже поворочиео. 


ет их. Тут есть один нюоне: в противостоянии 


кождого вида мог учостие только 


те персонажи, на картах которых присутствует 


‘до противостояния (срожение 
влостное — корона) 


тивостояние выигрывоет игрок с большей 


рамой сип участвующих персоножей. Если 
о свою корту стротеги 
текущего хода м нахо) 

Однако это не пр 
тивный игрок вымгрол сражен 
должен убить (5 столько 
каков показотель требовоний победи 
ты убитых персоножей отправляются в отдель- 
опку — Чео4 йе). Проигровши 


ную с интри 


сбросывоет с руки это же число корт, о пром 


Во время фазы превосходства игроки под- 
‘лу персонажей, остовших- 


схнеповернутыми, и тот, чья сумо больше, по’ 
учает из общего фонда власти один жетон. 
Зотем, в фозу подъема, все повернутые карты 
розворочивоются. Ночиноется следующий ход. 
Правило довольно просты, гловное. 
воть игроть вовремя события, они могут здоро- 
во изменить ход игры 


не забы: 


“Человек, который выносит 
приговор, должен сом 

Эдлорд, Лора Севера 

РС выпускает “Игру престолов" в старте 
рох м бустерох. Стартеры содержат 30 фикси 
ровонных корт и 20 случойньх, бывоют трех ви' 
дов (по Великим Домом 
и Баратеоны) м стоят $10. Бустеро, в которых 
пежит 11 случодно выбранных корт, обойдутся 


Сторки, Лоннистеры 


в $3,3 кождый. Помимо этого, ЕЕ пошла но 
интересную рекламную акцию: с официольно- 
о сойта игры можно скочать РОЕ-фойлы с изо. 
входящих в стартеры 
каждого из Великих домов. Ток что поклонники 


брожениями корточек 


ги Джорджа Мортина и просто игроки могут 
ночиноть срожоться в “Игру престолов” уже 
сейчос, не дожидаясь появления продукта в 
России (ищите РОРы с провиломи и колодоми 
но компакте "Игромании", На играли 


тах приведены роботы известных иллюстрото- 


чых кор: 
ров ромонов Дж, Мартина — примеры вы мо- 
жете видеть но этих строницох 

Когдо бустеры и стартеры доберутся до но- 
шей строны, их облодотелей будет ждать прият 
ный сорприз — “монетки” Золотых дроконов 
(Со Огодот) но обороте кождой упаковки. Но 
эту игровую валюту можно будет купить промо. 
карты, постеры с подписью Джорджо РР. Мар- 
тина м доже соми бустеро. Провдо, робототь 
вся это система будет не через региональных 
роспростромителей: отсылоть ‘дрокончиков 
придется в центральный офис компании 

И нопоследок — несколько провил и сове- 
тов по составлению колоды от создателей иг 
ры. В стратегической колоде должно быть семь 
корт и не более двух копий одной и той же кор: 
В основной колоде — не менее 40 корт име 
более 3 копий нождой карты. Рекомендуется 
обы от трети ло половины из них составляли 

Официальная строницо игры: уумадате- 


‘ойфгопез. сот 


ТНЕ ВЕГОУЕЙ РАМТАЗУ ЗАСА ВЕСУ 


СЕО 


дин 
Время годо. 
ное в русской клос 


сике под кодовым 
нозвонием “унылая 
поро”, в сом 

Впрочем, 
кого “унылая поро". 


роз 
торе для 
одля нос — тех, для кого компьтерноя вирту 
ольность ближе, роднее и решительно реаль 
нее, чем мокроя сероя хлябь зо окном и 6 

ни ноших политиков по телеку — токнооборот, 
“очей очарованье" и вообще время родостных 
‘ожиданий. Традиционный летний застой подо- 
шел к концу (в Москве и облости он скрылся за 
вонючей дымовой завесой лесных пожоров}, м 
сново новые игры пошли волом, кок рыба но 
нерест. А скоро, скоро наступит предрождест 
венское изобилие, когдо всем настоящим иг 
ромоньяком будет чем зонять и очумелые руч 
ки, и свернутые набок мозги, Но этой родост 
“ВезавЗкх" 
"Почте" считаю излишни 


няя “Почта” посвящен 


вящен нош хитовый роздел 
так что муссировать это еще ив 
^. Наша же сегодняш- 
темом пикантным, чте 

бы не сказоть скользким 


сексум наркотиком 


Мне даже говорить об этом не очень удобно. 


Ток что резво зокругляюсь и передою слово 


меру. Эй, Геймер! 


'Мерхобо, нено- 
гладные мои. Род ли 
цезреть вос всех 
рерыво. Нодеюсь, 
что время это было 
потрачено не зря, и 
стопка компоктов < 
грифом ‘пройдено 
до финольного ро- 
пико” выросло кок 
тора 
роза. Мы`со своей 


‘минимум в по 


романской стороны тоже боллу не пиноли. 
Много роботали на плонтациях, моло отдыхо- 
ли и по итогам отчетного периода решили вы 
нести вам, дорогие ноши читатели, строгое об- 
щественное одобрение с зонесением в личное 
дело. Потамушто именно блогодаря вом 
тающим библиофилам-теймером — 

“Манин” растет, а количество получаемой но- 
ми корреспонденции уже доже не пугоет. Оно 


тирож 


просто поролизует вооброжение. Как ноше, 
так и почтальонов. Большое вом за это споси- 
бо (почтальоны присоединяются) 

Теперь немного о том, что день грядущий 
ном готовит. Письмом номера общим советом 
во. То- 
кого девственн чистого и интимного послани 


назначен электронный перл из Сор 


ном получоть еще не доводилось. Доле мы не. 
спешно продолжаем диолог о наркотиках. Но 
вош суд представлено двс противоположных, 
но при этом удивительно созвучных мнения. З0- 
тем немного про пиротов, о также краткоя 
<водко курсо © биржи зеленоволосых понков. 
Под конец поговорим о геймершах и способах 
их добычи в индустриольных мосштабах. Фи- 
нализирует все это безобразие пикантная дис- 


куссия 


со в играх 


`День добрый, меня звать Сергей. Куда по- 
‘пал — не зною. Живу в Соротове. В принципе, 
догодываюсь, куда. Мне тут товарищ недавно 
журнал подогнал, я вот его и прочитал. Не- 
сколько одресов увидел кроме вошего. Еще 
буду писоть, до вам буду род, если нопишите, 
чем вы занимаетесь и ЧТО ЭТО ЗА ОБРАТНАЯ 
СВЯЗЬ, кок это понять? Ну ладно, до встречи, 

поко, пишите 
Сергей Курганов (кигропо ют. 


Хорошее, провильное письмо. Пусть выско. 


занноя в нем критико немного жестковотс 
сфор- 


Поверьте 


точно и по существу. Быть может, идеи. 
`мупировонные овтором, некоторым 
поверхностным 

не определяется 
посылку, посылоющий 
ным бозовым открытиям. Я много думал и с 


ной ответственностью могу скозоть, что. 


о... Ой, уменя отобрали кловиоту 


Геймер! О кокой кр ты говоришь? Где 


ты ее тут углядел? Человеку но руки впервые в 


жизни выдоли "Монию”, он ее прочел и с перво- 
го взгляда понял, что ношел в ней родные души 


обрел бротьев по розуму и сестер по отсутст 


вию оного. Вот только хочется ему поточнее ро- 
зобраться, 
Он и нап 


феномена 


чем именно мы ему токие родные. 


‹сол, рассчитывая но истолкование 


этого неожидонного родство! 


Сережо, ты совершенно провильно посту. 


пил, нописов ном. Предметно объясняю, что 


такое "Обротная связь", ибо из определения 


физики, где нописоно, что “оброт 


ной связью называется коэффициент реакции 


‘системы но полученное внешнее роздро; 


может. Ч 
тут "По 
Теперь 


за коэффициент токой и при чем 


По 
п роздрожителем 


римере. Попов к тебе в руки, 


нош журнол ст ыунос 


то сомоя гордоя “системо”). В ответ на кото- 


рый ты нописол ном письмо (типо “ребята, вы 


тутчего?'. Со своей стороны, вежливые мы (че 


зря рядом сидит Гловвред < большой линей: 


'вечоем на твой конкретно поставлен: 


ный вопрос: “Мы тут того затем из этого пото 


‚му что". И верим, что, прочтя этот ответ, ты по- 


любишь и зоувожоешь “Монию" еще сильнее. 


Это и есть цель ношей роботы — объяснить, 


что ты не случойно я, с пришел по 


совершенно провильному одресу 


А если и дольше от безделья ты продол. 


жишь листать тот учебник физики (че может 


быть, чтобы о таком ужасе, кок “обротноя 


связь”, ты прочел на ноших страницах, то, 


пожительной. Че 


ивсем желою 


Дайте им умереть... 
Всем здросте! Пишу по поводу наркотиков 
и нового жанра. 


Какой говнюк запретил наркотики? Нет, не 
кричите, что я дебил, дойте скозоть, Вы вдумой- 
тесь, что сказоло Катя в 07, цитирую: “Я нарко- 
туникогдо не пробоволо ине собираюсь. И не 
потомучто мне мама польцем грозило, а пото- 
му что у меня своя голова но плечах есть" Т.е 
я не ширяюсь потому, что я (Катя) УМНАЯ А 
кто ширяется? Всякие придурки, изврощенцы, 
некрофилы, полоумные, зоофилы, педофилы и 
прочие отморозки. т.е. надо дать им умереть, 
всли они этого хотят! Надо разрешить наркоту 
и продовоть по рублю за килограмм на кож- 
дом углу... И через некоторое время все отмо- 
розки передозируются и подохнут, и останутся 
одни умные геймеры (тупых игрецов не бывает) 
По поводу цензуры. Почему какая-то жал- 
кая горстко людей решоет, что ном, НАМ, но- 
роду, хорошо, а что ном плохо. До кто они та- 
кие, кто их выбирал? Говорите: фокты, школь- 
ник кокой-то наигролся во что-то и пошел по 
школе всех мочить. А где он оружие (из чего 
оних том мочиле) взял? Получается, гос-во на- 
‘столько о нас заботится, что доже школьник 
может достать себе шоттон или БФГА! Да кто 
они токи, с чего взяли, что могут ном зопре- 
тить? Мы же их выбирали! Довайте Геймера в 

товсекреторя цензуры выберем? :]) 
Камо! (ой и@тойлу} 


Уж не помню, кто скозал, что любую идею 
можно довести до обсурдо. Донный тезис лихо 
проиллюстрировал ном Кристоф, продолжив и 
совершенно извротив мою мысль, Если пойти 
по им предложенному пути 


строна за год 


обезлюдеет, Китаю на радость. А мнение, от 


которого я совершенно не собироюсь откозы 
воться, очень простое: гловная и основная цен 


ность в жизни любого человека — это свободо! 


Провдо, зо последствия свободно принятых 
решений свободные люди тоже отвечают со 
ми. Я для себя сознательно выброло отказ от 
наркоты. Что выберете вы — сугубо воше дело. 


Отвечать тоже вом. Это перь 


Другоя сторона гордой медоли “Свобода” 
увожение м честность при общении с окру 
жоющими людьми, То есть, как писал извест 
ный по роману “Мастер и Моргорита” стари 
кошка Иммануил Конт, “не делой другим того, 
чего не хочешь себе". У философов 
термин для 


ть даже 
я простой мысли — контовский 
имперотив нозывоется. Реольно же ток. Од- 
ножды моя подружка, откозывоясь от экстре. 
мольной вечеринки, со вздохом ток объяснило 
причину откозо: “Пока я живу но деньги моих 
ядолжна спедовоть их принципом". 


но зато честно. 


Полоумный зоонекрофил, который мечтает 
тройную дозу, увы, случой нетипичный. Намно. 
го чоще на скользкой дорожке по неопь' 

‘окозывоются те, кто “жить торопятся и чувство- 
воть спешат”. И что с ними делоть? — вывести 
в чисто поле, постовить лицом к стенке м пус: 
тить пулю в лоб 


О запретах же старших скожу коротко. Кок 


чтоб не мучались? 


думаете: нарушает ли прова медвежонка мед- 
ведицо, котороя шлелает отпрыска, решивше- 


го поиграть с годюкой? 


Очень интересное письмо в плане прове- 


дения пороллелей, В принципе созвучно со 


следующим эпистолярным творением, ибо и 
том, и том раздаются возгласы о легализации 
наркотиков. С той лишь розницей, что комрод 
Кристоф преследует одни, но мой взгляд, 

очень гуманные цели, а товорищу Артуру не 


нровится максимолистскоя точко зрения и 


обобщенная классификация “одурмониваю 
щей группы веществ”. 
Изложение своей точки зрения я бы хоте; 


ночать с фразы — “Геймер против норкоти 
ков”, Против легализации, против распростро 
нения, против употребления. Против котегс 
рично и бесповоротно. Нор 


Человеческое изобретение, которое мы ни 
способны контролировать. Многие неплохи 
люди погибли именно потому, 
Ян 


именно в том, что, употр 


этот простой фокт но не оправдывою, 


но суть пробле 


лия сильнодействующие вещество, подовляю- 


щее большинство думает "фигня — брошу в 


любой момент”. Кромольная мысль о том, что 


контроль нод ситуацией с этого моменто пс 


рян, еслии проявляется, тут же бывает отпихну 
та долеко и, как правило, новсегдо, Я боюсь 
отиков. Боюсь того, 


пировоть. Не хочу выпускать из бутылки джино, 


е могу контро. 


чьи безумные желания буду впоследствии вы 
нужден выполн 

Теперь о предложении суицида “потонков” 
через леголизацию. Идея простая, прямоя кок 
[столб и, кок и все подобные ей идеи, предстов- 
‘ляется мне намного хуже воровство. Подо 
ми конструктивными предложениями вымощ 
эсколатор в Ад, Само устрой 


противоречит подобному. Притче об Адоме и 


яблоке — неплохоя иллюстрация, 


Долее по кочком. Комрод Кристоф не учи 


тывает того, что наркоманы — наиболее кри’ 


минолизированноя м отмороженноя котегория 
общества. Самые строшные и бесчеловечные 
преступления совершаются в состоянии нор 


котического опьянения. Предстовьте, что сто- 
нет с “умными” и “правильными” в понимании 
овторо письмо геймероми, если по улицом бу 


дет бродить обторчавшояся толпа, купившая 


героин * 


грамм" 


ки употреб, 
'Аценз мой взгляд, при провильном и 


розумном подход пезная. Просто 
нужно г 

‘свобода одного человека не должна ущем 
пров других. В ры 


кокой-то смериконский президент — 


том цель цензуры. Кок сказол 
‘вободо 
твоего кулака окончивоется за дойм от моего. 


носс эту фрозуя взял из одного чито. 


такую робот 


Легалайз марихуана 

Привет, Котя и Геймер. Котя, прочитов твое 
изречения в июльском номере, я просто ОФИ- 
ГЕЛ. Ну кок можно говорить о ТРАВЕ, ни розу 
вене пробовов [не верю 8]. Если ребята кур- 
нуг, то единственная проблема донного клуба 
— мертвецкоя тишина или истерический хохот 
Не зною ни одного человека, который подсел 
на трову [кроме не пьющих, и то это осознан- 
ное употребление. Кстоти, о реокции, я за со- 
бой не замечал, что моя правоя рука кото 
ведет себя обособленно от головного мозга, 
причем удовольствие гораздо больше от игр в 
током, состоянии, будь то ©-3 или С. Мом 
мне польцем тоже не грозит, потому что зноет, 
я могу вв покупать кождый день, но в отличие 
от Винни-Пухо, в моей голове отнюдь не ог» 
ки. И вообще посмотрите но Голландию, по 
идее, у них довным-довно должны были мозги 
отупеть и выйти вместе со вторичным продук- 
том на удобрения для тюльпанов, одноко у них 
тео 20-25 убийсть зо год по всей стране, оу 
нос... Или обратите внимание на ростоманов с 
Ямайки, со своим представлением о божест- 
зенном соппоБ. Я считою, что зло несет не 
трово, а годость, убивоющая ноши мозги че- 
рез вены, и в донном случое действительно 
‘станешь той ДОЙНОЙ КОРОВОЙ, о которой. 
говорилось. 

Р.5. В клубах, которые я посещал, ни разу 
не видел продажу тровы (ее с собой приноси- 
ло 60-70%, имеются в виду ночные баталии). А. 
насчет журналистов соглосем, они и КогетопИр 
таким образом обгодили. 

С увожением, Артур око Аг, Ато оп 
Розвуко (атоК@ьовтой г) 


привыкание 
маешь. И леголизовов 

хуону или 

дешь 


нообо зо. 


прову но тихую 


оку под пиво. Могу 
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проходит 
ностей. Я, кок временный пессимист, уверен, 


сключительно в умах отдельных лич. 


что более размытой границы человеческий ум 
поко не создол. Мы с Котей сделоли небольшое 
стотистическое исследование (спосибо Интер- 
нету) и выяснили, что результатом этой заблю- 
ренности является пугоюще большой процент 
зоконченных наркоманов, начиновших именно 
< "легонько" соппоБв. Это м есть суть гловное 

ю, а не то, что ты называешь “годость, убиво- 
ющоя ноши мозги". Когда бордюр плохо видно 
— перешагнуть его очень легко. И один тот 
фокт, что овторы Артур и Арнольд котегоричес 
» убеждоет меня 


ки не намерены этого делоть 


в том, что сотни других, вполне себе порядоч 
ных товорищей, не пойдут по тропинке “коноп: 


ля-тошиш-кокоинчтероин-могилко" 


Свободой, донной всем, правильно смогут 
воспользовоться лишь единицы. Большинство, 
же обротит себе и другим во вред, И не надо. 
мне приводить в кочестве онологии мое пиво. 
Анология хорошо, не спорю, Действительно, 
употребление пиво роно или поздно приводит 
к употреблению водки, Но это отнюдь не доко- 
ывоет, что нужно до кучи завозить свежий мок 


в лорьки. Совсем нет. История “пиво-сомогон" 


в мосштобах отдельно взятого кобоко, нообс 
рот, иплюстрирует, кок скоро ситуация “трово’ 
'ероин” выйдет из-под контроля. И суда боль 
шим розмахом. Летольным, однако. 

Акоовтору письмо, в заключение, большоя 


росьбо — бросой ты эту дурь в прямом и пе 
реносном. Пиво пить до хорошую музыку слу 


С родостной песней “Кто не курит и не 
т, тот здоровеньким помрет" ночну розбор 
этого очень интересного письмо о реольном 
положении дел на местах, Сначала скажу о 
личном. Можно ли суди 


пробоволо? Гронь, отделяющая “можно” от 
“нельзя” и здровый смысл от абсурда, тонко, 
кок скол хрустольного бокола, Удержаться на 
ней, не обрезовши то, чем держишься — дело 
непростое. Но я попьтоюсь 

Начну стого, что не факт, что все надо про 
бовоть. Допустим, СПИДом я тоже не болела 
но почему-то догодывоюсь (вот интересно, по 
чему?) что удовольствия мне это бы не досто. 
вило. И бледные погонки за ужином не жую. 
По той же причине. И с парашютом я пока не 
прыгола 


но вот это всерьез думаю попробо- 


воть. Я не говорю, что морихусна — это плохо. 


Я говорю, что это не нужно лично мне. Честно. 
воря, после этого письма я опросила не 
скольких дру 


курили ли они трову. Самый 


частый ответ звучал примерно ток: “Зачем ко- 


зе боян, оно и ток веселся!" Типа нафиг, ном и 


к хорошо. 
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Теперь несколько слов о фактах. Есть стати. 
тика, что 70-80% тех, кто колет в вены ту го- 
`дость, о которой пишет Арнольд, начиноли 


именно с “безобидной” тровки. С другой сто 


роны, уж если продолжать жонглировоние сто- 


тистикой, то наверняка выяснилось бы, чте 
90% из них курили и 99% пили по утром кофе. 


Так что же, кофе зопретить? 


Короче, решойте соми. И главное — дружи: 


те столовой! — о уж она подскожет, кок не по. 
иметь слишком крупных неприятностей для пя: 


той точки опоры! В 


бще, только дуроки учат 


ся на своих ошибкох, нормольные люди хотя 


бы через роз используют чужой опыт. 
Одно бесспорно — мы не Голландия. И что 


проходит у них, совершенно не котит у нас. 


Кстоти, реольно в Амстердаме дела с 


совсем не ток, какты пишешь, Недавно оттудо 
проходивший 
тольную стажировку в Голландии в крупной 


вернулся мой знакомый, дли. 
компьютерной корпорации. По его расско- 
зом, гроницы квортолов красных фонарей 
строго огроничены, Курят и колются в основ- 
ном туристы, приеховшие в поисках острых 


ощущений, причем в основном цветные. Они 


же в полуростительном состоянии и украшают 
собой улицы вместо цветочных возонов. Сами 


же голландцы — очень спокойный уравнове- 
шенный нород с крепкими семейными связями, 
поэтому зо свою молодежь они не боятся — та 
не особо склонна к экспериментом. Легольноя 
наркота — это для туристов, которые привозят 
в трону деныи. Бизнес, ток скозоть. Для сво- 
их правило совсем иные — например, если те- 


бя зометят с косячком, мож 


ко потерять хоро. 
шую роботу. Двойная мороль, лицемерие? 
До, кок и везде 

Выводы делойте соми, 


Помогите пиратам 

Живу я в славном городе Москве, м спирот- 
ством все круто. Находил пиротских “Дально- 
бойщиков 2" и “ИЛ-2", кода они уже вовсю 
продавались 1С. Кок мне кажется, пиратство в 
Россим никогда не исчезнет. Но это есть не- 
сколько причин. 

1) Цены на некоторые лицензионки выше 
100 рублей за диск, о доходы не у всех высокие. 

2) Доже дешевые лицензионки приходят с 
‘большим опозданием. В результате не все до- 
жидаются локализации и покупают пиратскую 
версию. 


Даниил Пассер (оп-раззег@тайл 


Во 


Причем пс 


И причин тому много. 
Во-первых, сроки выхода игр. Наши пиро- 
ты, которые сомые-сомые пироты в мире, 


пруг у розроб версин 


игр, за счет чего чосто успевают выпустит 


ру (пусть доже немного глюковую) до ее офи 


Во-вт 


рых, просто бы 


зироты. В 


оспода зоподные розроботчи 


дели, если бы не 


ки [известны мне поро примеров, но польцем 


тыкать не хочу} заломывоют зо свои ше 


цену, поднять которую не в состоянии 


нии, но испытывают 


окупится) 


В-третьих, роботой наших пиротов можно 


гордиться. Господа культурные пироты перево. 


дят игры но русский с любых языков, выклодь 


воют но диск дройверы для всех мыслимых и 


‘емыслимых устройств, придумывают разно. 


образные ноу-хоу. Например, в одь 


ном росскозоли, что при наличии лицензион: 


ной букинской версии 4-х “Героев” некий си’ 


роет в “левую” версию, о все 


потому, ратскую версию игры можно зо- 
‘пускоть без диско. 


В-четвертых, лицензионные и 


ры не всегда 
опровдывоют возлоговшиеся 


а них нодежды. 
Встречается бездорн 


#й перевод, иногда слу 


чаются боги. Пример проколо — недовняя ру 


нкоция девятой чости МОМ опд Мод 
При переводе на русский в игре отчего-то пе 


рестоли читоться сви 


в том числе и с под: 


казкоми. В результоте обуявшей строну без: 
громотности все игравшие дружно застряли у 
мосто-головоломки но Темном Пути. Как след- 


ствие, в ношей редакции постродоли двое: пи’ 


совшоя прохожде 


ожидовшоя 
рую 
переведи 


токой подлянки Пятнистоя Рысявка, кол 


заволили письмом 


сироток через мо. 
сойт Дядя Федор, 
дополнения в 


торому пришлось вносить 


текст по ностойчивой просьбе 


‘озверевшей от писем Рысявки, 
Не подумайте, что я пою гимн пиротом, Я их 
не одобряю, Но в настоящий мо 


нт — что лу 


это сониторы ношего ком 
пьютерного лесо! Которые кусоют за мягкие 
место ноших увожоемых издателей, заставляя 
робототь тех быстрее, кочественнее и не 


слишком зодироть цены. Так что мож 


тро- 
ивоть маски-шоу, гонять пиротов, разорять 


порьки и орестовывоть 


польные склоды 


все это бесполезно, 


Бороться © пира’ 


можно только одн 


способом — экономичес: 


ким: превзойдя пиротов по 


меству и не силь 


но зодироя цену, 


И кожется, это получое! 


три нозод лицензионок вообще прокти 
льше половины. И, 


будет. Ну о соми пи. 


чем долы 


роты... новерное, в и 


<», нозовут себя по-др 


со всеми осталь 


деньии зоруб 


Хочу послать вам парочку 
‹воих рисунков, которые, 
надеюсь, вы поместите 
в очередной номер журнала. 
Я просто видел рисунки дру- 
их читателей и подумал, чем 

же я хуже. 

Денис (доБИп_деп@та! 


ПОЧТА "МАНИИ” 


А что нос моло — так это доже хорошо 
для тех, кто есть. На нас не нородуются, не 
Думою, твоей мечт е нолюбуются, берегут, холят и лелеют. Мы- 
Дэмпинговые панки вушки! Адрес товорищо, ьно стро- шек вот не только 8 Морта, но и в другие 
и бесценные брюнеты дает и мучается оттого, дни дорят (у меня уже целоя коллекция хво- 
(фрагмент письма) роться, приведен выше! стотых, о коридор домо выложен розно- 
Знаете, зеленоволосого панка я обменяю 
на калькулятор с радостным чувством выгоды, [вине зала т-иЕ 
юн оон | ЗЕКВАМАЛЕ РОВ Уйдет в хорошие руки за, цитирую, 
оФонотый у | © молоком брюнет | "процессор - 2.0 ГГц (считает себя 
человеком, способным быстро считать, 
видюху - Гефорс 4 (за компом 12 лет, 
Ну, рыжоя сомо, я к цвету волос не ток до сих пор глаза не посадил) звук - 5816 
строга. Хотя, чувствую, что тут мость — это, '(стадо медведей в ушной раковине 
то символ мужской потребительской поселилось еще_в далеком детстве) память 
стоимости. Зеленоволосый панк ценой в |- 2% ОВУЖИЕ всегда помнит, что нужно 
один колькупятор — то сомоя поршивая ов | делаф на данный момент) винчестер - 120 Гб 
цо, с которой зеленой шерсти клок и родос И оклах паза 
208 | фактов) и сетевуху. - 10 Гбит (язык- помело' 
Экзотический Станцует румбу за "Пень УЛ - 102400 ГТиш 
черноволосв: память - 102400 Мб хард - 102400 ТБ, 
И О бАЗеБ и заторелья В видюху - ГеФорс 5% - 29929э.. 
Кстоти, об одресох. Полиночко, милая, ско: | мегов этак на 102400". = 
жи, пожолуйсто, брюнет, о котором ты пи- | Крупногабар итный Согласен на, оп 2200/К153/ 
шошь, это кокоя реольность — виртуольноя или | © проседью шатен Р03200-Я2/ЛВМ 1СЬ 60бЪ/беРогое4 
нет? А то есть у меня лишний системный блок 1142 ОО/Аа4 у ЗИ ВЫ "ТЕТ 
предлагаю спецификацию в обмен на фотку г и "Пень ПТ, 25% 1: и, Вааеой 8500 
брюнет}, Все-токи интересно, почем | тельной наружности Геймер | и маленький винтик на 400 гитабайтиков". 
Дипломированный оставит ваше счастье 
| секс-символ и душка. Доктор |за "Пентиум 4 - 2000, Г Гб РАМ и Гефоро 5" 
Аристократично деликатный Оценивает себя в стоимость "ноутбука 
Очередное ответвление прошлономер- | И Нокаутиручюще, с 1200 МГц Селероном, 2% памяти и 17” 
ной темы ‘девушко и компьютер”. Глос де- | МОДНЫЙ орехКО экраном в. 
вушки во всем своем женственном великоле- "ХИТ продажистазиый, Будет радостно отдан всем редакционным 
пии, И, нодо скозоть, глос этот мне глубоко | но справедливый составом за "Пентиум 123, 8 метабайт 


симпотичен, Ценность дылды-брюнето, разу- [щаден Рлаввред памяти, 40 Мб жесткий диск и ЕСА 
меется, преувеличена, но общая тенденция монитор". 


ти доже но две калории не наберешь, А вот 


стильный зогорелый кросовец брюнет в 
“Мерсе”.. — ну, дольше придумайте сами, 


только не пишите мне писем, нет у нас в ре. 


Если сотасна — мой одрес 


верна. Для окончательной ясности требую 
создоть точную конверсионную таблицу ку 
ли-обмена мужского населения но компью. 


терные комплектующие. К примеру, я провел 


\ небольшой опрос с пристрастием среди ре. 
рокимонного составом состовит слелуюшия | Рекламный отдел стом  |Категорично желает быть сцененным 
| рейскуронт, 2 в составе симпатичнейших |в "Пентиум 4 2000 МГц и виртуальную 
реальность за пять тыщ долларов” 
„Корректорский состав Согласна на все я ощный 
в лице строго компьютер, с предустановленной 
Давайте знакомиться. но обаятельной программой автоматической коррекции 


Хочу изложить свое мнение по поводу | „ эрудированной Беллы текстов и отсылки их главвреду. И чюбы 


письма номера за авторством Оттого. Кох парахлельно нокнюбыбоВниНОЙ ТП 


бы ни откликолись геймерши, что они, мол, 


ы 8: | играть" 
о о ее | рии орет Ниш 2 рзороя 00 
естественно, интересоволся об их пристрос. | И ЮНОСТИ, а также гений — |Джифорс #128) 60 титов - винт 
тиях к компьютеру вообще и  игром в част- | НТМу-верстки Ирина. с оперативной памятью 256 Мб", 
ности. Таких пристрастий чаще всего не око- | Атрессивно рихая, Была мною лично оценена ках 
зыволось, а их отношения с компом дальше | невероятно вредная, "суперскалярный многопроцессорный 

ЕЕ печотонья (скочивания] реферотов не захо- | но жутко симпатичная: Сгау без монитора, индикаторов, 

| дили. Хорошо еще, если она в кокой-нибудь принтера, звуковой карть. сетевой платы 

, Акоестик “пробовало” игроть. А уж о квейке и вообще каких-либо средств вывода, 


коком-нибудь и говорить нечего. А я бы 
очень доже хотел пообщаться с девушкой, 
[для которой Ройоц или Мох Роупе не про- 
<той набор букв. Короче, не согласен я с 
Отагом. Не ском бороться его изошренны- 
ми методами. Цены действительны на момент публикации. Самовывсз, 

На этом, пожолуй, все. Заранее блогода- Редакцыв®не несет никакой ответственности за сохранность товара. 
рен за возможную помощь. Рогечей. о\6ремя`транспортировки. Контактное лицо - Геймер. 

паидтт2@Фоттели Интим: предлагать (я сам предлоху, когда сочту нужным). 


коюрый управляется одной кнопкой 
Вкл/Выкл и откликается исключительно 
|на пароль Сатег". 


ИГР | 
ПОЧТА “МАНИИ” 


цветными мышиными коврикоми — очень 


красиво. 


У нас секса нет... 

Привет, Геймер м Катя. Срозу без предис- 
ловий, хочу напомнить тебе, что совсем недо 
но, говоря о насилии и сексе, ты предложил вы- 
сказываться на тему сексо в играх вообще. Я 
хочу высказаться, На мой взгляд, который уме- 
ня нескромный — секса в компьютерных играх 
нет. И нет игр, по-настоящему эмулирующих 
секс. То, что есть — это жалкий “кожзомени- 
тель", даже отдаленно не нопоминоющий то, 
что есть на сомом деле. Кводротная попо Ло- 
ры Крофт способна привлечь только очень бо- 
гатых вооброжением тинейджеров, а розного 
рода Мио! Маепе м им подобные — это про- 
<то слайд-шоу и интероктивный комикс 

Чтобы не быть голословным треплом, хочу 
сказать, что пока не будет по-настоящему ин- 
терактивных костюмов с токтильными ощуще- 
ниями сами понимаете где — ни о каком вирту- 
альном сексе говорить нельзя. Это все происки 
‘дядюшки Онано 

.5. Большая просьба не довать никому одрес 
моего ящика. Не люблю почтовые диалоги. Пусть 
лучше в Почту сразу пишут, кто не согласен 

Серего Козыревский 


'Непровда! Секс в компьютерных играх 


всть| И доже более того — нолицо жесткое 
порно! Вот я кок-то игрался в одну игру 
зывоется, по-моему, Аде оЁ УМопфег: 2. Ток 


том, страшное дело 


ость токие Удивитель 
ные грудостые нимфы с коворнейшей могией 
Зедуисе (в переводе “зокодрить, соблазнить”). 
Предстовляете себе — прет но этокую ночную 
бабочку здоровый момонт, о оно его хлобысь 
зо хобот, и 


И дольше, соми понимаете, зо 


навес. А что они с коротышками лепрекономи 

Если же тебе пюбопытен серьезный ответ 
то, на мой скромный взгляд, сексо в современ 
ных РС-играх действительно до обидного мо: 
Нет ег 


красно обходятся пошлостью и сурроготом, 


по практически. Розроботчики пре 
ошибочно предполагая, что это кок роз оно 
самое и есть для компьютерной игры. Поде- 
пюсь < той, А хочется ме 
друг Серег 
просвещенной Европы и не менее просвещен 


тобой довней 
чтобы наконец хоть кто-нибудь из 


ной в определенных вопросох России взял до и 
написол достойную РПГ с романтическим сю 
жетом и реолистичными отношениями между 
персонажами. Чтобы, понимаешь, по сцено 
рию ном не только мечом махать приходилось, 
но м дело там разные сердечные уложивоть. 
Чтобы промеж ношей партии не только дело- 
вые переговоры велись ('Беги, Буу, беги!" (<) 
Минсу, но и какие-нибудь интимные диологи 
происходили. И, розумеется, чтобы оформле- 
но это было без пошлости и бонольностей 
Чтобы модель отношений было четко вписоно 
в ролевую систему м непосредственно влияло 
бы на сюжет, Насколько мне известно, подоб 
ные игры существуют в блогословенной Япо 
нии на разного рода консолях. По неизвест- 
ной мне причине на английский и тем более на 
русский не переводятся и на РС-плотформу ги 
реезжоть не собираются. Увы. 


И меч у тебя 
тоже маленький 


Предстовляю, Серего, кок в поисках полно- 


ты токтипьных ощущений ты сидишь, ерзся по 


коврику для мыши, сунув джойс 


ору. А 
льзкую тему 


ик между ноги 


присосовшись к мо» лотом пишешь 


Увы, о в компьютерных 


игрох нет. Токовы сложившиеся кононы жанро. 
Причем ромки эти номного более жесткие и 


пуритонские, чем, например, в кино. 


‘дортный голливудский фильм положена квото 


одно постельноя сцена но кортину, причем 


что показывоть, о что стыдливо прикрыть про- 


ниже — и фильм на экронах не появится, о кри’ 


тико обольет его грязью. 
В компьютерных играх и того не розреше 


но. Можно выпустить но экрон суккубу в чер. 


ном дезабилье, при виде которой ток м хочется 


вскричоть “о закрой свои бледные ноги", но. 


нельзя покозывоть, кок это полуголоя кросотко. 


демоном. Ничем они не занимаются! Единст 


венный общий интерес у них — обпомоть рога 


шему в подземелье герою. 


м, что смешонный отряд про 


чн в ночь занят пит. И больше 


п, м точко! Короче, виртуольных детишек нохо- 


дят исключительно в колусте, куда их подбросили 


виртуольные дисты. Хотите верьте, хотите нет! 
‘рос другой, под- 


Желаете обсудить 


Почему ток происходит, во 


те письмо, поговорим! А поко продолжу 
эротикой в компьютерных мграх все в 
е. Причем но любой вкус! Что герои, что 


ий 


темный уго 


стые тело, копно волос/рогов/шуполец Крас 


носят предельно 


ки +100 сноложенным 


рерости 
Вспоминое 

декол 

торое живописно аздымалось при дыхонии 

вместе с грудью третьего розмеро под ним. 

До, кстати, о выпуклостях: но зодний буфер Ло. 

ры Крофтт я наезжоет. Доже на 


критично-р 
очень ничего. 
Короче, пока на любовном фронте комп 
может предложить широкой общественности 
только розвлечения но уровне “секс-по-теле- 
фону’ или просто “веселые кортинки”. Вот 
только это уже не игры и еще не симуляторы 
Может, когдо-нибудь это изменится. А по. 
ко, кок говорит товарищ Задорнов, “по утром 
целуйтесь взосос с розеткой. Помогоен" 


Мы в сети 


Очень понравился дизойн сойто номер 6. 
Все на флэше, все стильно, все оригинольно. 
Также весьма и весьмо неплох пятый линк, В 
число работоющих нод сойтом энтузиастов 
входит несколько соотечественников, хотя сом 


нивый взгляд фигуро у девушки 


сойт полностью английский. Тем не менее, 

всем поклонником ММИМ рекомендуется. 
Кождый, кто хочет, чтобы одрес его стро: 

нички появился в номере, может смело высь. 
лоть озноченный линк мне или Коте но ящик 

(’учше мне, тк. в итоге я комплектую) Условие 

публикации: сойт должен быть тем или иным 

оброзом связон с игроми (или близкими им об: 
постим не являться коммерческим. 

1. мнчедотеопит лого. Сойт для всех, кто 
любит посещать форумы по компьютерными 
игром 
Бир: Ансй,пагоги. Сойт о УМогСтой И. Не- 
сколько розделов поко пустуют, но роди ди. 
зойна стоит посмотреть, 

3. БИру/озойЗа погоди. На сойте есть моте- 
риолы для игр м скоро будут читы для вели: 
кой МОВВОМИМО! 

Вир.//Ргодиухлогодги. Много чего’ инте 
ресного для игр и не только. 

Бир.) /лиувий оп.сот. СУПЕР-ПУПЕР. ОГ. 
РОМНАЯ дотобоза по Меегчимег Мон: 
„модули, портреты и тп. 

мт зоипфтоскате лого. Линк на стро: 
ничку, посвященную игровым саундтреком. 
Строничко выполнено во флэше и отличает 
я несколько нетрадиционным дизайном. 


Нынче же прощаюсь с вами. Прошу считать 
все вышескозонное милым и беззаботным 
бредом восполенного разума. Желою не ком. 
пять, читать "Мурзилку”, не зоморочивоться пе 
пустякам и зомимоться коким-нибудь видом 
порто. 


Поскольку к донному моменту наш спор с 
товарищем Геймером по поводу вышеприве. 
денных писем перерос из ромок корректной 
‘дискуссии в нечто, к печати на строницох жур. 
нала совершенно непригодное, пр 
ром доруго. 
скожем вом в следующем 
вом осени! До свидания! 
На онтиноркомонские боррикоды короб: 
колись, сексом в играх позонимались и редак 
ционный состов роспродоли 


месте закруглиться. А до чего мы с Гейме- 
‚ извините, договоримся, мы рос- 
номере. Золотой 


“ОИНАМИТ К° НЕ 


#. 
м: 
\ 


МММ. О1МАМИТЕМ. КО 


'Данной клавише уже назначен другой накрос - без особой необходиности лучше выбрать другую клавишу. 


Использовать именно эту клавишу? 


Анекдотический микс 


3) 

Кок известно, Гой Юлий Цезорь умел делать. 
несколько дел одновременно, но при этом 
ужасно тормозил процесс демокротизоции ин= 
перии, за что и был убит своим лучшим другом 
— Хомой Брутом. Вопрос: нужна ли ном истин- 
ная многозодачность такой ценой? 

3) 

Что общего между Биллом Гейтсом м Росси-. 
ей? 

"Одиноковый валютный зопос. 

3) 

Алгебра у прогроммистов. Преподовотель 
пишет на доске: $ Х = 1 

— Ну, кто может нойти Х 

Выбегает программист м ток родостно: 

— Вот, вотХ, — показывает на Х 

3) 

— Дедушко, а правдо, что от компьютера © 
пюдьми всякие розные непонятные вещи случо- 
потеяе 

— Непровдо, внучек, непровдо, — сказал 
дединажал но СИНАН-Ое/ всеми укозотельными 
польцами, 

3) 

Поссорился фидошник с начальством, идет 
вось на нервох, Зашел к себе и довай душу от- 
водить. Минуту ругоется, другую. Сотрудникам. 
это не нровится и один из них встает и кричит: 

— АТИ 

Фидошник зомолк, отдышолся и выдал: 

— ок 


— Почему? 

— До мой комп ток глючит, что но нем ни 
один вирус не запустится 

3 

Чем хохер отличается от юзер? 

Хокер подбирает пороль с третьего розо, о 
юзер нобироет с пятого. 

3) 

Работал в одном бонке прогроммист, все 
‘было отлично, но в один прекросный день про- 
пол, День но роботе нету, два. Директор бонко 
узнал — велел сыскоть. Поехоли к прогроммис- 
туно дом. верь на звонки не открывают, но за 
дверью слышен плеск воды. Решили ломать 
дверь. Зоходят в квартиру — прогроммист в 
очень жолком виде сидит в вонной: синий, но го- 
пове почти мет волос, в руке сжимоет бутылку от 
шомпуня. Вырвали у него бутылку — но ней нн- 
‘струкция: 

Инструкция по применению шомпумя. 

'Номочить голову 

Выдовить небольшое количество шампуня 
но руку 

Ростереть шомпунь по волосом. 

Смыть водой. 

Повторить, 

3 

"Сидит программист глубоко в отладке. Под- 
ходит сымишко: 

— Попа, почему солнышко каждый день 
встоет но востоке, о содится но зоподе? 

— Ты это проверял? 


о — Проверил 
— Хорошо 
а 78] 5] проверле 
— Хорошо. 
Невозможно открыть ОМес! Ре, поскольку отсутствует то. — Роботает? 
место, где его можно было бы найти. рыбой 
—  Кождый 
день роботает? 
Е — До, каждый 


Штирлиц пишет стотью в телеконференцию. 
“НЬ А", Но потом быстро испровляет на “НГ 
НИен!" 

3) 

— Винни, Винни, ном Сово десять боксов 
прислала! Восемь — тебе и восемь — мне! 

— Подожди, Пятачок, кок это может быть? 
Ведь боксов всего десять? 

— Ав чем проблемо? Я доже но Посколе 
проверил: # $8 $8 = $10 еп мийе (Все вер- 
но!}; 

Так что ты ках хочешь, а я свои восемь бох- 
сов уже потротил. 


Встречаются двое юзеров. Один говорит: 

— Ятут свежий онтивирус достол, не хочешь 
себе установить? 

— Нет, мне это не нужно. 


день. 

— Тогда роди бога, сынок, ничего не трогой, 
"ничего не меняй. 

3) 

Ночиноется демонстрация нового компью- 
теро, упровляемого голосом. Изобретатель 
просит зол соблюдоть тишину. Только он откры- 
воет рот — из зола крик 

— Рога! с Емен 

3) 

Идет презентация МИпдо\з 2002. Билл Гейтс. 
говорит, стоя перед проектором 

— Ноша новая операционная системо име- 
ет встроенный Интернет-сервер, Интернет- 
броузер, графический редоктор, текстовый ре- 
доктор, музыкольный редоктор, электронную 
таблицу, систему упровления бозоми донных, 
‘систему роспознования голоса, оцифровки по- 
токового видео, антивирусный полифог, Интер- 


нет-пейджер, встроенные языки визуольного 
прогроммировония, систему электронной почты 
и многое другое. А теперь мы попьтаемся всю 
эту хреновину запустить. 


а 
| Шюша | 


Крылатые 
фразы 


Семь роз нобей, один — номыль] 
3) 
Век живи, век ЕТЕМ, все ровно (МО. 
3) 
Лечу МИпдомиз методом научного сИсК/о! 


3) 


Полчаса Интернета заменяют стокан 
‘сметаны. 
3) 
ПЗУ — Постепенно  Забывающее 
Устройство. 


3) 
Водко совершило недолустиную опероцию 
и будет выгружена! 


Советские микросхемы — самые большие 
‘микросхемы в мире! 
})) 
Собоке — фидошную жизнь 
3) 
Воти скозочке ЕС, а кто не понял — Е 


:))) 
Вот вы о Гейтс. А ведь рядом дети. 


Вош банк выполнил 
опероцию и будет зокрыт. 


‘недопустимую 


Лучше СОМ’с нет розъема, если нет 
второго СОМ"! 


(Старый глюк лучше новых двух. 
3) 
Вот ток копишь миллионы, копишь... А потом. 
тебе тортом в морду. 
3) 
Вошо киска купила бы диски! Рекомендации 
лучших дисководов 


Страшные истории 


Дополнительные настройки ..— 


..типа вывода 


Уменя есть сканер. И я, когда фотографии 
оконирую, делаю копию соригиноло — скожем, 
из фойла вася пупкинИР делаю вося пупкин 
(сору{Р9 

Это предыстория. А история токоя. Позно- 
комился, кок обычно, с девушкой по осе, Носту- 
поет торжественный момент обмена фоткоми. 
Яговорю: "Лови" 

И посылою себя, любимого, скомпрессо- 
вонного в РЕС. А она — не хочет ловить, Я го- 
ворю, как же ток, и кидою сново. Нет, не ло- 
вит, Говорит: “У тебя поприличнее нет ниче- 
го?" Я говорю; “Ты же ее не видело, что том не- 
приличного?” А оно: "Я на фотку с токим но- 
званием м смотреть не буду, тебе к психиотру 
не мешоло бы, 

Думаю — что же не так-то? Смотрю на но- 
звоние — все нормально. А девушка зотихло. 
'Обиделась, Может, думаю, и провда к психиот- 
ру сходить? 


Только на следующий день свежим взглядом. 
оценил всю двусмысленность — вернее доже не 
двусмысленность, — когдо повнимательнее к 
файлу пригляделся. Назывался он "Я но доче 
(СРУЙрд” 

Стех пор я внимотельнее к кловиотуре от- 
ношусь 


**+ 


В одну тульскую фирму, торгующую ком- 
плектующими м оксессуорами, заходит женщи-. 
на деревенской внешности м говорит: 

— Ятуг у вас коврик для мышей купило, Так. 
вот мыши по нему бегоют и не дохнуп! Может, 
его водой нодо поливоть? 


..* 

Еадил кок-то Юро в Америку на недельку — 
в командировку. Вез он с собой игровую при- 
<товку — едо олут. Но томожне оформил вы- 


Интернет-магазинчик 


У нос в окодемии приближается большой 
70-летний юбилей, празднование планируется 
с токим розмохом, что ожидается доже приезд 
московского министерского начальство. И под 
это праздничное мероприятие мое личное но- 
чальство, со словами "купи водку, коньяк, кофе 
ивсе, что нужно", выдоло мне 3000 рублей. По- 
скольку работы перед таким праздником более 
чем достаточно, до и не хочется таскоть но се- 
бе коньяк, который все ровно без меня выпьют, 
я решило закозоть все в “Оше” с доставкой. Ро- 
зумеется, через Интернет. 

Захожу на сайт, слева — список котегорий, 
спрова — товор и цено. В любой момент можно, 
посмотреть корзину, что-то подхорректировоть, 
в общем, все как у людей. Выбираю, потом но- 
жинаю на кнопочку “оплатить заказ", где просят 
нописоть имя- фамилию и телефон, чтобы оперо-_ 
тор связался. Это меня не удивило, о кок еще 
платить, когда деньги, вот они, в сейфе лежот. 

Все зопопняю м сожусь ждоть. Проходит час 
(в ожидании звонко опероторо). Любиное но- 
чольство хихикоет: "А они хоть к выходнынето, 
привезут?” 

Ждем еще час. Потом меня посещает некое 
сомнение, о вдруги провдо сегодня зокоз не зо- 
`метят? Иду на сойт “Оши, с большим умствен- 
ным усилием нахожу-таки, где их телефоны, и 
звоню в отдел маркетинга и сбыта. 

Девушка с другой стороны, несказанно уди- 
вившись моему вопросу, дает мне другой номер. 


телефона (но сойте его нет} Звоню тудо, моло- 
дой человек, взявший трубку, два роза пере- 
спрошивоет, что это зо закоз через Интернет", 
потом сообщоет следующий номер телефона. 
Мне токой “ебизнес” начинает нравиться, зво- 
но туда. Том мне с ходу выдоют еще один но- 
мер телефона (третий), на что я возмущенно со- 
общаю, что туда я уже звонило, м меня отпровы 
ликок роз к ним, чем повергло их в несказонное 
‘смятение. 

Посовещавшись несколько минут, мне сооб- 
щили следующий номер телефона м схозоли, 
что том точно в курсе. “Том” — оказолось горя- 
чей линией "Оши”, несколько минут препиро- 
тельств, и мы, ноконец, выяснили, что же я но- 
творило. Вздохнув с облегчением, оперотор го- 
рячей линии, сообщил мне... телефон гастромо- 
ма, который принимает зокозы по телефону, 
Звоню тудо, нарываюсь на сторшего менедже- 
ро, оно лихородочно пытается понять, что мне 
нужно и почему я на нее ору. А оруя на нее из 
<портивного азорто, не подумайте чего токого. 
Через пору минут объяснений оно промиклась, 
извинилась, попросила скозоть ей номер моего 
телефона м пообещоло в течение получаса пе- 
резвонить. 

Передтем кок повесить трубку, она успело у 
меня спросить "Девушко, о что вы зоказоли?" 

Что бы вы том себе ни думоли, оно действи- 
тельно перезвонило через полчосо и начала 
разговор следующей фразой: “Здровствуйте, 


оз/ввоз мгрового компьютера. И с приставкой 
под мышкой через томожню прошел. А оброт- 
но он уже вез сервер — РепНит, этакий гроб на 
колесикох. Но томожне его спрошивоют — это. 
что? На что он резонно отвечоет: “Игровой 
компьютер", — и покотил себе эту махину.. 


*** 


Один омериканец купил новенький лэптоп 
ТезМЪя на замену своему “усторевшему" (про- 
шлогоднего выпуско}. И вот как-то он решил по- 
розить коллег, розукрасив свою мошину. Купил 
банку зеленой аэрозольной нитрокраски м вы- 
красил лэптоп. Весь, от экрана до мышки. И был 
‘очень потрясен, убедившись, что компьютер пе- 
‘рестал робототь, Решив, что чем-то мешоет со- 
‘ма краска, он на другой день купил бутылку. 
растворителя, вылил его на лэптоп, и оставил 
его стекоть в роковине., И снова был потрясен, 
Убедившись, что работоть компьютер так и не 
тол. И еще более его потряс откоз могозина 
вернуть ему деньли или обменять компьютер по. 


мы позвонили в офис и ном по фоксу пересло- 
ли вош зокоз..” Я чуть не упола со стула от 
смеха. Долее начолась процедура выполнения 
заказ. Старший менеджер пошла в торговый 
зол (видимо, у нее родиотелефон, и было 
слышно, кок она что-то спрашивает у продов- 
‘и0в). Том выяснилось, что примерно треть з0- 
козо отсутствует, оно опять пообещала пере- 
звонить через полчаса и уточнить, что есть, а 
чего нет. И через полчасо оно действительно 
перезвонило. Робочий день у меня давно уже 
кончился, но роди такого спортивного интере- 
са я было готова сидеть сколько угодно. Пере- 
звонила, тут же передоло трубку продовцу, та 
быстро-быстро начала перечислять, чего нет, 
что есть, по кокой цене (розумеется, в реоль- 
ности цена оказалось гораздо выше — нопри 
мер, чой 39 рублей вместо 12 но сойте). По 
том началось сомое интересное: мы начали 
‘подбироть другие бутылочки и боночки, заме- 
нять те, которых нет, на те, которые есть. В ре- 
зультоте закоз сократился примерно но чет- 
верть. Потом продавщица быстро-быстро счи- 
тола что-то на колькуляторе, кок я поняло, она 
все еще стояло в торговом зале, потому что у 
нее все время спрошиволи: “А это броть? А 
это не надо?”. Когдо мы на чем-то уже сошлись 
и продовец пообещала к 9-и утро все досто- 
вить, оно выдоло совершенно замечотельную 
‘фрозу: "Ну, если что-то будет не в порядке, мы 
вом через полчасика перезвоним?" 

Тут я уже не могла сдержоться.. и весьма 
‘ехидно ей ответило, что через полчасика будет 
полдевятого, ияуже буду домо, ну и всего хоро- 
шего и до свидонья. № 
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„Лучший сценарий для Негоез о! М1 Ш апа Мазс ТУ 
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Конкурс на лучший сценарий для 
Негоез о МЮ ап Мадке М ("Гороев. 
Меча и Магии ГУ") был объявлен нами 
]|| още в июло месяце. К настоящему вре- 
мени прием ваших работ завершен, ив 
этом номере мы подводим предвари- 


Первое октября 2002 годо ноступи 


для Не 


ПРИЗЫ КОНКУРСА 


Призы от Сивовуе (8: 
'Сот И Зоо Моа ва Миоамоца 5100 


больше 


ЗОО ВЬТЕНЫ зритороен 
ра Сивонуе РС-САМ 600 зо треть 


А вот так должно выглядеть хорошо оформленная 
карта. Красочно и интересно. Учитесь! 


ак а 


Е ег $сгойз Ш: Моггомпа - самая большая ролевая игра в мире. Перед вами вселенная безграничных 
возможностей! Становитесь доблестным героем, которого ждут великие подвиги, или будьте коварным. 
вором, который жаждет захватить власть в своей шайке. Почувствуйте себя злым волшебником, 
‘создающим самое разрушительное заклинание в мире, или благочестивым целителем, желающим 
‘спасти мир от очередной чумы. Ваши поступки будут менять характер вашего героя, а его изменения 
повлекут за собой ‘удивительные превращения окружающего ‘игрового мира. Вступите в конфликт с 
наемниками, и десятки кровожадных убийц будут повсюду выслеживать вас. Удивите их - и вот уже ваш 
герой приглашен в гильдию. :. Запомните: в Моггомип4 нет двух одинаковых путей! 


през = ерезча 


Фирма!” а 2етМах Меса сотрапу, Зкелкат 
® 


ИГРОМАНИЯ 
МОЗГОВОЙ ШТУРМ 
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‘судьбы, Стовить игроков внерданые усло- 
вия и помоготь некоторым учобтником мы 
не можем, уж извините 

Выдвинутая в прошлом номере теория лод- 
твердилось. Действительно, огромное количест 
во, мгко говоря, отстойных корт было обуслов- 
пено торопливостью участников. В последнее 
время что ни корта — то шедевр. А роньше. ну» 
мыговорили, что было раньше. Одна робото до- 
же залопо в душу: в разных утах здоровенной 
пустыни находились два зао. Междунини валя- 
лась парочка ортефактов, охраняемых слух 
ными монстроми, а также кучки ресурсов. И все 
Ни деревьев, ни гор, ни рек, ни озер. Просто жел- 
тый песок средкими вкропленияни холмиков. Со- 
мо собой, на конкурс этот “шедевр” не прошел. 
Однако "порозил" — это ме то слово. 

До, кстоти, роз уж речь зашла о дисквалифи- 
коциях, Ношлибь товарищи, которые, несмотря 
но все ноши увещевония, приелоли ном такие ро: 
боты, на которые втянуть стыдно, о уж выложить 
на компоктдисе к "Лучшему журналу о компью- 
'До ни за 
что в жизни И не пытайте меня на тему того, ко: 


тарных игрох в России, 176 строниц" 


кие конкретно нецензурности присутствовали в 
текстовых встовках, Просто скажу, что норекоть 
города названиями частей тело — это. ну, не- 
‘много неприлично, что ли, Особенно когда речь 
идет о ТАКИХ частях тело! Ладно, все, иопчу. 


Теперь доводте о приятном Даже ном, опыл- 
ным игроком в “Героев”, вы открыли много ново- 
го, Отаельное роекротное "Ур! иогроменное. 
‘спасибо хотелось бы, соответственно; прокри 

чоть иобъявить Дмитрию Попцову, Его сценорий' 
“ооки мо вуеч" — это, кок и упомянутый выше 
претендент на победу, предстовляет собой что- 
то действительно новое в героическом кортост- 

роенин, Дело в том, что это не просто очеред: 

ное сражение добра со злом, битва залередел 
земель или, того хуже; спасение прекрасной 
принцессы из котистых лол дрокона. И вообще, 
бороться здесь придется исключительно для про: 
формы. Основная изюминка корты заключается 
в том, что оно целиком и полностью построена: 
на различных шутках и приколох. В этом сцена- 
рик не хочется выигрывоть. Хочется просто бе- 
тоть по полям и лесом, читоя все тоблички, захо- 
дя вовсе эдония и подбирая все предметы: Ибо, 
делая это, вы узнаете (цитирую из` описания к 
корте, кудо подевались Лазурные драконы и из 
чего на сомом деле сделом Золотой голем.. Ку» 
да прячется лошадь на поле битвы. 
ваться варывчотыми веществами 

лись Горпии, 


кок попьзо- 
откудо взя- 
Как правильно приготовить джим- 
тоник. почему в Казахстане нет леса... где Осы 
добывают мед.. что едят на ужин Циклопы,  по- 
чему Тигры такого странного цвета-. кок Мино- 
тавры унудряются отражеть атаки и кок устроен 
'Дроконовый голем..". Заинтриговоло? Тогда иг 
р 
те. С тои зрения расположения предметов, 
провда, корта сильно-уетубоет конкурентом: 
нет, ну, честное слово, десять кобтров но одной 
поляне — явный перебор. Но, пожалуй, не удер- 
жусь я объявлю один из итогов конкурса: доже 
‘если нойдутся 30 корт, более достойных призов, 
нежели это, специольный приз Дмитрию мы вру- 
чи^. Прост за новаторство. Кому-то его юмор 

может не понравиться, но ведь дело не в 

этом Дело в том, за что, собственно; при- 


ЗИ" Ч Ч 


е— нойти этот сценария можно но компок- 


зы и даются 30 новые идей. За воплощение в 
жизнь того, чего раньше Не существовало. Од- 
ноко не буду росфывоть всех корт. Кокой приз 
— об этом читайте в следующем номере. 


'Итопи конкурса зоймутявно побольше место, 
чем стондортные две страницы. Поэтому кое-что 
зоть сейчос. Хотелось бы осто- 
Новить внимание учостяиков но критериях, поко- 
торым выбиролись лучшие роботы. Первое, но’ 
чем остоновливолись строгие выляды жюри, это 
`дизойн корты м ее оформление. Проще говоря 
если сценорий представлял собой огромную 
равнину, уфрошенную редкими деревьям, или 
наоборот — непроглядный лес; мы доже не дом 
рыволи корту до конца. Другой роспростронен- 
ныйнедостоток — размещение рядом множество 
одинаковых объектов. Дводцать одинаковых зо” 
лотых шахт, роспологоющикся но одном боль 
 шом лугу, — зрелище не для слобонервных. 

'Долее сожет. Желательно не просто поро- 
тройка фраз в описонии к роботе, о сожет, ре 
ольно существующий, проходящий через весь 
игровой процесс: Кождый может нописать что 
нибудь вроде “спосите нир от заквотчиков-не- 
кромантов” в паспорте. А вы попробуйте сде- 
‘поть ток, чтобы игрок ни но секундуне зодумол: 
скотом, зачем, собственно, он в вош сиенарий 
ироет. Сделать ток, чтобы мысли ни о живых 
нк о мертвых захаотчиках не остовляли его ни 
на минуту 


уже можно росс 


Третий критерий — это болонс. На картох 
для многопользовотельской игры он достябоется 
однимединственным решением: симметрией; 
Несимметричноя корта никоим образом для се- 
товых срожений нв подходит.А вот со сценори 
зим для однопольЗовотелЬсКОЙ игры сложнее. 
Томнеобходимо сделать ток, чтобы по мере жс- 
помои по корте — экспонсин кок вошей, ток м 
соперника — не возниколо ойтуоции, Что один 
изуностников срожения гороздо сильнее друг- 
го. Вот ви пример: игро может нормально про- 
допжаться Первые десять ходов: Зотем компью- 
терный игрок добироется до десяти шохт с з0ло- 
том, десяти — серой м пяти пещер с черными 
дрокономи. Естественно, играть против токого, 
оппонента — удовольствие небольшое. Конеч 
но, только в случое, всли игрок сомлме облодоет 
"Такими же возможноствии, 

Увос может возникнуть вполне резонный во- 
прос: а что делоть, всли и сюжета нету вообще 
никокого, м боланса не ноблюдрется, и в то же 
время корта идеально оформлено — зосиот- 
ришься Или по-другому: есть сюжет м болонс, с 
вот оформление подкомоло. Слешу ответ 
кие корты уже сейчас проктически не имеют 
 шонсов попость в тридцатку, потому что 30 ро- 

т, неплохих со всех трех точек зрения, в лю- 
бам случае ноберется. В конкурсе тоже не дуро- 
ки участвуют: знаку кок’ надо корты пля "Геро- 
ев" делоть 

Нучто, вот, собственно, и все. Ждите резуль. 
тотов геройского конкурса в следующем номере 
“Мани”. Желоть удачи ме будем: сейчас, котла. 
все роботы уже получены, все зовисит 
тельно от приложенных воми стороний. 

ЖЮРИ КОНКУРСА 
Денис Марков, Геймер, Роз, 
"Святослав Торики дриме. 
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ПРИЗЫ КОНКУРСА 


Призы от “Бу- 
ки" официальная 
русифицировон. 
ия “Геро- 
ев Мечо и Магии 
\№ вкросивой ко. 


робочке доста. 


по 30; еще одну 


бку гряду, 
блокбостеро "Код доступа: РАЙ" получат 
тв, кто займет с | по 20 место; наконец, 


фирменные бонданы/майки всели, кто зой: 
мет 1 по 10 места! 


НА КОМПАКТ-ДИСКЕ 


р "Игромании” есть 


На компокт-д 


роздел, п 


рый надлежит всвм 
героям. "Мозговой 
итурм". В мел вы, 
как и в предыду. 
щих — номерох 
нойд 
конкурса на лучшую 


роздел 


_ 


оступив на его территорию, вы 


ну по "Героям" 
Соне 

встретите том провила конкурса в полном 
варнонте [перечитойте из эстетических со- 
оброжени), шоблон паспорт корты (без 
которого вошм роботы не допусколись о 
конкур‹] и предпоследнюю подборку ва- 
шых корт с описаниями и комментариями 
До встречи мо коилокте! 


Некоторые авторы черпают 
вдохновение в русских народных 
<казках. Карта сделана по мотивам 
преданий об Иване-царевиче и 
Василисе Премудрой. 


че ЧЕ 


Е те 5-34, ция 
1% МИДИ 
«ДЕНЬТА 


И. 


\ ОЗГОВОЙ ШТУРМ 


ся, Голливуд начиноет присма" 

фильм по игре, то рекламная ком г о 'при 

ничится одной фразой: “хватит играть ь е н опрос будет обратный. То 
лабьтесь и смотрите, кок все было на речи ы < о игру по фильму, Весной на’ экранах 


ве 


а кок Мона! Котто! 
нее! Рег, п: Тне Моме, Тот КоВег 


просы о ток 
про призь 
До, 


салате но 165 оготатю.гу 
одрес редакции. Прочие подробно 
трите в разделе “Участие в конкурсах" 


рианта отве 
ождый вопро ориант 
та, Далеко не что вует един ос кро} 
нный вер ет, их может быть больше $ Е у | ини "Руссобит-М" 
Пользоваться юбой проверенной : ЕАБТ-ММЕБТ пред бил 
"ЦЕНА СТРАХА”, ч 
Тома Клэнси “Тве ут оГАЙ Гедгз 
Кино, к “Руссобит-М”. 


Игра это было суперпопуля 
вовола о двух братьях, у одн аа 
роли невесту, Бр ь я ь й 


Г: 
Зирег Майо Вис 
Момо! Котьой 


фильмом. Сами посудите: 1С., который 
оригинольноя игре всячески помогал Блей десять билетов. При 
до сомого конца, убивают в < жа 
Причем убивает сом Блейд, бе 
сторонней помощи. Потом еш 
ного: почти срозу по. 
ео зом рат ани БА 
пер, котороя кок-то не особен ы 
Вообще, с игрой почти ник 
копов было полно. Нс 
хакеро 1С. — С.А 

ь кок __Саттоск (Джон Кормок, главы 


р ется Тре ит о АЙ Ресгз, о 
де ки ы Игромании. менному кинофил 

я ходи рону к кс “Цена страхо" 
тернет провели в доме. А по выс ое тыщ ядерных боеголовок и 


Игромании” х Авом в кочестве специ 
пере 


рез кучу времени вскроют посл 


ипи том родиосетку. Интерь увствуют разделе на к «диске. В “ нож 
когдо выясняется, в раздел “СКРИНТУРС" д 


ке все-таки поговорили 


 Состовитель 
“Скринтурсо" 
"Святослав 
Торик 


Чувствуя себя космонси 


Скринтурс №08. Август стильно ри ы и 
р Не 5-м Г > коробко с игрой "Казаки: Снова в и. Здесь нопрошивоется жа биОМОГИЯ 
у Ане но" отк лия “Руссобит-М” ( есь, если тепер кто-то спрос 
х НИ Тре ВооЧ, вы спокойно ответите: М 
вожжи, накидоешь извес 1. Игорь Гнездовой, г. Москва Лонд. Гу оны АИК 
о ‹роз 2, Андрей Сомохин, г. Санкт-Петербург оботк а у 
3. Сергей Поротрупер, г. Красноярск 
4, Суицидер, юзнилсфегФусптдех. гу —— м 
5. Столевор, зее/гоозн" @гизтюй гу 1, А, 2. В, 3. в, 4.Г, 5. 86. Г,7.В 
ох Тест №24. ет оо ку 


я Квесты, квесты... 


ы 1. Ивон Рожнев, г. Пушкино, 
2 Константин Феоктистов, 

= ‘ФеиепокоотеФуолдех гу 

род, в * 3. Ромон Инин, Вгопдо@Фтой ги 
ен 4. Повел Хоро, тогрь@ или 

ризеров пр 5. Антон Ивонов, ВАу@ той Виа 


1, СагуТа ы 
2 Коед 

3. Ореганоп Нозбройч: Везопсе 

4. Доходный дом (Нов да) 

5. Тот Сюпсуз ВойБом $5 Кодие Зреог 
6. Волит о ре петодЫе МосНпе 

7. Мемегмимег МОНЫ 


х р ›дведеннем итогов, розбор и 


а: Святослов То- 


рик рок @тототли Осушестьление выдочи 
призов: Петр Довыдов фрдоуудоу@уготатли] 


конкурсы пу ны ко 


ние ®- “Руссобит-М”, о токже жур “Игромания” 


Для учостия в конкурсе т вом требу 3 Присылоть письмо с ответами можно кок очиноя © появления журно 
отся выслать ном правильные ответы до опре; Почтов : до 31.10, Точный срок 
пенного срока, сделав соответствующие пон . редокии 111524. Рос ток кок всегдо принимаем ответы 
кино конвертах той писем, Теперь = ов,т. Москва, ул Перовская, д 1, стр. 7, "Ипро- не о не беремся зо 


одробно а огов по конкурсу, 
1. Прави ТЕБТСКОМАЧА Я ля Тесто вь в Москве или ближнем 
ответствующим оброзом ЗСАЕЕМТУРЗ®САОМАМА РЦ для Скрин- Подмосковье (Подольск, Коропев, Пушкино 
Например, Тест выглядит ток: -А, 2-7 3.8 туре Сергиев Посод и так далее}, то вом предсто 
Скринтурс 1 — Приключения Кро Г лет тешествие в редокцию 3 че 
2 Козчоп БочудоН боть. к ту остальным те 
2. Но конверте г ее 4. Оте дителн офишир отся по указанным 
ОБЯЗАТЕЛЬНО ПИШИТЕ НАЗВАНИЕ И НОМЕР Тоесть асли конкур * е вы ме получили 
КОНКУРСА, в котором. вы учоствусте. Е ы Курс кю ногроду в срок, свяжитесь сноми (по теле 
коп сов, то присы рот Ия электронк 


лайте ответы розными письмами на соответству- 
ющие электронные ящики. То же ко’ 


раотудоикуотатали возможно, п 
ли: утеряли вош одрес, или в 


о октябрьские х 


ВЕ МИНИЛ 


Скучаешь по звёздам? 


Звёзды - опасные игрушки. Озаряемые 
их холодным светом миры раздирают 
кровавые конфликты, и самые жестокие 
войны гремят на окраине Галактики. 
Там, где за богатые ресурсами районы 
сражаются могущественная корпора- 
ция и колонии вольных поселенцев. 


ешь вновь сесть за ш 
космического корабля? Значит это твоя игра! 


боевого 


Окунись в водоворот захватываю- 
щих приключений и кровопролитных 
сражений. Где как не здесь найдется 
лучший шанс стать героем? А уж хо- 
рошим или плохим... Какая к чёрту 
разница? Ведь главное - кто смот- 
рит сквозь прицел лазерной пушки. 


МОУАГОВИС> 


ИГРУШКИ 


БОЛЬШЕ, ЧЕМ ПРОСТО УТРМЫ. 


1 


зпомфа!ги 


технология творчества 
Фирма «1»: 123056 Москва, в/я 64. Отдел продаж: ул. Селезневская, 21. Тел.: (095) 737-9257 Факс: (095) 281-4407. Линия консультаций: (095) 288-9901, пошив 1с.ги ими, 1с.ти, Тобте-т 


Бланк заказа ботопянется разборчиво, печатными бухвоми) 


обность крой) 


переулок. 


= 28 РЕ 


количество зизыипяиров 


количество экзыиляюроя 


Журналы 
«Игромания» №9 2000 

Н «Игромания» №10 2000. 
«Игромании МОЛЛ 2000 
Игромания» №12 2000. 
«Игромоння» №2-3 2001 
«Игромания» №4 2001 
«Игромания» №5 2001 
«Игромания» №6 2001 
«Игромания» №7 2001 
«Игромания» №07 2002 
«Игромания №07 2002+ СО. 
«Игромания» №08 2002 
«Игромания» №08 2002+ СО. 
«Игромония» №09 2002 
«Игромания» №09 2002+ СО 
«Гейипостер» 

Книги 
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Рассылка наложным 
платежом осуществляется 
только по России! 


Порядок оформления 
бланка-заказа 
1) Во 


в блонк зокоза лоты тех журно- 


которые Вы хотите зокозоть; 


2) Укожите количество номеров журнолов и 

3 Напишите свой почтовый индекс, полный 
одрес, личные донные: фамилию, имя, отчество 
(в кождой клетке должно быть одно букво) 

4] Вложите блонк зокозо в конверт и от 
ровьте по адресу: 111673, г. Москва, о/я № 
70, "Игромания". Если у Вос нет блонко-зака: 
за, Вы можете прислоть зоявку но открытке или 


При получении заказа но почте допол 
нительно оплочивается пересылка денеж 
ного перевода наложенного 
(примерно 8% от общей суммы заказо} 
Кроме того, в регионах, недоступных для 
наземного транспорта, дополнительно 
взимается почтовый овиатариф. 

Оплата журнолов и книг производится 
при получении заказа на почте. 


платежа 


от редакции “Игромании” 
на основе журнальных материалов 
«ЛУЧШИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ» 


ВЫПУСКИ №12 и №13 


№ основа: руководства и прохождения 
в печатном варианте. 

№ плюс: коды, трейнеры, патчи, игровые 
‘дополнения и многое другое 

№ компакт-диск, разумеется, прилагается! 


Ф м. Багратионовская, «Горбушкин Двор» (2-й этаж), В2 119-122. Ежедневно с 10° до 20%. 
Ф м. Беляево, компьютерный салон «НОРМА», ул. Профсоюзная, д.9ЗА, офис 104. Без выходных. 


Справки о наличии журналов по тел. 330-2774, 336-2688, как пройти - см. на мм. погти 


Фм. Проспект Мира, на книжной ярмарке в спорткомплексе «Олимпийский», подъезд 4, место 354. 
® На сайте мглу фагот а.го в разделе «Онлайновый магазин» 
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